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Bezpecnost

Narodni konvence

Nasledujici podkapitoly popisuji ndrodni konvence pouZité v tomto dokumentu.

Poznamky, upozornéni a varovani

V pribéhu této pfirucky mohou byt bloky textu doprovazeny ikonou a vytistény tu¢nym nebo kurzivnim pismem. Tyto bloky predstavuji poznamky,
upozorneéni a varovani a pouzivaji se nasledovné:

]

POZNAMKA: POZNAMKA oznatuje dleZité informace, které vam pomohou Iépe vyuZivat vas pocitacovy systém.
= ~ ’ ~ ’
UPOZORNENI: UPOZORNENI signalizuje mozné poskozeni hardwaru nebo ztratu dat a informuje vas, jak se problému vyhnout.

VAROVANI: VAROVANI upozorfiuje na moZznost Urazu a informuje vés, jak se problému vyhnout. N&ktera varovani mohou byt zobrazena v
alternativnich formatech a nemusi byt doprovazena ikonou. V takovych pfipadech je konkrétni forma varovani stanovena regula¢nim orgdnem.



ry e Vd
Napajeni
Monitor smi byt provozovéan pouze z typu napajeciho zdroje uvedeného na typovém Stitku. Pokud si nejste jisti typem napajeni ve vasi

domacnosti, obratte se na svého prodejce nebo mistni distribu¢ni energetickou spole¢nost.

Monitor je vybaven tfikolikovou uzemnénou zastrckou s tfetim (uzemriovacim) kolikem. Tato zastr¢ka zapadne pouze do uzemnéné elektrické

zasuvky jako bezpecnostni prvek. Pokud vase zasuvka neumoziuje pfipojeni tfiZilové zastrcky, nechte si elektrikdfem nainstalovat spravnou zasuvku
nebo pouZijte adaptér k bezpecnému uzemnéni zafizeni. Neodstrariujte bezpecnostni funkci uzemnéné zastrcky.

A Odpoijte zafizeni béhem bourky nebo pokud nebude delsi dobu pouzivano. Tim ochranite monitor pfed poskozenim zpUsobenym prepétim.
A NepretéZujte prodluzovaci kabely a rozbocovace. Pretizeni mlze zpUsobit pozar nebo Uraz elektrickym proudem.

4 !': Pro zajisténi fadného provozu pouZzivejte monitor pouze s pocitaci certifikovanymi podle UL, které maji Ffadné nakonfigurované zasuvky
oznacené rozsahem 100-240 V AC, min. 5 A.

A Nasténna zasuvka musi byt instalovana v blizkosti zafizeni a musi byt snadno pristupna.



Instalace

Nepokladejte monitor na nestabilni vozik, stojan, stativ, drzak ani stdl. Pokud monitor spadne, mlZe zpUsobit zranéni osoby a vazné poskozeni
tohoto vyrobku. PouZivejte pouze vozik, stojan, stativ, drzak nebo stll doporuceny vyrobcem nebo prodavany s timto vyrobkem. Pfi instalaci vyrobku
dodrZujte pokyny vyrobce a pouZivejte montazni prislusenstvi doporucené vyrobcem. Kombinaci vyrobku a voziku prfemistujte opatrné.

Nikdy netlacte Zadny predmét do Stérbiny v krytu monitoru. Mohlo by dojit k poskozeni obvodovych soucastek, coz mlze zplsobit pozar nebo
uraz elektrickym proudem. Nikdy nevylévejte kapaliny na monitor.

F. !"\_\ Nepokladejte predni ¢ast vyrobku na podlahu.
A Pokud monitor montujete na zed nebo polici, pouZijte montazni sadu schvalenou vyrobcem a fidte se pokyny dodanymi se sadou.

4 !': Nechte kolem monitoru dostate¢ny prostor, jak je znazornéno nize. V opa¢ném pfipadé mize byt cirkulace vzduchu nedostate¢nd, coz mize
vést k prehrati, pozaru nebo poskozeni monitoru.

i !'} [icon-01]Aby nedoslo k moZnému poskozeni, napfiklad odlepeni panelu od ramecku, zajistéte, aby se monitor nenaklanél dold vice nez o -5
stupnd. Pokud bude prekroc¢en maximalni Ghel ndklonu smérem dol0 -5 stupnli, nebude poskozeni monitoru kryto zarukou.

NiZe jsou uvedeny doporucené vétraci prostory kolem monitoru pfi instalaci na sténu nebo na stojan:

Instalovano se stojanem
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Cisténi

"! [icon-01]Pravidelné Cistéte skFin monitoru vihkym, mékkym hadrikem.

f*! [icon-01]P¥i ¢isténi pouZivejte mékky bavinény nebo mikrovlaknovy hadfik. Hadfik by mél byt vihky a témér suchy; nedovolte proniknuti kapaliny

do skfiné.
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E;!E licon-01]Ped ¢idt&nim vyrobku odpojte napajeci kabel.




Dalsi

A1, [icon-01]Pokud vyrobek vydéava zvlastni zapach, zvuk nebo kouF, OKAMZITE odpojte napéjeci zastreku a kontaktuijte servisni st¥edisko.

!E [icon-01]Ujistéte se, Ze vétraci otvory nejsou zakryty stolem ani zavésem.
!} NepouZivejte LCD monitor pfi silnych vibracich nebo vysokych narazech béhem provozu.
!'} Neodhazujte ani nenaraZzejte do monitoru béhem provozu nebo prepravy.

i !"\_\ Napéjeci kabely musi byt bezpecnostné schvéleny. Pro Némecko musi byt typu HO3VV-F, 3G, 0,75 mm2 nebo lepsi. Pro ostatni zemé se pouZiji
odpovidajici typy.

i !'*_\ Nadmérny akusticky tlak z reproduktort a sluchatek méze zptsobit poskozeni sluchu. Nastaveni ekvalizéru na maximum zvysuje vystupni
napéti reproduktort a sluchatek a tim i hladinu akustického tlaku.



Nastaveni

Obsah baleni

[

Monitor

Quick Start Guide Warranty Card Stand Base

© * * [:]
ﬁ %
Power Cable HDMI Cable DisplayPort USB C-C
Cable Cable

* Ne viechny signalové kabely jsou dodavany pro vSechny zemé a regiony. Pro potvrzeni se prosim obratte na mistniho prodejce nebo pobocku
AOC.



Nastaveni stojanu a zakladny

Zakladnu nainstalujte nebo odstrarite podle nize uvedenych krokd.

Nastaveni:
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Specifikace Sroubu pro zakladnu: M6x19 mm (G¢inna délka zavitu 5,8 mm)




Nastaveni uhlu pohledu

Pro dosazeni optimalniho zaZitku ze sledovani doporucujeme uZzivateli zajistit, Ze vidi svou celou tvar na obrazovce, a nasledné upravit ihel monitoru
podle osobnich preferenci.

Drzte stojan, aby nedoslo k pFevrZzeni monitoru pfi zméné dhlu.

Monitor Ize nastavit nasledujicim zpGsobem:
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¥ :Xi POZNAMKA:

Pfi zméné Uhlu se nedotykejte LCD obrazovky. Dotykani se LCD obrazovky mGze zpUsobit jeji poskozeni.

: -

() VAROVANI

*  Aby nedoslo k poskozeni obrazovky, napfiklad odstrafiovani ochranné félie z panelu, zajistéte, aby se monitor nenaklanél dold vice nez o -5
stupnd.

«  Prinastavovani Ghlu monitoru netlacte na obrazovku. DrZzte pouze ramecek.



Pfipojeni monitoru

Pripojeni kabel( na zadni strané monitoru a pocitace:

Vypina¢ napajeni

Napéjeni

DisplayPort

HDMI 1

HDMI 2

USB C1(Video,PD 90W)

USB3.2 Gen1x2

USB C2 (Upstream, pouze data)
Vstup RJ45

10. Sluchatka

11. USB3.2 Gen1x1

12. USB3.2 Gen1 downstream + nabijeni x1

© N AWN =

b

13. Kamera

PFipojit k PC

1. Pevné pripojte napéjeci kabel do zadni ¢asti displeje.

2. Vypnéte pocitac a odpojte jeho napajeci kabel.

3. Pripojte signalni kabel displeje k video konektoru na zadni strané vaseho pocitace.
4. Zapojte napéjeci kabel pocitace i displeje do blizké zasuvky.

5. Zapnéte pocitac a displej.

Pokud monitor zobrazuje obraz, instalace je dokonéena. Pokud obraz nezobrazuje, nahlédnéte prosim do ¢asti Re$eni probléma.
Pro ochranu zafizeni vzdy vypnéte PC i LCD monitor pfed pfipojenim.



USB dokovaci stanice

Instalace ovladace RJ-45 LAN

PFed pouZitim tohoto zobrazovaciho zafizeni s USB-C dokovaci stanici nainstalujte ovladac Realtek LAN. Tento ovladac je k dispozici ke staZzeni na
webovych strankach AOC v sekci ,Ovladace a software”.



Webova kamera s funkci Windows Hello

Webova kamera je vybavena pokrocilymi senzory pro rozpoznavani obliceje pomoci funkce Windows Hello, ktera vas pohodIné pfihlasi k vasim
zafizenim se systémem Windows béhem méné neZ dvou sekund - tedy tfikrat rychleji nez zadani hesla.

Monitor s webovou kamerou podporujici Windows Hello Ize aktivovat jednoduchym pfipojenim USB kabelu z vaseho pocitace PC k portu ,USB-C”
tohoto monitoru. Webové kamera s funkci Windows Hello je nyni pfipravena k provozu, jakmile je dokonceno nastaveni Windows Hello ve Windows

10/11. Navod k nastaveni naleznete na oficidlnich webovych strankach Microsoftu: https://support.microsoft.com/help/4028017/windows-learn-about-
windows-hello-and-set-it-up.

Upozorfiujeme, Ze pro nastaveni funkce Windows Hello - rozpoznavani obliceje - je vyZadovan operacni systém Windows 10/11; pfi pouZiti starsi verze
nez Windows 10/11 nebo operacniho systému macOS bude webova kamera fungovat bez funkce rozpoznavani obliceje. Pri pouZiti systému Windows
7 je k aktivaci této webové kamery nutny ovladac.

\ 1

\

L._(Gooc o -

%

Postupujte podle krokd pro nastaveni:
Stisknéte vestavénou webovou kameru na horni strané tohoto monitoru a otocte ji dopredu.

e e

(a] (b}

2

w0000 -

1 Mikrofon

2 Indikacni LED dioda aktivity webov & kamery

3 Indika¢ni LED dioda aktivity infracervené identifikace obliceje

4 Webové kamera 5,0 megapixel[X]

5 Infraerven @ identifikace oblilXeje



https://support.microsoft.com/help/4028017/windows-learn-about-windows-hello-and-set-it-up
https://support.microsoft.com/help/4028017/windows-learn-about-windows-hello-and-set-it-up

Montaz na zed’

PFiprava instalace volitelného ramene pro montaz na zed.

Tento monitor Ize pFipevnit na rameno pro montaz na zed, které je nutné zakoupit samostatné. Pfed timto postupem odpojte napajeni. Postupujte
podle nasleduijicich krok(:

1. Odstrarite zakladnu.

2. Sestavte rameno pro montaz na zed podle pokynl vyrobce.
3. Umistéte rameno pro montaz na zed na zadni stranu monitoru. Zarovnejte otvory ramene s otvory na zadni strané monitoru.
4. VloZte Ctyri Srouby do otvor( a utahnéte je.
5. Znovu pfipojte kabely. Pokyny k pfipevnéni ramene na zed naleznete v uZivatelské pfiruc¢ce dodané s volitelnym ramenem pro montaz na zed.
" =] [=]
100mm @
Q- -pl M4
. 100mm

Specifikace Sroubl pro drzak na zed: M4 x (10 + X) mm, (X = tloustka drzaku pro montaz na zed)

M=4.0Max

Dk=8.0

Poznamka Otvory pro Srouby VESA nejsou dostupné u viech modell. Ovérte si to u prodejce nebo oficidlniho oddéleni AOC. Pro instalaci na

D3.86-3.96

zed vzdy kontaktujte vyrobce.

R0 AR

\. - J

* Design displeje se mUze lisit od ilustrovaného.

()VAROVANI:
1. Aby nedoslo k poskozeni obrazovky, napfiklad odstrafiovani ochranné félie z panelu, zajistéte, aby se monitor nenaklanél doll vice nez o -5
stupnid.

2. PFinastavovani Uhlu monitoru netlacte na obrazovku. Drzte pouze ramecek.



Funkce Adaptive-Sync

1. Funkce Adaptive-Sync funguje s rozhranimi DisplayPort, HDMI a USB C.
2. Kompatibilni graficka karta: Doporu¢eny seznam je uveden niZe; |ze jej také ovéfit na www.AMD.com

Graficka karta

+  Série Radeon™ RX Vega

+  Série Radeon™ RX 500

+  Série Radeon™ RX 400

+  Série Radeon™ R9/R7 300 (s vyjimkou R9 370/X, R7 370/X a R7 265)
+ Radeon™ Pro Duo (2016)

+  Série Radeon™ R9 Nano

+  Série Radeon™ R9 Fury

. Radeon™ R9/R7 200 série (s vyjimkou R9 270/X, R9 280/X)

Procesory

*  AMD Ryzen™ 7 2700U
+ AMD Ryzen™ 5 2500U
+ AMD Ryzen™ 5 2400G
*  AMD Ryzen™ 3 2300U
*  AMD Ryzen™ 3 2200G
+  AMD PRO A12-9800

+ AMD PRO A12-9800E

+ AMD PRO A10-9700

+ AMD PRO A10-9700E

+  AMD PRO A8-9600

+  AMD PRO A6-9500

+  AMD PRO A6-9500E

+  AMD PRO A12-8870

+ AMD PRO A12-8870E

+  AMD PRO A10-8770

+ AMD PRO A10-8770E

+  AMD PRO A10-8750B

+ AMD PRO A8-8650B

+ AMD PRO A6-8570

+  AMD PRO A6-8570E

+  AMD PRO A4-8350B

+ AMD A10-7890K

+ AMD A10-7870K

+ AMD A10-7850K

+  AMD A10-7800

+ AMD A10-7700K

+ AMD A8-7670K

+ AMD A8-7650K

+ AMD A8-7600

+ AMD A6-7400K



Funkce KVM

Co je KVM?
Diky funkci KYM mUzete zobrazit dva pocitace, dva notebooky nebo jeden pocitac a jeden notebook na jednom monitoru AOC a ovladat obé zafizeni
pomoci jedné sady klavesnice a mysi. Pfepinani ovladani mezi zafizenimi PC a notebook provadéjte vybérem zdroje vstupniho signalu v poloZce ,Input

Select (Vybér Vstupu)” nabidky OSD.

Jak pouZivat funkci KVM?
Krok 1: Pfipojte jedno zafizeni (PC nebo notebook) k monitoru prostfednictvim rozhrani USB-C.
Krok 2: Pripojte druhé zafizeni k monitoru prostfednictvim rozhrani HDMI nebo DisplayPort. Poté pfipojte toto zafizeni také k monitoru pomoci

upstream portu USB.
Krok 3: Pripojte sva periferni zafizenf (klavesnici a mys) k monitoru prostiednictvim portu USB.
1

noc

-

&) orR (==

HDMI DisplayPort

USB C2(USB UP)

SETS 1

Krok 4: Vstupte do Nastaveni. Pfejdéte na stranku Nastav. OSD a vyberte moZnost ,Auto”, ,USB C1" nebo ,USB C2" na karté USB vybér.

BRIGHTNESS CONTRAST PRESET MODE RESOLUTION INPUT SOURCE

70 50 Standard 3440X1440 Display Port

Game Setting
Language
Preset Mode
USB Selection
Picture
USB-C
Input

USB Standby Mode

PIP/PBP
Smart Power

Settings
Break Reminder

Audio

v

PD:90W[max.]



USB Selection (USB vybér)

Popis funkce

Auto

Funkce Auto automaticky vybird mezi USB C a USB zapnuto podle zdroje vstupu.

usB C1

Poskytuje funkci USB rozbocovace prostiednictvim kabelu USB C1.

usB C2

Poskytuje funkci USB rozbocovace prostrednictvim kabelu USB C2.




Uprava

Rychlé klavesy

£3 v A (I O .

bbb

1 Zdroj/Konec
5 UZivatelské tlacitko (Vychozi: Barevny
prostor)/\/

3 Vybér USB/A

4 MENU/Vstoupit

5 Napéjeni

MENU/Vstoupit

Stisknéte pro zobrazeni OSD nebo potvrzen{ vybéru.

Napajeni

Stisknéte tlacitko Napéajeni pro zapnuti monitoru.

Uzivatelské tlaéitko (Game Mode (Rez. Hra))/'\V/

Funkci této kldvesové zkratky Ize pFizplsobit v nabidce OSD: Barevny prostor,Rezim predvoleb, Jas, Hlasitost,Jazyk, Gamma,

Tep. Barev Tovarni vychozi hodnota je Barevny prostor.

KdyZ neni zobrazeno OSD, stisknéte klavesu ,\/" pro otevieni funkce Barevny prostor, poté stisknéte klavesu ,\/* nebo , A" pro vybér Barevného
prostoru (Panel Native, SRGB).

Vyb&r USB/A

KdyZ neni zobrazeno OSD, stisknéte klavesu , A" pro otevieni funkce USB vybér, poté stisknéte ,\/* nebo , A" kldvesu pro Upravu
Auto ,USB C1, USB C2.

Zdroj/Konec

KdyzZ je OSD zavrené, stisknuti tlacitka Zdroj/Ukoncit aktivuje funkci rychlé klavesy Zdroj.
Je-linabidka OSD aktivni, toto tlacitko slouZi jako klavesa pro ukonceni (pro opusténi nabidky OSD).



Nastaveni OSD

Zakladni a jednoduchy navod k ovladacim tlagitkiim.

Nnoc

BRIGHTNESS CONTRAST PRESET MODE RESOLUTION INPUT SOURCE

70 50 Standard 3440X1440 Display Port

Game Settin
9 Shadow Control

Preset Mode
Low Input Lag

Picture
Game Color

Input
Adaptive-Sync
PIP/PBP
Dial Point
Settings
Dark Boost
Audio

v

PD:90W[max.]

1). Stisknéte @I tlacitko MENU pro aktivaci okna OSD.

2). Stisknéte \/nebo A pro prechod mezi funkcemi. Jakmile je pozadovana funkce zvyraznéna, stisknéte @ tlacitko MENU / OK pro jeji aktivaci.
Stisknéte \/nebo A pro prechod mezi funkcemi podnabidky. Jakmile je pozadovana funkce podnabidky zvyraznéna, stisknéte @] tlacitko MENU /
OK pro jeji aktivaci.

3). Stisknétens nebo A pro zménu nastaveni vybrané funkce. Stisknéte -B-/E pro ukonceni. Pokud chcete upravit jinou funkci, opakujte kroky
2-3.

4). Funkce uzamceni OSD: Pro uzamceni OSD stisknéte a podrzte tlacitko @] MENU, zatimco je monitor vypnuty, a poté stisknéte Q) tlacitko
napajeni pro zapnuti monitoru. Pro odemceni OSD stisknéte a podrZte tlacitko @] MENU, zatimco je monitor vypnuty, a poté stisknéte Q)
tlacitko napajeni pro zapnuti monitoru.

Poznamky:

Pokud je rozliSeni vstupniho signalu nativni rozliSeni nebo Adaptive-Sync, polozka ,,Pomér stran obr.” je neplatna.



Game Setting (Herni nastaveni)

BRIGHTNESS

70 =10)

Game Setting

Preset Mode
Picture
Input
PIP/PBP
Settings

Audio
v

PD:90W[max.]

CONTRAST

Nnoc

PRESET MODE RESOLUTION INPUT SOURCE

Standard 3440X1440 Display Port

Shadow Control
Low Input Lag
Game Color
Adaptive-Sync
Dial Point

Dark Boost

Shadow Control

(Ovl. stind) 0-20

Vychozi hodnota funkce Rizeni stind je 0; koncovy uzivatel ji mGze upravit v rozsahu 0 az
20 pro dosaZeni jasnéjSiho obrazu.

Je-li obraz pfilis tmavy a detaily nejsou jasné viditelné, nastavte hodnotu v rozsahu 0 az
20 pro lepsi zobrazeni.

Nizka latence vstupu | Vypnuto / Zapnuto

Vypnéte vyrovnavaci pamét snimkd pro snizeni latence vstupu.

Game Color (Hernfi

barvy) 0~20

Herni barvy umoZriuji nastaveni sytosti v rozsahu 0 az 20 pro dosaZeni lepSiho obrazu.

Adaptive-Sync Vypnuto / Zapnuto

Zakazat nebo povolit Adaptive-Sync.

Pripomenuti provozu Adaptive-Sync: Je-li funkce Adaptive-Sync povolena, mize dochazet
k blikani v nékterych hernich prostredich.

Vypnuto / Zapnuto /

Dial Point Dynamicky

Funkce ,Dial Point” umistuje zamérovaci indikator do stfedu obrazovky, aby hracm
umoznila presné a ucelné mifeni ve hrach typu First Person Shooter (FPS).

Dark Boost (Zesileni | Vypnuto / L'J,roveh 1/
tmavé) Uroveni 2 / Uroven 3

Zvyraznéte detaily obrazovky v tmavych nebo svétlych oblastech, upravte jas ve svétlych
oblastech a zajistéte, aby nedoslo k presyceni.

MBR 0~20

MBR (redukce rozmazani pohybu) nabizi nastaveni v rozmezi 0 az 20 pro snizeni

rozmazani pohybu.

Pozndmka:

1. Funkci MBR Ize upravit, pokud je Adaptive-Sync vypnuto a obnovovaci frekvence >
75 Hz.

2. Jas obrazovky se snizuje se zvySujici se hodnotou Upravy.

MBR Sync Vypnuto / Zapnuto

Zakéazat nebo povolit synchronizaci MBR (Motion Blur Remove).

Vypnuto / Slabé / Stiedni /

Overdrive (Zrychleni) Siiné / Zesilent

Upravuje dobu odezvy monitoru.

Poznamky:

Nastaveni OverDrive na hodnotu Silné mize zpUsobit rozmazani obrazu. Upravte nebo
vypnéte funkci OverDrive podle svych preferenci pfi sledovani.

Funkce Zesilenti je k dispozici pouze tehdy, pokud je Adaptive-Sync zakédzano a obnovovaci
frekvence je 75 Hz nebo vy3si.

Aktivace funkce Zesileni sniZi jas obrazovky.

Omezeni pfednastavenych reZzimu:

PFi pouZiti rezim@ Cteni, HDR efekt - Obréazek, HDR efekt - Film, HDR efekt - Hra, Uniformity, FPS, RTS a Z&vod jsou funkce Zesileni tmavé, Rizeni stind a

Hernfi barvy zakazany.

Je-li HDR zapnuto, nelze upravovat funkce Zesileni tmavé, Rizeni stind a Herni barvy.







Preset Mode (ReZim predvoleb)

Nnoc

BRIGHTNESS CONTRAST PRESET MODE RESOLUTION INPUT SOURCE

70

Game Setting

Preset Mode

Picture

Input

PIP/PBP

Settings

Audio

v

PD:90W[max.]

50 Standard 3440X1440 Display Port

Internet
Movie
Photographer

Eco Mode

Reading

Standard (Standardni)

Zvyste Citelnost pro vhodné webové a mobilni hry.

Internet

Rezim Internet.

Movie (Film)

ReZim Movie (Film).

Photographer (Fotograf)

Photographer (Fotograf) Rezim.

Eco Mode (Eko)

Eco Mode (Eko)

Reading (Cteni)

Rezim cteni.

HDR Effect - Picture (Efekt
HDR-Obrazek)

HDR Effect - Movie (Efekt

Nastavte HDR efekt podle vasich pozadavki na pouziti.

HDR-Film)

HDR Effect - Game (Efekt

HDR-Hra)

Sports (Sport) ReZim Sports (Sport)

Uniformity ReZim uniformity

FPS Pro hrani her FPS (stfilecky z pohledu prvni osoby). ZlepSuje detaily ¢erné
barvy vtmavém rezimu.

RTS Pro hrani RTS (strategie v realném case). Zlep3uje kvalitu obrazu.

Racing (Zavod)

Pro hrani zavodnich her, poskytuje nejrychlejsi dobu odezvy a vysokou
saturaci barev.

Reset Color (Resetovat
barvu) Ne / Ano

Resetovat barvy na vychozi hodnoty.




Picture (Obrazek)

BRIGHTNESS

70

Game Setting
Preset Mode
Picture
Input
PIP/PBP
Settings

Audio

v

PD:90W[max.]

CONTRAST

50

Nnoc

PRESET MODE RESOLUTION

Standard

3440X1440

Brightness

Contrast

Color Space

Sharpness

Gamma

Color Temp.

INPUT SOURCE

Display Port

[icon-01]JPOZNAMKA: Pokud
vyberete Yes (Ano), zprava

se nezobrazi pfi pristi zméné 0-100 Uprava podsviceni.
nastaveni Brightness (Jas).
Kontrast 0-100 Kontrast z digitalniho registru.

Panel Native Panel se standardnim barevnym prostorem.
Color Space (Barev prostor)

sRGB sRGB Color Space (barevny prostor).
Sharpness (Ostr.) 0-100 Ostrost Uprava.
Gamma 1,8/20/22/24/26 Upravit Gamma.

Color Temp. (Tep. Barev)

Nativni/5000K/
6500K/7500K/
8200K/9300K/
11500K/Definice uZivatele

Obnovit teplotu barev z paméti EEPROM.

Red (Cervena) 0-100 Zisk Cervené z digitalniho registru.
Green (Zelena) 0-100 Zisk zelené z digitalniho registru.
Blue (Modra) 0-100 Zisk modré z digitalniho registru.
DCR Vypnuto / Zapnuto Zakazat / Povolit dynamicky kontrast.
Clear Vision Vypnuto/Slabé/Strednif Upravit Clear Vision

Strong (Silné)

Image Ratio (Pomér Stran Obr.)

PIny/Pomér stran/1:1

Vyberte pomér obrazu pro zobrazeni.
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Poznamka:

1) Je-li v rdmci ,ReZimu pFedvoleb” povolen néktery z rezima ,Cteni”, ,HDR efekt - Obrazek*, ,HDR efekt - Film“, ,HDR efekt - Hra", ,Uniformity”, ,FPS*,
,RTS" nebo ,Z&vod", nelze upravit polozky ,Kontrast”, ,Barevny prostor” a ,Gamma".

2) Je-li ,HDR" nastaveno na DisplayHDR, nelze upravit polozky ,Jas”, ,Kontrast”, ,Barevny prostor”, ,Gamma*, ,Tep. Barev*, ,Clear Vision" a ,DCR".
3)Je-li ,HDR" nastaveno na HDR Obrazek, HDR Film nebo HDR Hra, nelze upravit polozky ,Barevny prostor”, ,Gamma", ,Tep. Barev” a ,DCR".



Input (Vstup)

Nnoc

BRIGHTNESS CONTRAST PRESET MODE RESOLUTION INPUT SOURCE

70 50 Standard 3440X1440 Display Port

Game Setting

Preset Mode

HDMI
Picture

HDMI2
Input

DisplayPort
PIP/PBP

UsB C
Settings

Audio

v

PD:90W[max.]

Auto Vyberte zdroj vstupniho signalu automaticky.
HDMIN Vyberte HDMI1 jako zdroj vstupniho signalu.
HDMI2 Vyberte HDMI2 jako vstupni signalovy zdroj.
DisplayPort Vyberte vstupni signalovy zdroj DisplayPort.
USB C Vyberte zdroj vstupniho signalu USB-C.
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PIP/PBP

BRIGHTNESS

70

Game Setting
Preset Mode
Picture

Input

PIP/PBP
Settings

Audio

v

PD:90W[max.]

Nnoc

CONTRAST PRESET MODE

50 Standard

Main Source

Sub Source

Audio

Size

Position

RESOLUTION

3440X1440

INPUT SOURCE

Display Port

PIP/PBP Mode (ReZim PIP/
PBP)

Vypnuto / PIP / PBP

Zakézat nebo povolit PIP ¢i PBP.

Main Source (Hlavni zdroj)

Vyberte zdroj hlavni obrazovky.

Sub Source (Dil¢i zdroj)

Vybrat zdroj podsouvky.

Main Source (Hlavni zdroj)

Audio (Zvuk)

Sub Source (Dil¢i zdroj)

Zakazat nebo povolit Audio Setup (Nastav. Audia).

Size (Velikost)

Mala / Stredni / Velka

Vyberte velikost obrazovky.

Pravy nahore

Pravy dole

Position (Pozice)

Levy nahore

Nastavte polohu obrazovky.

Levy dole

Zapnuto: Pfepnout

Swap (Pfepnoput)

Vypnuto: Zadna akce

Prepnéte zdroj obrazovky.

Poznamka:
1) KdyzZ je XHDR “vra mci Xjasu

“ nastaven na stavjin& nelX] \'ypnutx, Vlgechny p()lolxky v [Xpip/pBP ¢ nejsou nastaviteln & .

2) Pokud je funkce PBP/PIP povolena, kompatibilita vstupn i ch zdrojlX| hlavn i avedlej[X] i obrazovky je uvedenavn @ sleduj i ¢ 1 tabulce:

PBP

Hlavni zdroj

HDMIN

HDMI2 USB C

DisplayPort




HDMI1 \' \' \' \
HDMI2 \' \' \' \
Dil¢i zdroj
usB C \Y \% \Y v
DisplayPort \ \% \ \
Hlavni zdroj
PIP
HDMI1 HDMI2 UsB C DisplayPort
HDMI1 \ \ \Y \"
HDMI2 \ \ \Y \"
Dilci zdroj
USB C \' \ \ \'
DisplayPort \Y \% \ \Y%

*: Je-li funkee PIP povolena a zdroje HDMI a DisplayPort jsou soulasn & pXlipojeny jako zdroje pro hlavn 1 a vedlejlX] 1 obrazovku, podporuje druh[X] port DisplayPort
maxim @ In & rozlifen 1 WQHD p&i 60 Hza 8 bitech (form @ t RGB nebo YCbCr 444 [XJi form d t 420).
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Settings (Nastaveni)

BRIGHTNESS

70

Nnoc

CONTRAST

=10)

Game Setting

PRESET MODE

Standard

RESOLUTION INPUT SOURCE

3440X1440 Display Port

Language

Preset Mode

Picture

Input

PIP/PBP

Settings

Audio

v

PD:90W[max.]

USB Selection

USB-C

USB Standby Mode

Smart Power

Break Reminder

Jazyk Vyberte jazyk OSD.

USB Selection (USB vybér) Auto / USB C1/USB C2 Vyberte cestu pro data USB uplink.

USB-C High Data Speed (Vysoka rychlost dat)/ | Pokud chcete pfipojit zafizeni USB-C, nastavte prosim nastaveni USB
High Resolution (Vys rozliseni) na Vysoké rozliseni nebo Vysokou rychlost dat.

USB Standby Mode (USB

pohotovost rezim) Vypnuto / Zapnuto

Smart Power (Chytré napdj) Vypnuto / Zapnuto

Break Reminder (Pauza

Vypnuto / Zapnuto

Pfipomenuti prestavky, pokud uZivatel pracuje nepretrzité déle nez 1

pripom.) hodinu.

Cas vyp. (hod) 0-24 Vyberte ¢as vypnuti DC.

DDC/CI Ne / Ano Zapnout/vypnout podporu DDC/CI.

Resolution Notice (Oznameni . L o

p rozligeni) Vypnuto / Zapnuto Upozornéni na optimalni rozliseni.
Ne / Ano Obnovit MENU na vychozi nastaveni.

Reset (Resetovat)

ENERGY STAR® nebo Ne

ENERGY STAR® dostupny u vybranych modelt




Audio (Zvuk)

Nnoc

BRIGHTNESS CONTRAST PRESET MODE

70 50 Standard

Game Setting

Preset Mode

Picture

Input

PIP/PBP

Settings

Audio

v

PD:90W[max.]

RESOLUTION

3440X1440

INPUT SOURCE

Display Port

Volume (Hlasitost) 0-100 Nastaveni hlasitosti.

Mute (Ztlumit) Vypnuto / Zapnuto Ztlumit hlasitost.
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OSD Setup (Nastav. OSD)

BRIGHTNESS

70

50

OSD Setup

Information

PD:90W[max.]

CONTRAST

Nnoc

PRESET MODE RESOLUTION

Standard 3440X1440

Transparence

H. Position

V. Position
OSD Time Out

Firmware Upgrade

User Key

INPUT SOURCE

Display Port

Transparence

(Préihledn.) 0-100 Nastaveni prihlednosti OSD.
Pozice 0-100 Nastaveni horizontaIni pozice OSD.
Pozice 0-100 Nastaveni vertikalni pozice OSD.
OSD Time Out () 5-120 Nastaveni ¢asového limitu OSD.
Firmware Upgrade () Ne / Ano Aktualizujte firmware pres USB.

User Key (UZivatel
tlacitko)

Color Space (Barevny
prostor)/

Preset Mode (Rezim
pfedvoleb)/
[icon-01]POZNAMKA:
Pokud vyberete Yes
(Ano), zprava se
nezobrazi pfi pFisti
zméné nastaveni
Brightness (Jas)./
Volume (Hlasitost)/
Language (Jazyk)/
Gamma/

Color Temp. (Tep.
Barev)

User (Vlastni) set ,V"key shortcut menu.




Information (Informace)

Nnoc

BRIGHTNESS CONTRAST PRESET MODE

70 50 Standard

OSD Setup
Input HDMI2

Information
Resolution 3440x1440@60Hz
Brightness 70

Gamma 2.2
HDR

HBR2/HBR3

PD:90W[max.]
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RESOLUTION INPUT SOURCE

3440X1440 Display Port

SN 000000000

FW Version V1.00
Firmware Date 20250430

Sync Adaptive-Sync




LED indikator

Stav LED Color (Barva LED)
ReZim plného napajeni Bila
Rezim Active-off Oranzova




Reseni problém

Problém a otazka

MoZna feSeni

Napdjeci LED nesviti

Ujistéte se, Ze je tlacitko napajeni zapnuto a napéjeci kabel je spravné pfipojen do uzemnéné zasuvky a
k monitoru.

Na obrazovce neni zadny obraz

# Je napdjeci kabel spravné pripojen?
Zkontrolujte pfipojeni napajeciho kabelu a napéjeciho zdroje.

# Je video kabel spravné pripojen?
(PFipojeno pomoci HDMI kabelu)
Zkontrolujte pfipojeni HDMI kabelu.
(Pfipojeno pomoci DisplayPort kabelu)
Zkontrolujte pripojeni DisplayPort kabelu.
* Vstup HDMI/DisplayPort neni k dispozici u vsech modeld.

® Pokud je napdjeni zapnuto, restartujte pocita¢, aby se zobrazila Gvodni obrazovka (pfihlasovaci
obrazovka).
Pokud se zobrazi Gvodni obrazovka (pfihlaSovaci obrazovka), spustte pocitac v prislusném rezimu
(bezpecny rezim pro Windows 7/8/10) a nasledné zmérite frekvenci grafické karty.
(Odkaz na Nastaveni optimalniho rozlisenf)
Pokud se Gvodni obrazovka (pfihlaSovaci obrazovka) nezobrazi, kontaktujte servisni stfedisko nebo
svého prodejce.

# Vidite ,Vstup neni podporovan” na obrazovce?
Tuto zpravu mizete vidét, kdyZ signal z grafické karty prekro¢i maximalini rozliseni a obnovovaci
frekvenci, které monitor dokaze spravné zpracovat.
Upravte maximalni rozliSeni a obnovovaci frekvenci na hodnoty, které monitor dokaze spravné
zpracovat.

# Ujistéte se, Ze jsou nainstalovany ovladace monitoru AOC.

Obraz je rozmazany a vyskytuje se
problém s duchovitym stinovanim.

Upravte ovladani kontrastu a jasu.

Stisknéte klavesu rychlého pristupu (AUTO) pro automatické nastaveni.

Ujistéte se, Ze nepouzivate prodluzovaci kabel ani pfepinac. Doporucujeme pFipojit monitor pfimo do
vystupniho konektoru grafické karty na zadni strané.

Obraz skace, blika nebo se na ném
objevuje vinovy vzor.

Presunte elektricka zafizeni, kterd mohou zplsobovat elektrické ruseni, co nejdale od monitoru.
PouZijte maximalni obnovovaci frekvenci, kterou vas monitor podporuje pfi pouzivaném rozlisen.

Monitor je zaseknuty v reZzimu aktivniho
vypnuti.

Vypinac pocitace by mél byt v poloze ZAPNUTO.

Graficka karta pocitace by méla byt pevné zasunuta ve svém slotu.

Ujistéte se, Ze video kabel monitoru je spravné pripojen k pocitaci.

Zkontrolujte video kabel monitoru a ujistéte se, Ze Zadny pin neni ohnuty.

Ujistéte se, Ze vas pocitac je funkeni, stisknutim kldvesy CAPS LOCK na klavesnici a sledovanim LED
indikatoru CAPS LOCK. LED by méla po stisknuti kldvesy CAPS LOCK bud zhasnout, nebo se rozsuvitit.

Chybi jedna z primarnich barev
(CERVENA, ZELENA nebo MODRA).

Zkontrolujte video kabel monitoru a ujistéte se, Ze Zadny pin neni poskozen.
Ujistéte se, Ze video kabel monitoru je spravné pripojen k pocitaci.

Obraz na obrazovce neni spravné
vycentrovan nebo neni spravné
velikostné nastaven.

Upravte horizontdlni a vertikalni pozici nebo stisknéte kldvesovou zkratku (AUTO).

Obraz ma barevné vady (bila nevypada
jako bild).

Upravte barvy RGB nebo vyberte poZadovanou barevnou teplotu.

Horizontalni nebo vertikalni ruseni na
obrazovce.

K Gpravé TAKTU a OSTROSTI pouZijte rezim vypnuti systému Windows 7/8/10/11.
Stisknéte kldvesu rychlého pfistupu (AUTO) pro automatické nastaveni.

Predpisy a servis

Informace o predpisech a servisu naleznete v manualu na CD nebo na webu www.aoc.com (pro
vyhledani modelu zakoupeného ve vasi zemi a pfislusnych informaci o predpisech a servisu na strance

podpory).
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Specifikace

Obecna specifikace

Nazev modelu CU34E4CW
Ridici systém TFT barevny LCD
Panel iditelnd velikost obrazu 86,4 cm Uhlopricka
Roztec pixell 0,23175 mm (H) x 0,23175 mm (V)
Pocet barev 1,07 miliardy
Horizontalni rozsah skenovani 30k~190kHz
Maximalni horizontalni velikost skenovani| 797,22 mm
ertikalni rozsah skenovani 48~120Hz
ertikaIni velikost skenovani (maximalni) |333,72 mm
Optimalni pfednastavené rozliseni 3440x1440@60Hz
Maximainf rozliseni 34401440120z (DisplayPortUSB C)
Plug & Play VESA DDC2B/CI
Others (Dalsi) Zdroj napajeni 100-240 V~ 50/60 Hz 2,5 A
Typicka (vychozi jas a kontrast) 38W
Spotreba energie Max. (jas = 100, kontrast = 100) <186W
ReZim pohotovosti <0,5W
Normalni provoz 129,69 BTU/hod (typ.)
ReZim spanku (reZim pohotovosti) <1,71 BTU/hod
Odvod tepla
ReZim vypnuto <1,02 BTU/hod
ReZim vypnuto (vypinac AC) 0 BTU/hod
USB-C Oboustranné zapojitelny konektor
Ultravysokorychlostni PFenos dat a videa
USB C DisplayPort Integrovany rezim DisplayPort Alt Mode

Napdjeci zdroj

USB PD verze 3.0

Maximalni vykon napajeni

AZ90WI3''5V/3 A, 7V/3A,9V/3A, 10V/3A, 12V/3 A 15V/3 A, 20 V/4,5 A)

Typ konektoru

HDMI x2, DisplayPort, RJ45, vystup pro sluchatka
USB C1:video, PD90 W,

USB C2: upstream,

USB-A x 4 (strana pro rychlé nabijeni)

Fyzické vlastnosti RJ45 Ethernet LAN (10M/100M/1000M)
ITyp signalového kabelu Odpojitelny
Integrovany reproduktor 5Wx2
Provozni 0°C~40°C
Teplota
Neprovozni -25°C~55°C
Provozni 10 % ~ 85 % (ne-kondenzujici)
Provozni podminky [VIhkost
Neprovozni 5 % ~ 93 % (ne-kondenzujici)
Provozni 0m~5000m (0ft~16404ft)
Nadmorska vyska
Neprovozni 0m~12192m (0ft~40000ft)




Poznamka:

[1]Maximalni pocet barev zobrazeni podporovanych timto zafizenim je 1,07 miliardy a podminky nastaveni jsou nasledujici (mohou se vyskytnout

odchylky v ddsledku omezeni vystupu nékterych grafickych karet)

(,V": podpora, ,\": nepodpora):

Z
“rze Signgy, HDMI2.0 DisplayPort1.4 USBC@USB3.2 USBC@USB2.0
Fof'hg
A
S ey, YCbCr420 YCbCr444 YCbCr420 YCbCr444 YCbCr420 YCbCr444 YCbCr420 YCbCr444
4 YCbCr422 RGB YCbCr422 RGB YCbCr422 RGB YCbCr422 RGB
Barevna hloubka
WQHD 120 Hz 10 bitl \ \ \ \' \ \ \ \
WQHD 120 Hz 8 bitd \ \ \ \' \ \ ' \
WQHD 100 Hz 10 bit( \ \ \ Vv \ \ ' \
WQHD 100 Hz 8 bitt " \Y \ \ \ \ ' \
Nizké rozliSeni 10 bpc \Y \ \% \Y \% \Y \%
Nizké rozliSeni 8 bpc \Y \% \% \Y \% \Y \%

[2]: Pro vstupni signal DisplayPort1.4/HDMI2.0 je pro dosaZeni rozliSeni WQHD 120 Hz s 1,07 miliardou barev a vice vyZzadovana graficka karta
podporujici DSC. Informujte se u vyrobce své grafické karty o podpore DSC.

[3]: Port USB C podporuje maximalni vystupni vykon 90 W, jak je uvedeno v nasleduijici tabulce:

Smart Power Off PD=65W20V/3,25A FULL
Smart Power On PD=65W20V/3,25A USB > 10W
Smart Power On PD=90W 20V/4,5A USB<10W

Multifunkéni rozhrani USB-C s maximalnim vystupnim vykonem 90 W. Vystupni vykon se muze liSit v zavislosti na zpUsobu pouZziti, okolnich

podminkach nebo pfi pfipojeni k riznym modelim notebookd. Konkrétni iidaje zavisi na skute¢ném provoznim stavu.
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Zasady spolecnosti AOC tykajici se vadnych pixeld na
panelech monitorti

Spole¢nost AOC usiluje o dodavani produktd nejvyssi kvality. Vyuzivdme nékteré z nejmodernéjsich vyrobnich postupd v odvétvi a uplatiiujeme
prisnou kontrolu kvality. PFesto vak vadné pixely ¢i subpixely na panelech monitor( jsou v nékterych pfipadech nevyhnutelné.

Z&dny vyrobce nem(iZe zarucit, 7e viechny panely budou zcela bez pixelovych vad, aviak spole¢nost AOC zaruéuje, Ze jakykoli monitor s nepFijatelnym
poctem vad bude v rdmci zaruky opraven nebo nahrazen. Toto ozndmeni vysvétluje jednotlivé typy pixelovych vad a definuje pfijatelné limity vad

pro kazdy typ. Aby bylo mozné uplatnit narok na opravu nebo vyménu v ramci zaruky, musi pocet vadnych pixell na panelu monitoru prekrocit tyto
stanovené limity. Napriklad pocet vadnych subpixelt nesmi pfesdhnout 0,0004 % celkového poctu subpixeld na monitoru.

Spolecnost AOC navic stanovuje jesté prisnéjsi kvalitativni standardy pro urcité typy nebo kombinace pixelovych vad, které jsou ndpadnéjsi nez jiné.
Tato zasada plati po celém svété.

subpixel

R G B

pixel

Pixely a subpixely

Pixel neboli obrazovy bod se sklada ze tii subpixeld v zakladnich barvach cervena, zelena a modra. Mnoho pixeltl dohromady tvofi obraz. Jsou-li
vSechny subpixely pixelu rozsviceny, tfi barevné subpixely spolecné vytvéreji jeden bily pixel. Jsou-li vS8echny zhasnuty, tfi barevné subpixely spole¢né
vytvareji jeden Cerny pixel. Ostatni kombinace rozsvicenych a zhasnutych subpixell vytvareji jednotlivé pixely jinych barev.

Typy pixelovych vad

Pixelové a subpixelové vady se na obrazovce projevuji riznymi zptsoby. Existuji dvé kategorie pixelovych vad a nékolik typt subpixelovych vad v ramci
kazdé kategorie.

Vady ve formé sviticich bodd

Vady ve formé sviticich bodU se projevuji jako pixely nebo subpixely, které jsou trvale rozsvicené, tedy ve stavu ,Zapnuto”. Jinymi slovy, svitici bod je
subpixel, ktery vystupuje na obrazovce, kdyZ monitor zobrazuje tmavy vzorek. Existuji nasledujici typy vad ve formé sviticich bodd.

Jeden rozsviceny cerveny, zeleny nebo modry subpixel.

I C

Dva sousedni rozsvicené subpixely:
- Cervena + Modra = Fialova
- Cervené + Zelena = Zluta

- Zelena + Modra = Azurova (svétle modrd)



Tri sousedni rozsvicené subpixely (jeden bily pixel).

Poznamka

Cerveny nebo modry svétly bod musi byt vice neZ o 50 procent jasnéjsi nez sousedni body, zatimco zeleny svétly bod je o 30 procent jasnéjsi nez
sousedni body.

Defekty ¢ernych bod

Defekty ¢ernych bodu se projevuiji jako pixely nebo subpixely, které jsou vZzdy tmavé nebo ,vypnuté”. Jinymi slovy, tmavy bod je subpixel, ktery na
obrazovce vystupuje, kdyz monitor zobrazuje svétly vzorek. Nasleduiji typy defektl ¢ernych bodd.

Blizkost defektd pixeld

ProtoZe pixely a subpixely stejného typu defektu, které jsou blizko u sebe, mohou byt napadnéjsi, specifikuje spolecnost AOC také tolerance pro jejich
vzajemnou vzdalenost.

Tolerance defektt pixeld

Aby bylo mozné poZadovat opravu nebo vyménu v rdmci zaruky kvuli defektdm pixel, musi displej monitoru AOC vykazovat pocet defektt pixeld
nebo subpixeld presahujici tolerance uvedené v online manualu.

VADY SVITicicH BODU PRIJATELNA UROVEN
1 svitici subpixel 2
2 sousedn svitici subpixely 1
3 sousedni svitici subpixely (jeden bily pixel) 0
Vzdalenost mezi dvéma vadami sviticich bod(* >=15mm
Celkovy pocet vad sviticich bodl viech typl 2
VADY CERNYCH BODU PRIATELNA UROVEN
1 tmavy subpixel 5 nebo méné
2 sousedni tmavé subpixely 2 nebo méné
3 sousedni tmavé subpixely <1
Vzdalenost mezi dvéma vadami ¢ernych bod0* >=15mm
Celkovy pocet vad Cernych bodl viech typl 5 nebo méné
CELKOVY POCET BODOVYCH VAD PRIATELNA UROVEN
tCyeplEov;’/ pocet vadnych bodu (sviticich nebo ¢ernych) vSech 5 nebo méné
Poznamka

*:1 nebo 2 sousedni vadné subpixely = 1 vadny bod.
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Pfednastavené rezimy zobrazeni

STANDARD ROZLISENI (+1 Hz) VODOROVNA FREKVENCE (kHz) Svisla frekvence (Hz)
640x480@60Hz 31.469 59.94
640x480@67Hz 35 67
VGA
640x480@72Hz 37.861 72.809
640x480@75Hz 37.5 75
800x600@56Hz 35.156 56.25
800x600@60Hz 37.879 60.317
SVGA
800x600@72Hz 48.077 72.188
800x600@75Hz 46.875 75
1024x768@60Hz 48.363 60.004
XGA 1024x768@70Hz 56.476 70.069
1024x768@75Hz 60.023 75.029
1440x900@60Hz 55.935 59.887
WXGA+ 832x624@75Hz 49.725 74.77
1680x1050@60Hz 64.674 59.883
Full HD 1920x1080@60Hz 67.5 60
1280x1024@60Hz 63.981 60.02
1280x1024@75Hz 79.976 75.025
SXGA 1280x720@60HZ 44.772 59.855
1280x960@60Hz 60 60
2560x1080@60Hz 67.173 59.976
QHD 2560x1440@120Hz 176.4 120
3440x1440@60Hz 88.861 60
3440x1440@100Hz 149 100
WQHD 3440x1440@30HZ 44.43 30
(DispayPortUsB €, 1764 120

Poznamka: Podle standardu VESA mUZe pfi vypoctu obnovovaci frekvence (frekvence poli) rliznych operacnich systéma a grafickych karet dojit
k odchylce (+/-1 Hz). Pro zlep3eni kompatibility byla nominalni obnovovaci frekvence tohoto produktu zaokrouhlena. Prosim, Fidte se skute¢nym
produktem.



Doporuceni pro prevenci syndromu pocitacového vidéni (CVS)

(Plati pouze pro dany model zafizeni)

Monitory AOC jsou navrZeny podle standardu TUV Rheinland® EyeComfort 3.0, ktery zabranUJe Unavé odi zplsobené dlouhodobym pouzivanim
pocitace. Tento pokrocily ctyrhvézdickovy hodnotici standard zajistuje snizeni zrakové inavy kombinaci hardwarovych a konstrukénich prvkd, které
jsou ve vaSem monitoru standardné aktivovany.

Funkce Setrné k ocim:

Protileskla obrazovka: Matny protileskly povrch minimalizuje odlesky od okolnich zdroj osvétlent, jako jsou okna nebo stropni svitidla, ¢imz
snizuje vizudlni rusenfi a zvySuje Citelnost obrazu na displeji.

Technologie bez blikani: VyuZiva Fizeni podsviceni stejnosmérnym proudem (DC) k udrZeni konzistentni Grovné jasu a eliminaci blikani obrazovky -
bézné priciny tinavy oci.

ReZim LowBlue: Tento monitor sniZuje vystaveni Skodlivému modrému svétlu ze zhruba 50 procent na méné nez 35 procent, ¢imz chrani vase oci
bez Gjmy na kvalitu barev. Funkce Tlum modr svétl je tovarné nastavena jako vychozi, aby vyhovovala certifikaci hardwarového tlumeni modrého
svétla spole¢nosti TUV Rheinland.

ReZim Cteni: ReZim Cteni poskytuje zaZitek podobny Cteni z papiru, ktery je idealni pro prohlizeni dlouhych dokumentﬁ Elénkﬁ nebo eKnih.

Pro sniZeni Unavy o¢i a zvySeni produktivity dodrzujte nasledujici osvédcené postupy pI’I nastavovani svého pracovniho prostoru

Optimalizujte ergonomii:Umistéte stdl a Zidli tak, aby vase nohy spocivaly plochou na podlaze, vade oci byly ve vzdalenosti pfiblizné jedné

délky paZe od obrazovky a ruce mohly pohodIné leZet na klavesnici a mysi. Uroven o¢i by méla byt 5 az 7 cm (2 aZ 3 palce) pod hornim okrajem
monitoru. Pokud nosite bifokalni nebo multifokalni bryle, upravte vySku monitoru tak, abyste minimalizovali naklanénf hlavy.

DodrZujte zdravou vzdalenost pfi pohledu na obrazovku: UdI’ZUJte vzdalenost 50 aZ 70 centimetr( (20 az 28 palcl)) mezi o¢ima a obrazovkou.
Dlouhodobé sledovani obrazovky mdize zpusoblt Unavu oci a negativné ovlivnit zrak. Pro sniZeni zatéZe si odpocwejte pét az deset minut po kazdé
hodiné prace s obrazovkou. Pravidelné zamérovani zraku na vzdalené predméty také pomaha uvolnit o¢ni svaly.

Upravte nastaveni displeje: Vyberte nejvhodnéjsi reZim monitoru pro své Gkoly nebo ru¢né upravte jas a kontrast podle svého pohodli.

Rizenf osvétleni:Zajistéte, aby obrazovka nebyla vystavena odleskim ani blikani zpGsobenym stropnim osvétlenim & okny. Osvétleni za monitorem
prizpUsobte jasu obrazovky, zejména pfi zobrazeni svétlych pozadi. Vyhnéte se zarivkovému osvétleni a vysoce reflexnim povrchtm.

VytvéFejte zdravé pracovni navyky: Casto blikajte a dodrZujte osvédéené postupy péce o zrak, abyste predchézeli suchosti a nepohodli. Casté,
kratké prestavky jsou U€innéjSi nez méné casté, ale delsi prestavky pfi udrzovani vizudlniho pohodli béhem dne.

Cvicte oci a krk: Pravidelné se zaméFujte na vzdéalené objekty, abyste sniZili Gnavu odi. Zavfete oci a jemné je otécejte v kruzich. K uvolnéni napéti
protédhnéte krk pomalym naklanénim hlavy dopfedu, dozadu a do stran.
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azeni pinu
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19pinovy kabel barevného zobrazovaciho signalu

Cislo pinu  [Nazev signalu Cislo pinu  |N&zev signalu Cislo pinu  [N&zev signalu

1. TMDS Data 2+ 9. TMDS Data 0- 17. DDC/CEC uzemnéni

2. Stinéni TMDS Data 2 10. TMDS Clock + 18. +5V napajeni

3. TMDS Data 2- 11. Stinéni hodin TMDS 19. Detekce pfipojeni za provozu

4. Data TMDS 1+ 12. Hodiny TMDS-

5. Stinéni dat TMDS 1 13. CEC

6. Data TMDS 1- 14, Rezervovano (N.C. na zafizeni)

7. Data TMDS 0+ 15. SCL

8. Stinéni dat TMDS 0 16. SDA

]

19 17 15 12 11 8 7 5 3 1

20 18 16 14 12 10 8 6 4 2

[ 1
20-pinovy kabel barevného zobrazovaciho signalu
Kolik ¢.islo Nazev signalu Kolik C.islo Nazev signalu
1 ML_Lane 3 (n) 11 GND
2 GND 12 ML_Lane 0 (p)
3 ML_Lane 3 (p) 13 CONFIG1
4 ML_Lane 2 (n) 14 CONFIG2
5 GND 15 AUX_CH(p)
6 ML_Lane 2 (p) 16 GND
7 ML_Lane 1 (n) 17 AUX_CH(n)
8 GND 18 Detekce pripojeni za provozu
9 ML_Lane 1 (p) 19 Navrat DP_PWR
10 ML_Lane 0 (n) 20 DP_PWR




Plug and Play

Funkce Plug & Play DDC2B

Tento monitor je vybaven funkcemi VESA DDC2B podle standardu VESA DDC. UmoZfuje monitoru informovat hostitelsky systém o své identité a v
zavislosti na Urovni pouZitého DDC poskytovat dalsi informace o svych zobrazovacich schopnostech.

DDC2B je obousmérny datovy kanal zaloZeny na protokolu 12C. Hostitelsky systém muZe poZzadovat informace EDID pies kanal DDC2B.

HuolImil

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE
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