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Tak ve Calistir



Guvenlik

Ulusal Kurallar

Asagidaki alt bélimler, bu belgede kullanilan ulusal kurallari agiklamaktadir.
Notlar, Uyarilar ve ikazlar

Bu kilavuz boyunca, metin bloklari bir simge ile birlikte kalin veya italik yazi tipiyle basilabilir. Bu bloklar notlar, uyarilar ve ikazlar
olup, asagidaki sekilde kullanilir:

]

NOT: NOT, bilgisayar sisteminizi daha verimli kullanmaniza yardimci olan énemli bilgileri belirtir.

UYARI: UYARI, donanimda olasi hasar veya veri kaybini belirtir ve sorunu nasil énleyeceginizi aciklar.

IKAZ: IKAZ, bedensel yaralanma riskini belirtir ve sorunu nasil énleyeceginizi aciklar. Bazi ikazlar alternatif bicimlerde yer alabilir ve
simge esliginde olmayabilir. Béyle durumlarda, ikazin 6zel sunumu yetkili dizenleyici kurum tarafindan zorunlu kihnmistir.



Guc¢

A Monitdr yalnizca etikette belirtilen guic kaynagi turlyle calistirnlmalidir. Evinize saglanan glg tirinden emin degilseniz,
saticiniza veya yerel elektrik sirketine danisiniz.

Monitor, tglincl (topraklama) pimine sahip g uclu toprakli bir fisle donatiimistir. Bu fis, glivenlik amaciyla yalnizca toprakli
bir prize takilabilir. Priziniz Ug telli fisi kabul etmiyorsa, dogru prizin kurulmasi icin bir elektrikciye basvurun veya cihazi glivenli

sekilde topraklamak Gzere bir adaptér kullanin. Toprakli fisin giivenlik amacini ortadan kaldirmayin.

AYﬂdlrlm firtinasi sirasinda veya uzun sure kullanilmayacaksa cihazin fisini prizden ¢ekin. Bu islem, monitérin gic
dalgalanmalarindan kaynaklanan hasarlara karsi korunmasini saglar.

A Gug seritlerini ve uzatma kablolarini asiri yiklemeyin. Asiri yiklenme, yangina veya elektrik carpmasina neden olabilir.

i !'*_\ Memnuniyet verici ¢alismayi saglamak icin monitora yalnizca 100-240 V AC arali§inda isaretlenmis ve en az 5 A akim tasima
kapasitesine sahip uygun yapilandirilmis prizlere sahip UL listeli bilgisayarlarla kullanin.

A Duvar prizi, ekipmanin yakininda ve kolayca erisilebilir olmaldir.



Kurulum

Monitdrl kararsiz bir arabaya, standa, tripoda, brakete veya masaya yerlestirmeyin. Monitér duserse kisiye zarar verebilir ve

bu Griinde ciddi hasara yol acabilir. Yalnizca Uretici tarafindan 6nerilen veya bu Urinle birlikte satilan araba, sehpa, tripod, braket
veya masay! kullanin. Urtind kurarken reticinin talimatlarina uyun ve Uretici tarafindan énerilen montaj aksesuarlarini kullanin.
Urln ve araba kombinasyonu dikkatle taginmalidir.

A Monit6r kasasindaki yuvalara hicbir nesneyi asla sokmayin. Bu, devre parcalarina zarar vererek yangina veya elektrik
¢arpmasina neden olabilir. Monitdrin Gzerine asla sivi dokmeyin.

SN UrGintin én ylzind yere koymayin.

A Monitori duvara veya rafa monte ediyorsaniz, Uretici tarafindan onaylanmis bir montaj kiti kullanin ve kitin talimatlarina
uyun.

i !'*_\ Monitérin etrafinda asagida gosterildigi gibi bosluk birakin. Aksi takdirde hava dolasimi yetersiz olabilir ve asiri isinma
yangina veya monitore zarar verebilir.

!'} [icon-01]OlasI hasarlari 6nlemek icin, 6rnegin panelin cerceve kenarindan soyulmasi gibi, monitérin -5 dereceden fazla

asaglya egilmediginden emin olunuz. -5 derece asagi egim acisi siniri asildiginda, monitérde olusacak hasarlar garanti kapsamina
alinmayacaktir.

Monitor duvara veya standa monte edildiginde, monitdr cevresinde dnerilen havalandirma alanlari asagida gosterilmistir:

Stand ile monte edilmis
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Temizlik

:!E [icon-01]Kasa, suyla hafifce nemlendirilmis yumusak bir bezle diizenli olarak temizlenmelidir.

:!E [icon-01]Temizlik sirasinda yumusak pamuklu veya mikrofiber bir bez kullaniniz. Bez hafif nemli ve neredeyse kuru olmalidir;
sivinin kasaya girmesine asla izin vermeyiniz.
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!'2 [icon-01]0riinG temizlemeden énce giic kablosunu prizden kesinlikle cikariniz.



Digerleri
i !'} [icon-01]Urin garip koku, ses veya duman yaymaya baslarsa, giic fisini DERHAL prizden cekiniz ve yetkili bir Servis Merkezi'ne

basvurunuz.

F. !'*_\ [icon-01]Havalandirma deliklerinin bir masa ya da perde tarafindan kapatilmadigindan emin olunuz.
¥, !} Calisma sirasinda LCD monitoru siddetli titresim veya yuksek darbe kosullarina maruz birakmayiniz.
i !': Monitére ¢alisma veya tasima sirasinda vurmayiniz veya disirmeyiniz.

F. !"_\ Guc kablolarr guivenlik onayli olmalidir. Almanya icin HO3VV-F, 3G, 0,75 mm?2 veya daha iyisi kullanilmalidir. Diger ulkeler icin
uygun tipler buna gore kullanilmahdir.

F. !'} Kulaklik ve kulakusti kulakliklardan gelen asiri ses basinci isitme kaybina neden olabilir. Ekolayzer ayarinin maksimum
seviyeye getirilmesi, kulaklik ve kulaktstt kulakliklarin cikis voltajini ve dolayisiyla ses basinci seviyesini artirir.



Kurulum

Kutu icerigi

0

[
Monitor
© * © ©
Quick Start Guide Warranty Card Stand Base
© *

b

Power Cable HDMI Cable

DisplayPort USB C-C
Cable

Cable
=k T(im sinyal kablolari tim Ulke ve bélgeler icin saglanmayabilir. Liitfen onay icin yerel bayinize veya AOC sube ofisine basvurunuz.




Stand ve Taban Kurulumu

Lutfen tabani asagida belirtilen adimlara gére kurunuz veya cikariniz.

Kurulum:

I
T
]
O

Taban vida ozellikleri: M6*19 mm (etkin dis uzunlugu 5,8 mm)




Goruntuleme Acgisinin Ayarlanmasi

En iyi gdrinttleme deneyimi icin kullanicinin ekranda tim yizuna gérebildiginden emin olduktan sonra monitdr agisini kendi
tercihine gore ayarlamasi onerilir.

Monitdr agisini degistirirken monitdrin devrilmemesi igin standi tutunuz.

Monitdru asagidaki sekilde ayarlayabilirsiniz:
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@ NOT:

Acly! degistirirken LCD ekrana dokunmayiniz. LCD ekrana dokunmak hasara yol agabilir.

) uyar
+ Panel soyulmasi gibi olasi ekran hasarlarini dnlemek icin monitorin -5 dereceden fazla asagi egilmemesini saglayiniz.
* Monitdr agisini ayarlarken ekrana basmayiniz. Sadece cerceveyi tutunuz.



Monitéran Baglanmasi

Monitdr ve Bilgisayarin Arka Tarafindaki Kablo Baglantilari:

GuU¢ Anahtari

Gug

DisplayPort

HDMI 1

HDMI 2

USB C1(Video,PD 90W)

USB3.2 Gen1x2

USB C2 (Yukari Akis, yalnizca veri)
9. RJ45 Giris

10. Kulakhk

11. USB3.2 Gen1x1

12. USB3.2 Gen1 Asagi Akis + sarj x1
13. Kamera

N AEWDN -

PC'ye Bagla

Gug kablosunu monitériin arkasina saglam sekilde baglayiniz.

Bilgisayarinizi kapatiniz ve glg kablosunu prizden ¢ikariniz.

GoOruntu sinyal kablosunu bilgisayarinizin arkasindaki video baglanti noktasina baglayiniz.

Bilgisayarinizin ve monitdrindzin gug kablolarini yakininizdaki bir prize takiniz.

Bilgisayarinizi ve monitérindzi aginiz.

Monitdrinlz gérintl veriyorsa, kurulum tamamlanmistir. Gériintl vermiyorsa, litfen Sorun Giderme bélimine basvurunuz.
Cihazlari korumak igin, baglanti yapmadan énce her zaman bilgisayarinizi ve LCD monitéri kapatiniz.

vk wnN =



USB baglanti istasyonu

RJ-45 LAN suricu yuklemesi

Bu USB-C baglanti istasyonlu ekrani kullanmadan 6nce Realtek LAN stricusind yukleyin. Bu strtcl, AOC web sitesinin “Surtculer
& Yazihm” bélimunden indirilebilir.



Windows Hello ile web kamerasi

Web kamerasi, Windows Hello yiz tanima 6zelligi icin gelismis sensoérlere sahiptir ve sizi bir parola girisinden tg kat daha hizli, iki
saniyeden kisa surede Windows cihazlariniza otomatik olarak giris yapmanizi saglar.

Bu monitdrdeki Windows Hello web kamerasini etkinlestirmek icin PC'nizden gelen USB kablosunu monitdrin “USB-C" baglanti
noktasina takmaniz yeterlidir. Windows 10/11'de Windows Hello ayarlari tamamlandigi stirece web kamera hazir durumdadir.

Ayarlamak icin Windows'un resmi web sitesini ziyaret edin: https://support.microsoft.com/help/4028017/windows-learn-about-
windows-hello-and-set-it-up.

Windows Hello yiz tanima 6zelligini kullanmak icin Windows 10/11 isletim sistemi gereklidir. Windows 10/11'in daha eski strtmleri
veya Mac OS kullaniyorsaniz, web kamera yUz tanima 6zelliginden yoksun sekilde calisir. Windows 7 kullaniyorsaniz, bu web
kamerasini etkinlestirmek icin strtict yuklemeniz gerekir.

2] (b)
b =
#1
%

Latfen ayar icin asagidaki adimlari izleyiniz:
Bu monitdrin st kisminda bulunan yerlesik web kamerasina basin ve 6n tarafa geviriniz.

rmere®

. (o000 -

NS

1 Mikrofon

2 |Web kamerasi etkinlik 15181

3 |YUz tanima IR etkinlik 15181

4 |5,0 Megapiksel Web Kamerasi

5 Yz tanima IR
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https://support.microsoft.com/help/4028017/windows-learn-about-windows-hello-and-set-it-up
https://support.microsoft.com/help/4028017/windows-learn-about-windows-hello-and-set-it-up

Duvar Montaiji

istege Bagli Duvar Montaj Kolunun Kurulumuna Hazirlik

Bu monitdr, ayri olarak satin alinan bir duvar montaj koluna takilabilir. Bu islem 6ncesinde glicl kesin. Asagidaki adimlari izleyin:
Tabani gikariniz.

vk wN =

Duvar montaj kolunu monte etmek icin Ureticinin talimatlarini takip ediniz.
Duvar montaj kolunu monitorin arkasina yerlestiriniz. Kolun deliklerini monitorun arkasindaki deliklerle hizalayiniz.
4 vidayi deliklere yerlestiriniz ve sikiniz.

Kablolari tekrar baglaymniz. Duvar montaj kolunu duvara nasil takacaginiz konusunda talimatlar igin bu istege bagh duvar
montaj kolunun kullanici kilavuzuna basvurunuz.

100mm @
q

M4

Duvar askisi vidalarinin 6zellikleri: M4x(10+X) mm (X = Duvar montaj braketinin kalinhgr)

M=4.0Max

Dk=8.0 H=2.0
i \

X Z Not: VESA montaj vida delikleri tim modellerde mevcut degildir; lUtfen saticlyla veya AOC resmi departmaniyla teyit ediniz.

D3.86-3.96

Duvar montaji igin her zaman Ureticiyle iletisime geginiz.

\
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* Ekran tasarimi gosterilenlerden farkli olabilir.

(DUYARI:

1.

2. Monitér agisini ayarlarken ekrana basmayiniz. Sadece cergeveyi tutunuz.

Panel soyulmasi gibi olasi ekran hasarlarini énlemek icin monitdriin -5 dereceden fazla asagi egilmemesini saglayiniz.




Adaptive-Sync islevi

1. Adaptive-Sync islevi DisplayPort/HDMI/USB-C ile calisir.
2. Uyumlu Grafik Kartlari: Onerilen liste agsagida verilmistir; ayrica www.AMD.com adresinden de kontrol edilebilir,

Grafik karti

* Radeon™ RX Vega Serisi

+ Radeon™ RX 500 Serisi

* Radeon™ RX 400 Serisi

+ Radeon™ R9/R7 300 Serisi (R9 370/X, R7 370/X, R7 265 haric)
+ Radeon™ Pro Duo (2016)

* Radeon™ R9 Nano Serisi

+ Radeon™ R9 Fury Serisi

* Radeon™ R9/R7 200 Serisi (R9 270/X, R9 280/X haric)

islemciler

+  AMD Ryzen™ 7 2700U
+ AMD Ryzen™ 5 2500U
*  AMD Ryzen™ 5 2400G
+ AMD Ryzen™ 3 2300U
* AMD Ryzen™ 3 2200G
*  AMD PRO A12-9800

+  AMD PRO A12-9800E

* AMD PRO A10-9700

+  AMD PRO A10-9700E

+ AMD PRO A8-9600

*  AMD PRO A6-9500

+  AMD PRO A6-9500E

+ AMD PRO A12-8870

+  AMD PRO A12-8870E

+ AMD PRO A10-8770

+ AMD PRO A10-8770E

+  AMD PRO A10-8750B

+ AMD PRO A8-8650B

+ AMD PRO A6-8570

+ AMD PRO A6-8570E

+ AMD PRO A4-8350B

+  AMD A10-7890K

+ AMD A10-7870K

+ AMD A10-7850K

+  AMD A10-7800

+ AMD A10-7700K

+  AMD A8-7670K

+  AMD A8-7650K

+ AMD A8-7600

*  AMD A6-7400K
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KVM islevi

KVM nedir?

KVM islevi sayesinde, iki bilgisayar, iki dizlstU bilgisayar ya da bir bilgisayar ile bir dizUstl bilgisayari tek bir AOC monitérinde
goruntuleyebilir ve bu iki cihazi tek bir klavye ve fare setiyle kontrol edebilirsiniz. Bilgisayar veya dizUstl cihazlariniz Gzerindeki
kontroll, OSD menusitndeki “Giris” seceneginden giris sinyali kaynagini secerek degistirebilirsiniz.

KVM nasil kullanilir?
Adim 1: Lutfen bir cihazi (PC veya dizUstu bilgisayar) monitére USB-C lzerinden baglayiniz.
Adim 2: Lutfen diger cihazi monitére HDMI veya DisplayPort Gzerinden baglayiniz. Ardindan bu cihazi da monitére USB upstream

baglantisiyla baglayiniz.
Adim 3: Lutfen cevre birimlerinizi (klavye ve fare) monitére USB baglanti noktasi Uzerinden baglayiniz.

1
' noc ‘
<
] OR
— =T HDMI DisplayPort
== |l
M USB C2(USB UP)
S84~ SS&==

SETS 1 SETS 2

Adim 4: Ayarlara giriniz. OSD Ayarlari sayfasina gidin ve USB Secim sekmesinden “Auto”, “USB C1” veya “USB C2" secenegini seciniz.



BRIGHTNESS

70

Game Setting

Preset Mode

Picture

Input

PIP/PBP

Settings

Audio

v

PD:90W[max.]

Nnoc

CONTRAST PRESET MODE RESOLUTION

50 Standard

3440X1440

Language

USB Selection

USB-C

USB Standby Mode

Smart Power

Break Reminder

INPUT SOURCE

Display Port

USB Selection (USB Secim) Fonksiyon Aciklamasi

Auto Otomatik, giris kaynagina bagl olarak USB C veya USB yukariyi secer.
USB C1 USB C1 kablosu araciligiyla USB hub islevi saglar.

USB C2 USB C2 kablosu araciligiyla USB hub islevi saglar.

15




Ayarlaniyor

Kisayol Tuslari

1 Kaynak/Cikis

Kullanici Anahtari (Varsayilan: Renk
Alani/\v/

3 USB Secim/A

4 Menu/Giris

5 | Guc

Menl/Giris

OSDYyi géruntulemek veya se¢imi onaylamak icin basiniz.

Gug

Monitéri agmak icin Glg dugmesine basiniz.

Kullanici Anahtari (Game Mode (Oyun Modu))/\/

Bu kisayol tusu islevini OSD menisiinden 6zellestirin: Renk Alani,On Ayar Modu, Parlaklik, Ses,Dil, Gamma,

Renk Sicakligl Fabrika varsayilani Renk Alani.

OSD olmadiginda, “Vv" tusuna basarak Renk Alani islevini acin; ardindan “\v” veya “A” tusuna basarak Renk Alani (Panel Native,
SRGB) secin.

USB Secim/A

OSD olmadiginda, “ A" tusuna basarak USB Sec¢im islevini ac¢in; ardindan “\/" veya “ A" tusuna basarak ayar yapin.
Auto ,USB C1, USB C2.

Kaynak/Cikis

OSD kapaliyken, Kaynak/Cikis digmesine basmak Kaynak hizli tus fonksiyonunu etkinlestirir.
OSD menusu etkin oldugunda bu digme, OSD menusunden ¢ikmak icin bir ¢ikis tusu olarak gorev yapar.



OSD Ayari

Kontrol tuslariyla ilgili temel ve basit talimatlar.

Nnoc

BRIGHTNESS CONTRAST PRESET MODE RESOLUTION INPUT SOURCE

70 50 Standard 3440X1440 Display Port

Game Settin
= Shadow Control

Preset Mode
Low Input Lag

Picture
Game Color

Input
Adaptive-Sync
PIP/PBP
Dial Point
Settings
Dark Boost
Audio

v

PD:90W[max.]

1). OSD penceresini etkinlestirmek icin @] MENU tusuna basiniz.

2). Fonksiyonlar arasinda gezinmek icin \/veya A tuslarina basiniz. istenilen fonksiyon vurgulandiginda, onu etkinlestirmek icin @
MENU tusuna / TAMAM tusuna basiniz; alt meni fonksiyonlari arasinda gezinmek icin \/veyaA tuslarina basiniz. istenilen alt
menu fonksiyonu vurgulandiginda, onu etkinlestirmek icin @ MENU tusuna / TAMAM tusuna basiniz.

3). Segciliislevin ayarlarini degistirmek icin \/ veya A tusuna basin. Cikmak icin -B-/E tusuna basin. Baska bir islevi ayarlamak
istiyorsaniz, 2-3. adimlari tekrarlayin.

4). 0SD Kilitleme islevi: OSDYi kilitlemek icin monitor kapaliyken [III] MENU diigmesine basili tutun ve ardindan monitorii agmak
icin (1) gic diigmesine basin. OSD kilidini agmak icin monitér kapaliyken [III] MENU diigmesine basili tutun ve ardindan
monitdru agmak icin C) glc digmesine basin.

Notlar:

Giris sinyali ¢ozunirligi Dogal ¢oziiniirluk veya Adaptive-Sync ise “Goriintii Orani” 6gesi gecersizdir.
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Game Setting (Oyun Ayarlari)

BRIGHTNESS

CONTRAST

70 50

Game Setting

Preset Mode

Picture
Input
PIP/PBP
Settings

Audio

v

PD:90W[max.]

Nnoc

PRESET MODE RESOLUTION INPUT SOURCE

Standard 3440X1440 Display Port

Shadow Control

Low Input Lag

Game Color

Adaptive-Sync

Dial Point

Dark Boost

Shadow Control

Golge KontrolU’'nun varsayilan degeri 0'dir; kullanici, daha net goruntu elde
etmek icin bu degeri 0 ile 20 arasinda artirabilir.

GuUclU / Yukseltme

(Golge Kontrol) 0-20 Goruntlu ¢ok koyuysa ve detaylar net segilemiyorsa, net goéruntu icin degeri
0'dan 20'ye kadar artirin.
Low Input Lag Off /On Giris gecikmesini azaltmak i¢in ¢erceve tamponunu kapatin.
Game Color Game Color (Oyun Rengi), daha iyi bir resim elde etmek amaciyla doymayi
. 0~20 L 4 g
(Oyun Rengi) ayarlamak i¢in 0-20 seviye araligi saglar.
Devre DisI Birak veya EtkinlestirAdaptive-Sync.
Adaptive-Sync Off/0On Adaptive-Sync Calistirma Hatirlaticisi: Adaptive-Sync ézelligi etkinlestirildiginde
bazi Game (Oyun) ortamlarinda Flashing (Yanip Sénme) yasanabilir.
Dial Point (Hedef | Kapali / Acik / lefaI Point fonk5|yonu, oyuncularin Birinci Sahis Nisanci (FPS) oyunlarinda
- } ogru ve hassas nisan almalarina yardimci olmak amaciyla ekranin ortasina
Noktast) Dinamik bir ni - 4 o
ir nisan gostergesi yerlestirir.
Dark Boost ) . L L
(Karanlik Kapali / Seviye 1/ Karanlik veya parlak alanlardaki ekran ayrintilarini gelistirmek icin parlak
Giiclend.) Seviye 2 / Seviye 3 alandaki parlakligi ayarlayin ve asiri doygunlugu énleyin.
MBR (Hareket Bulanikhgini Azaltma), hareket bulanikligini azaltmak icin 0-20
seviyesinde ayar imkani sunar.
Not:
MBR 0-20 1. MBR fonksiyonu, Adaptive-Sync kapaliyken ve yenileme hizi 275 Hz
oldugunda ayarlanabilir.
2. Ayar degeri arttikca ekran parlaklig azalir.
MBR Sync Off /On MBR Sync (Motion Blur Remove) 6zelligini devre disi birakin veya etkinlestirin.
Monitorin tepki stresini ayarlar.
Notlar:
- OverDrive'l GU¢li konumuna ayarlamak goéruntide bulanikliga neden olabilir.
Overdrive Kapali/ Dusuk / Orta / OverDrive'l kisisel izleme tercihlerinize gore ayarlayin veya devre disi birakin.

Ylkseltme yalnizca Adaptive-Sync devre disiyken ve yenileme hizi 75 Hz veya
daha yuksek oldugunda kullanilabilir.
Ylkseltme &zelligini etkinlestirmek ekran parlakligini azaltir.

On Ayar Modu Sinirlamalari:




Okuma, HDR Etkisi - Resim, HDR Etkisi - Film, HDR Etkisi - Oyun, Benzerlik, FPS, RTS ve Yaris oyun modlari kullanilirken Karanlhk
Guglend., Golge Kontroll ve Oyun Rengi devre disi birakilir.
HDR etkinlestirildiginde Karanlik Guglend., Gélge Kontroll ve Oyun Rengi ayarlanamaz.
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Preset Mode (On Ayar Modu)

Nnoc

BRIGHTNESS CONTRAST PRESET MODE RESOLUTION INPUT SOURCE

70 50 Standard 3440X1440 Display Port

Game Setting

Preset Mode

Internet
Picture
Movie

Input
Photographer

PIP/PBP Eco Mode
Settings Reading

Audio

v

PD:90W[max.]|

Standard (Standart) Uygun web ve mobil oyunlar i¢in okunabilirligi artirin.
Internet (internet) internet Modu.

Movie (Film) Film Modu.

Fg;‘:g%gr;?g?er Photographer (Fotografci) Modu.

Eco Mode (Eco) Eco Mode (Eco)

Reading (Okuma) Okuma Modu.

HDR Effect - Picture
(HDR Efekti - Resim)

HDR Effect - Movie (HDR
Efekti - Film)

HDR Effect - Game (HDR
Efekti - Oyun)

Kullanim gereksinimlerinize gére HDR efektini ayarlayin.

Sports (Spor) Sports (Spor) Modu.
Uniformity (Benzerlik) Uniformity Modu
FPS FPS (Birinci Sahis Nisanci) oyunlari icin. Karanlik temadaki siyah

seviye detaylarini iyilestirir.

RTS RTS (Gergek Zamanli Strateji) oyunlari oynamak icindir. Gérdntu
kalitesini artirir.

Yaris oyunlari oynamak icin en hizli tepki stresi ve yiksek renk

Racing (Yaris) doymasi saglar.

Reset Color (Rengi sifirla) | Hayir / Evet Rengi varsayilan degere sifirlayin.




Picture (Resim)

Nnoc

BRIGHTNESS CONTRAST PRESET MODE RESOLUTION INPUT SOURCE

70 50 Standard 3440X1440 Display Port

Game Setting

Brightness
Preset Mode

Contrast
Picture

Color Space
Input

Sharpness

PIP/PBP
Gamma

Settings
Color Temp.

Audio

v

PD:90W[max.]

Parlaklik 0-100 Arka Isik Ayari.
Kontrast 0-100 Dijital Kayittan Kontrast.

Panel Native Standart renk alani paneli.
Color Space (Renk Alani)

SRGB SRGB Renk Alani.
Sharpness (Keskinlik) 0-100 Keskinlik Ayari.
Gamma 1,8/20/22/24/26 Gamma'yl Ayarla.

Native (Dogal)/5000K/

B 6500K/7500K/ . .

Color Temp. (Renk Sicaklig) Renk Sicakhgi EEPROM'dan geri ¢agrilir.

8200K/9300K/

11500K/User Define
Red (Kirmizi) 0-100 Red (Kirmizi) kazanci dijital kayit biriminden alinir.
Green (Yesil) 0-100 Dijital kayit biriminden Green (Yesil) kazancl.
Blue (Mavi) 0-100 Dijital kayit biriminden Blue (Mavi) kazanci.
DCR Off /0On Dinamik kontrast oranini devre disi birakin.
Clear Vision Kapali / Zayif / Orta / Clear Vision'u Ayarla

Strong (GuglU)

Full (Tam)/Aspect (GOrintu

Image Ratio (Goruntd Orani) Oraniy/1:1

GOruntd oranini seginiz.
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Not:

1) “Preset Mode (On Ayar Modu)” altinda “Reading (Okuma)”, “HDR Effect - Picture (Resim)”, “HDR Effect - Movie (Film)”, “HDR Effect
- Game (Oyun)”, “Uniformity (Benzerlik)", “FPS", “RTS" veya “Racing (Yaris)" etkinlestirildiginde “Contrast (Kontrast)”, “Color Space
(Renk Alani)” ve “Gamma” 6geleri ayarlanamaz.

2) "HDR" DisplayHDR oldugunda “Brightness (Parlaklik)’, “Contrast (Kontrast)”, “Color Space (Renk Alani)’, “Gamma”, “Color Temp.
(Renk Sicaklign)”, “Clear Vision” ve “DCR"” 6geleri ayarlanamaz.

3) “HDR” HDR Picture/Movie/Game oldugunda “Color Space (Renk Alani)”, “Gamma”, “Color Temp. (Renk Sicakligl)” ve “DCR" 6geleri
ayarlanamaz.



Input (Giris)

BRIGHTNESS

70

Game Setting
Preset Mode
Picture
Input
PIP/PBP
Settings

Audio

v

PD:90W[max.]

Nnoc

CONTRAST PRESET MODE RESOLUTION

50 Standard 3440X1440

HDMI1

HDMI2

DisplayPort

UsSB C

Auto Giris Sinyal Kaynagini Otomatik olarak seginiz.
HDMI1 Kaynagi seciniz: HDMI1 giris sinyali.

HDMI2 Secim HDMI2 giris sinyali kaynagini seciniz.
DisplayPort DisplayPort giris sinyali kaynagini seginiz.

usB C USB-C giris sinyal kaynagini seginiz.
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Display Port




PIP/PBP

Nnoc

BRIGHTNESS CONTRAST PRESET MODE RESOLUTION INPUT SOURCE

70 50 Standard 3440X1440 Display Port

Game Setting

Preset Mode

Main Source
Picture

Sub Source
Input

Audio

PIP/PBP
Size

Settings Position

Audio

v

PD:90W[max.]

IT/IIZ/dPuE)’P Mode (PIP/PBP Kapali / PIP / PBP PIP veya PBP'yi devre disi birakin veya etkinlestirin.
Main Source (Ana Kay- Ana ekran kaynagini segin.
nak)
Sub Source (Yan Kaynak) Alt ekran kaynagini segin.
Main Source (Ana Kaynak) Audio Setup (Ses Ayary) dzelligini d dist birak
. udio Setup (Ses Ayari) 6zelligini devre disi birakin veya
Audio (Ses) etkinlestirin.
Sub Source (Yan Kaynak)
Size (Boyut) Klguk / Orta / Buyuk Ekran boyutunu segin.
Sag-Ust
Sag-Alt
Position (Pozisyon) Ekran konumunu ayarlayin.
Sol-Ust
Sol-Alt
On (Agik): Swap (Degistirme)
Swap (Degistirme) Ekran kaynagini degistirin.
Off (Kapali): islem yok

Not:
1) “Parlaklik” menusutndeki “HDR” dzelligi Off (Kapall) konumunun disina ayarlandiginda, “PIP/PBP” menUsundeki tim 6geler
ayarlanamaz.

2) PBP/PIP etkinlestirildiginde, ana ekran/ikincil ekran Giris Kaynagi uyumlulugu asagidaki gibidir:

Ana Kaynak
HDMI1 HDMI2 usB C DisplayPort

PBP




HDMI1 Vv \ \Y \
HDMI2 Vv \ \Y \
Yan Kaynak
USB C \Y \ \Y \
DisplayPort \Y \Y \Y \Y
oIp Ana Kaynak
HDMI1 HDMI2 USB C DisplayPort
HDMI1 \ \ \ \
HDMI2 \ \ \ \
Yan Kaynak
USB C \ \ \ \
DisplayPort \ \% \ \Y

*: PIP etkinlestirildiginde, HDMI ve DisplayPort ayni anda birincil ve ikincil ekran kaynaklari olarak kullanildiginda, diger DisplayPort
baglantisi en fazla WQHD 60 Hz 8 bit (RGB veya YCbCr 444 formati ya da 420 formati) destekler.
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Settings (Ayarlari)

BRIGHTNESS

70

Nnoc

CONTRAST

50 Standard

Game Setting

PRESET MODE

RESOLUTION INPUT SOURCE

3440X1440 Display Port

Language

Preset Mode

Picture

Input

PIP/PBP

Settings

Audio

v

PD:90W[max.]

USB Selection

USB-C

USB Standby Mode

Smart Power

Break Reminder

Language (Dil)

OSD Dilini Seginiz.

. . uto ink Verisi i¢in yolu seciniz.
gjgrif'ec“on (USB Auto / USB C1 / USB C2 USB Uplink Verisi icin yolu sec
USB-C High Data Speed (High-Speed)/ USB-C cihazini baglarsaniz, lutfen USB ayarini High-res. veya
i esolution (High-res. igh-Speed olarak ayarlayiniz.
High Resolution (High ) High-Speed olarak ayarlay
USB Standby Mode () Off / On
Smart Power (Akilli GUg) Off / On
Break Reminder (Mola Off /On Kullanici 1 saatten fazla kesintisiz calistiginda mola
Hatirlat.) hatirlaticisi
ggt;)Timer (hr) (Kpt Zmly 0-24 DC kapatma suresini secin.
DDC/CI Hayir / Evet DDC/CI destegini a¢/kapat.
Resolution Notice (COz. U
Uyarisi) Off /On Uygun Cozunarluk Istegi.
Hayir / Evet MenuyU Varsayilan Ayarlara Sifirla.

Reset

ENERGY STAR® veya Hayir

ENERGY STAR®, secili modeller icin mevcuttur.




Audio (Ses)

Nnoc

BRIGHTNESS CONTRAST PRESET MODE RESOLUTION INPUT SOURCE

70 50 Standard 3440X1440 Display Port

Game Setting

Volume
Preset Mode

Mute
Picture

Input

PIP/PBP

Settings

Audio

v

PD:90W[max.]

Volume (Ses) 0-100 Ses Ayarl.

Mute (Sessiz) Off / On Sesi sessize al.
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OSD Setup (OSD Ayarlari)

BRIGHTNESS

70

50

OSD Setup

Information

PD:90W[max.]|

CONTRAST

Nnoc

PRESET MODE RESOLUTION

Standard 3440X1440

Transparence

H. Position

V. Position

OSD Time Out

Firmware Upgrade

User Key

INPUT SOURCE

Display Port

Transparence o 5
(Seffaflik) 0-100 OSD'nin seffafligini ayarlayin.
H. Position (Yatay) | 0-100 OSD’nin yatay konumunu ayarlayin.
V. Position (Dikey) 0-100 OSD'nin dikey konumunu ayarlayin.
OSD Time Out () 5-120 OSD Zaman Agimini Ayarlayin.
Firmware Upgrade o A .
(Yaz. Yik) Hayir / Evet USB aracihgiyla FW'yi giincelleyin.
Renk Alani (Color
Space)/

User Key (Kullanici
Anahtari)

On Ayar Modu
(Preset Mode) /
Parlakhk /

Ses (Volume)/

Dil/

Gamma/

Color Temp. (Renk
Sicakhgi)

Kullanicr tarafindan ayarlanan “V” tusu kisayol menusu.




Information (Bilgi)

Nnoc

BRIGHTNESS CONTRAST PRESET MODE RESOLUTION INPUT SOURCE

70 50 Standard 3440X1440 Display Port

OSD Setup

Input HDMI2 SN 000000000
Information
Resolution 3440x1440@60Hz FW Version V1.00

Brightness 70 Firmware Date 20250430
Gamma 2.2 Sync Adaptive-Sync

HDR

HBR2/HBR3

PD:90W[max.]
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LED Gostergesi

Durum LED Color (LED Renk)
Full (Tam) Gl¢ Modu Beyaz
Aktif-Kapali Modu Turuncu




Sorun Giderme

Sorun ve Soru

Olasi Cozumler

Gu¢ LED'i Yanmiyor

Gug¢ dugmesinin ACIK oldugundan ve Gug Kablosunun toprakl bir prize ve monitére
dogru sekilde baglandigindan emin olun.

Ekranda GoruntlU Yok

# GU¢ kablosu dogru sekilde baglandi mi?

Guc¢ kablosu baglantisini ve gl¢ kaynagini kontrol edin.

# Video kablosu dogru sekilde baglandi mi?

(HDMI kablosu kullanilarak baglandi)

HDMI kablosu baglantisini kontrol edin.

(DisplayPort kablosu kullanilarak baglandi)

DisplayPort kablosu baglantisini kontrol edin.

* HDMI/DisplayPort girisi her modelde bulunmayabilir.

# GUc¢ aclksa, baslangi¢ ekranini (giris ekrani) gérmek icin bilgisayari yeniden baslatin.
Baslangig ekrani (giris ekrani) gértuinliyorsa, bilgisayart ilgili modda (Windows 7/8/10 icin
glvenli mod) baslatin ve ardindan video kartinin frekansini degistirin.

(Optimal CozUnUrlugun Ayarlanmasina bakiniz.)
Baslangig ekrani (giris ekrani) gérinmduyorsa, Servis Merkezi'ne veya bayinize basvurun.

# Ekran Uzerinde “Giris Desteklenmiyor” mesajini gériyor musunuz?

Bu mesaj, video kartindan gelen sinyal, monitorin duzgin sekilde isleyebilecegi azami
¢cozunurluk ve frekans degerlerini astiginda géruntdlenir.

Monitdrin dizgin sekilde isleyebilecegi azami ¢ozinirlik ve frekans degerlerini
ayarlayin.

# AOC monitdr surdcilerinin yakla oldugundan emin olun.

Resim Bulanik ve Hayalet
Golgeleme Sorunu Var

Kontrast ve Parlaklik kontrollerini ayarlayin.

Otomatik ayar yapmak icin kisayol tusuna (AUTO) basin.

Uzatma kablosu veya anahtar kutusu kullanmadiginizdan emin olun. Monitért dogrudan
arka taraftaki video karti cikis konektériine takmanizi neririz.

Resim zipliyor, titriyor veya resimde
su dalgasi sablonu goraluyor.

Elektriksel parazit olusturabilecek cihazlari monitérden mimkun oldugunca uzak tutun.
Kullandiginiz ¢éztnurlikte monitérinizin destekledigi maksimum yenileme hizini
kullanin.

Monitor aktif kapali modunda
takili kald.

Bilgisayar gui¢ anahtari ACIK konumunda olmalidir.

Bilgisayar video kartinin yuvasina sikica oturdugundan emin olun.

Monitdrin video kablosunun bilgisayara dogru sekilde baglandigindan emin olun.
Monitérin video kablosunu kontrol edin ve hicbir pinin egrilmediginden emin olun.
Klavye Uzerindeki CAPS LOCK tusuna basarak bilgisayarinizin ¢alisir durumda oldugunu
kontrol edin ve CAPS LOCK LED'ini gézlemleyin. LED, CAPS LOCK tusuna basildiktan sonra
ya YANMALI ya da SONMELIDIR.

Birincil renklerden (KIRMIZI, YESIL
veya MAVI) birinin eksik olmasi

Monitérin video kablosunu kontrol edin ve hicbir pimin hasarli olmadigindan emin olun.
Monitorin video kablosunun bilgisayara dogru sekilde baglandigindan emin olun.

Ekran goriintusu dogru
sekilde ortalanmamis veya
boyutlandiriimamistir.

Yatay Pozisyon (H-Position) ve Dikey Pozisyonu (V-Position) ayarlayin veya kisayol tusu
(AUTO) tusuna basin.

Resimde renk bozukluklari var
(beyaz, beyaz gorinmduyor)

RGB renk ayarini yapin veya istenilen renk sicakhigini segin.

Ekranda yatay veya dikey
bozulmalar

CLOCK (Saat) ve FOCUS (Odak) ayarlamak icin Windows 7/8/10/11 kapatma modunu
kullanin.
Otomatik ayar yapmak icin kisayol tusuna (AUTO) basin.

Dlzenleme ve Servis

Satin aldiginiz modeli tlkenizde bulmak ve Destek sayfasindaki Dizenleme ve Servis
Bilgilerine ulagsmak icin lttfen CD kullanim kilavuzunda veya www.aoc.com adresindeki
Duzenleme ve Servis Bilgilerine basvurun.
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Teknik Ozellikler

Genel Teknik Ozellikler

Model Adi

CU34E4CW

Sdrus Sistemi

TFT Renkli LCD

Panel GOorulebilir Géruntl Boyutu 86,4 cm capraz
Piksel arahgi 0,23175 mm (Y) x 0,23175 mm (D)
GOruntu Rengi 1,07 milyar
Yatay tarama aralig 30 kHz ~ 190 kHz
Yatay Tarama Boyutu (Maksimum) |797,22 mm
Dikey tarama aralig 48 Hz ~ 120 Hz
Dikey Tarama Boyutu (Maksimum) (333,72 mm
Optimal On Ayarli Cézinrlik 3440x1440@60Hz
Maksimum Cozanarlik 3440144001505 Eggmla)yPort/USB o)
Tak ve Calistir VESA DDC2B/CI
Others (Diger)  |Gui¢ Kaynag 100-240V~ 50/60Hz 2.5A
Tipik (Varsayilan Parlaklik ve Kontrast) 38W
GUc¢ Tuketimi Maks. (Parlaklik = 100, Kontrast = 100) <186W
Bekleme Modu <0.5W
Normal Calisma 129,69 BTU/saat (tip.)
Uyku (Bekleme Modu) <1,71 BTU/saat
Isi Dagitimi
Off (Kapall) modu <1,02 BTU/saat
Off (Kapall) modu (AC anahtari) 0 BTU/saat
USB-C Cift Tarafli Baglanabilir Fis
Ultra Yiksek Hiz Veri ve Video iletimi
USB C DisplayPort Yerlesik DisplayPort Alt Modu
GU¢ Kaynagi USB PD Versiyon 3.0

Maksimum Gu¢ Saglama

En fazla ®W[3] (5 V/3 A, 7V/3A,9V/3A,10V/3A 12V/3A,15V/3 A, 20
V/4,5 A)

HDMIx2, DisplayPort, RJ45, Kulaklik cikisi
USB C1: Video,PD 90W,

Baglanti Tipi USB C2: Yukari Akis,
) USB-Ax4 (hizh sarj icin yandan)
Fiziksel Ozellikler o145 Ethernet LAN (10M/100M/1000M)
Sinyal Kablosu Turu Cikanlabilir
Dahili Hoparlér 5Wx2
alisma 0°C~40°C
Sicaklik Gals
Galisma Disi -25°C~55°C
Galisma 10%~85% (non-Condensing)
Cevresel Nem
Galisma Disi 5%~93% (non-Condensing)
Calisma 0m~5000m (0ft~16404ft)
'YUkseklik
Calisma Disl 0 m-12192 m (0 ft-40000 ft)




=]

Not:
[11Bu Grunln destekledigi maksimum ekran rengi sayisi 1,07 milyardir ve ayar kosullari asagidaki gibidir (bazi ekran kartlarinin cikis
sinirlamalari nedeniyle farkliliklar olabilir).

5
w% HDMI2.0 DisplayPort1.4 USBC@USB3.2 USBC@USB2.0
ny
Ren
k
0 O’/hat/ YCbCr420 | YCbCr444 | YCbCr420 | YCbCr444 | YCbCr420 | YCbCr444 | YCbCr420 | YCbCr444
. “r Uy, YCbCr422 RGB YCbCr422 RGB YCbCr422 RGB YCbCr422 RGB
Renk Biti
WQHD 120 Hz 10 bit \ \ V Vv \ \ V \%
WQHD 120 Hz 8 bit \ \ \Y \" Vv \ Vv Vv
WQHD 100 Hz 10 bit \ \ \Y Vv Y \ \" Y
WQHD 100 Hz 8 bit vV \Y \Y \" Vv \ \" Y
Dusuk Cozunurlik 10 bpc vV Vv \% \" Vv \% Vv Vv
Dustk Cozunurluk 8 bpc \Y \ Vv \Y \ \Y% " \Y%

[2]: WQHD 120 Hz ¢ézUnurlugunde 1,07 milyar renk ve Gzerini elde etmek icin DisplayPort1.4/HDMI2.0 sinyal girisi kullanan DSC
destekli bir grafik karti gereklidir. DSC destegi icin grafik karti Ureticinize basvurunuz.

[3]: USB-C portu, asagidaki tabloda belirtildigi gibi en fazla 90 W cikis glict saglar:

Smart Power (Kapali) PD=65W 20V/3,25 A Full (Tam)
Smart Power (Agik) PD=65W 20V/3,25 A USB > 10W
Smart Power (Agik) PD=90 W 20 V/4,5 A USB<10W

Cok islevli USB-C arabirimi, maksimum 90 W cikis gliciine sahiptir. Cikis glict, kullanim senaryosuna, cevresel kosullara veya
baglandigl dizUstu bilgisayar modeline gore degisebilir. Gercek degerler, fiili duruma gore belirlenir.
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AOC Monitorleri Panel Piksel Kusuru Politikasi

AOC, en yUksek kalitede Uriin saglamayi hedefler. Sektorin en gelismis Uretim sUreclerinden bazilarini kullanmakta ve kati kalite
kontrol yéntemleri uygulamaktadir. Bununla birlikte, monitérlerde kullanilan panellerde piksel veya alt piksel kusurlari bazen
kaciniimaz olabilmektedir.

Hicbir Gretici, tim panellerin piksel kusurlari icermeyecegini garanti edemez; ancak AOC, kabul edilemez sayida kusura sahip
monitdrlerin garanti kapsaminda onarilacagini veya degistirilecegini garanti eder. Bu bildirim, piksel kusurlarinin farkl turlerini
aciklar ve her biri icin kabul edilebilir kusur seviyelerini tanimlar. Garanti kapsaminda onarim veya degistirme hakki elde edebilmek
icin monitér panelindeki piksel kusurlari sayisi, belirlenen bu kabul edilebilir seviyeleri asmalidir. Ornegin, bir monitérdeki alt
piksellerin %0,0004'tinden fazlasi kusurlu olamaz.

Ayrica, AOC, digerlerinden daha dikkat cekici olan belirli piksel hata turleri veya kombinasyonlari icin daha ytksek kalite standartlari
belirler. Bu politika diinya ¢apinda gegerlidir.

subpixel

R G B

pixel

Pikseller ve Alt Pikseller

Bir piksel (resim elemani), kirmizi, yesil ve mavi ana renklerdeki Ug alt pikselden olusur. Cok sayida piksel bir araya gelerek bir
goruntl olusturur. Bir pikselin tim alt pikselleri yaniyorsa, bu Ug renkli alt piksel birlikte tek bir beyaz piksel olarak; hepsi kapaliysa
tek bir siyah piksel olarak gérindr. Yanan ve kapali alt piksellerin diger kombinasyonlari ise baska renklerde tek pikseller olarak
gordldr.

Piksel Hatalarinin Turleri

Piksel ve alt piksel hatalari ekranda farkli sekillerde ortaya cikar. iki kategori piksel hatasi ve her kategoride birden fazla alt piksel
hatasi tird bulunmaktadir.

Parlak Nokta Hatalari
Parlak nokta hatalari, her zaman yanan veya 'On (A¢ik)' konumda kalan pikseller ya da alt pikseller seklinde gértndr. Baska bir

deyisle, parlak nokta, monitér koyu bir sablon géruntulerken ekranda belirgin sekilde dikkat ceken bir alt pikseldir. Parlak nokta
hatalarinin asagidaki turleri vardir.

Yanmakta olan tek bir kirmizi, yesil veya mavi alt piksel.

I C

Bitisik iki yanmakta olan alt piksel:
- Kirmizi + Mavi = Mor
- Kirmizi + Yesil = Sari

- Yesil + Mavi = Camgobegi (A¢ik Mavi)



Bitisik U¢ yanmakta olan alt piksel (bir beyaz piksel).

Not

Bir kirmizi veya mavi parlak nokta, komsu noktalardan %50'den fazla daha parlak olmalidir; bir yesil parlak nokta ise komsu

noktalardan %30 daha parlak olmalidir.
Siyah Nokta Arizalari

Siyah nokta arizalari, her zaman karanlik veya ‘kapall’ olan pikseller veya alt pikseller seklinde gorualdr. Yani, monitdr isikli bir sablon
goruntulerken ekranda dikkat ceken alt piksele siyah nokta denir. Siyah nokta arizalarinin asagidaki trleri vardir.

Piksel Arizalarinin Yakinhgi

Ayni turdeki piksel ve alt piksel arizalari birbirine yakin oldugunda daha belirgin olabileceginden, AOC ayrica piksel arizalarinin

yakinhgi icin tolerans sinirlari belirler.

Piksel Ariza Toleranslari

Garanti suresi icinde piksel arizalari nedeniyle onarim veya degistirme hakki kazanmak icin bir AOC panel monitérin panelinde,
web kullanim kilavuzunda belirtilen tolerans sinirlarini asan piksel veya alt piksel arizalari bulunmalidir.

PARLAK NOKTA ARIZALARI KABUL EDILEBILIR SEVIYE
1 aydinlatiimis alt piksel 2

2 bitisik aydinlatilmis alt piksel 1

3 bitisik aydinlatilmis alt piksel (bir beyaz piksel) 0

iki parlak nokta arizasi arasindaki mesafe* >=15mm

TUm tiplerdeki toplam parlak nokta arizasi sayisi 2

SiYAH NOKTA ARIZALARI

KABUL EDILEBILIR SEVIYE

1 karanlk alt piksel

5 veya daha az

2 bitisik karanlik alt piksel

2 veya daha az

3 bitisik karanlik alt piksel

<1

iki siyah nokta arizasi arasindaki mesafe*

>=15mm

TUm tiplerdeki toplam siyah nokta arizasi sayisi

5 veya daha az

TOPLAM NOKTA ARIZASI SAYISI

KABUL EDILEBILIR SEVIYE

TUm tiplerdeki toplam parlak veya siyah nokta
arizalari

5 veya daha az

Not

*: Bitisik 1 veya 2 alt piksel arizasi = 1 nokta arizasi.
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On Ayarh Gériintii Modlari

Standart COZUNURLUK (+1 Hz) YATAY FREKANS (kHz) DIKEY FREKANS (Hz)
640x480@60Hz 31.469 59.94
VGA 640x480@67Hz 35 67
640x480@72Hz 37.861 72.809
640x480@75Hz 37.5 75
800x600@56Hz 35.156 56.25
SVGA 800x600@60Hz 37.879 60.317
800x600@72Hz 48.077 72.188
800x600@75Hz 46.875 75
1024x768@60Hz 48.363 60.004
XGA 1024x768@70Hz 56.476 70.069
1024x768@75Hz 60.023 75.029
1440x900@60Hz 55.935 59.887
WXGA+ 832x624@75Hz 49.725 74.77
1680x1050@60Hz 64.674 59.883
Full HD 1920x1080@60Hz 67.5 60
1280x1024@60Hz 63.981 60.02
1280x1024@75Hz 79.976 75.025
SXGA 1280x720@60HZ 44.772 59.855
1280x960@60Hz 60 60
2560x1080@60Hz 67.173 59.976
QHD 2560x1440@120Hz 176.4 120
3440x1440@60Hz 88.861 60
3440x1440@100Hz 149 100
WQHD 3440x1440@30HZ 44.43 30
(DisplayPortUSB €1 1764 120

Not: VESA standardina gore, farkli isletim sistemleri ve grafik kartlarinin yenileme hizi (alan frekansi) hesaplamalarinda belirli bir
hata payi (+/-1Hz) olabilir. Uyumlulugu artirmak amaciyla, bu Grindn nominal yenileme hizi yuvarlanmustir. Latfen gercek Urtine
basvurunuz.



Bilgisayarli Gorme Sendromu (CVS)'nu Onlemeye Yénelik
Oneriler

(Yalnizca ilgili model icin gegerlidir) )

AOC monitdrleri, uzun sureli bilgisayar kullanimindan kaynaklanan goz yorgunlugunu énlemek amaciyla TUV Rheinland®
EyeComfort 3.0 ile tasarlanmistir. Bu gelismis dort yildizli degerlendirme standardi, monitérintzde varsayilan olarak etkinlestirilmis
donanim ve tasarim 6zellikleri sayesinde gorsel yorgunlugu azaltir.

Gozleri Yormayan Ozellikler:

* Parlakhgi Azaltan Ekran: Mat parlakhgi azaltan kaplama, pencereler veya Ustten aydinlatma gibi cevresel 1sik kaynaklarindan
gelen yansimayi en aza indirerek gorsel dikkat dagitici unsurlari azaltir ve ekran netligini artirir.

* Kirpik Olmayan Teknoloji: Ekran titremesini—g6z yorgunlugunun yaygin bir nedenini—ortadan kaldirmak amaciyla sabit
parlaklik seviyelerini korumak icin dogru akim (DC) arka i1sik kontrolt kullanir.

* Mavi Isik Modu: Bu monitor, zararli mavi isik maruziyetini %50'den disutkten %35'in altina indirerek renk kalitesinden 6din
vermeden gozlerinizi korumaniza yardimci olur. Dustk mavi isik 6zelligi, TUV Rheinland donanim tabanli distuk mavi i1sik
sertifikasyonuna uygunluk saglamak amaciyla fabrika ayari olarak belirlenmistir.

+  Okuma Modu: Okuma modu, uzun belgeleri, makaleleri veya e-kitaplari incelemek i¢cin en uygun olan kagit benzeri bir okuma
deneyimi sunar. Uzun sireli okuma oturumlarinda géz yorgunlugunu azaltmak i¢in kontrasti, parlakhgi ve renk sicakhgini
ayarlayarak daha dogal ve rahat bir okuma deneyimi saglar.

GOz yorgunlugunu azaltmak ve Uretkenligi artirmak icin calisma istasyonunuzu kurarken asagidaki en iyi uygulamalara uyun:

« Ergonomiyi En iyi Hale Getirin: Ayaklarinizin yere diiz basmasini, gbzlerinizin ekranla yaklasik bir kol uzakliginda olmasini
ve ellerinizin klavye ile farenin Uzerine rahatca yerlesmesini saglayacak sekilde masanizi ve sandalyenizi konumlandirin.

GOz hizaniz, monitérun Ust kenarindan bes ila yedi cm (iki ila Ug ing) asagida olmalidir. Cift odakli veya progresif lensler
kullaniyorsaniz, bas egimini en aza indirmek icin monitdr yuksekligini ayarlayin.

+ Saglkli izleme Mesafesini Koruyun: Gézleriniz ile ekran arasinda 50 ila 70 santimetre (20 ila 28 in¢) mesafe bulundurun.
Uzun sureli ekran kullanimi g6z yorgunluguna yol acabilir ve gorist olumsuz etkileyebilir. Yorgunlugu azaltmak icin her
ekran kullanim saatinin ardindan bes ila on dakika boyunca gézlerinizi dinlendirin. Ayrica, dizenli olarak uzaktaki nesnelere
odaklanmak goz kaslarinizi rahatlatmaya yardimci olur.

* Ekran Ayarlarini Yapin: Gorevleriniz icin en uygun monitér modunu segin veya parlaklik ile kontrasti kendi rahatlik seviyenize
gore manuel olarak ayarlayin.

* Aydinlatmayi Kontrol Edin: Ekraninizin tavan isiklari veya pencerelerden kaynaklanan parlamalardan ve yansimalarindan
arindirildigindan emin olun. Ozellikle agik zeminli gérintuler gosterirken monitdrin arkasindaki aydinlatmayi ekran parlakhgina
uygun hale getirin. Floresan isiklari ve yuksek yansima &zelligine sahip yizeylerden kaginin.

o Saghkl Calisma Ahiskanhklari Edinin: G6z kurulugunu ve rahatsizligini 6nlemek icin sik sik goz kirpin ve iyi géz bakim
aliskanlklarini uygulayin. Gorsel konforu gtin boyu korumak agisindan, daha az sayida uzun ara vermekten ziyade sik ve kisa
molalar vermek daha etkilidir.

* GOz ve Boyun Egzersizleri Yapin: GOz yorgunlugunu azaltmak igin ara sira uzaktaki nesnelere odaklanin. Gozlerinizi kapatip
nazikge daireler cizerek dondurun. Gerginligi gidermek icin basinizi yavasca 6ne, arkaya ve yanlara dogru egerek boynunuzu
esnetin.
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Pin Atamalari

Thonn

18 2
19 Pin Renkli Gérunta Sinyal Kablosu
Pin No. Sinyal Adi Pin No.  [Sinyal Adi Pin No. Sinyal Adi
1. TMDS Veri 2+ 9. TMDS Veri 0- 17. DDC/CEC Yer
2. TMDS Veri 2 Shield 10. TMDS Clock + 18. +5V Guig
3. TMDS Veri 2- 11. TMDS Clock Shield 19. Hot Plug Detect
4. TMDS Veri 1+ 12. TMDS Clock-
5. TMDS Veri 1 Shield 13. CEC
6. TMDS Veri 1- 14. Ayrilmis (cihazda N.C.)
7. TMDS Veri 0+ 15. SCL
8. TMDS Veri 0 Zirhlamasi 16. SDA
L |-
19 17 15 13 11 @ 7 5 3 1
20 18 18 14 12 10 8 & 4 2
[ 1
20-Pin Renkli Géruntu Sinyal Kablosu
Pim No. Sinyal Adi Pim No. Sinyal Adi
1 ML_Lane 3 (n) 11 GND
2 GND 12 ML_Lane O (p)
3 ML_Lane 3 (p) 13 CONFIG1
4 ML_Lane 2 (n) 14 CONFIG2
5 GND 15 AUX_CH(p)
6 ML_Lane 2 (p) 16 GND
7 ML_Lane 1 (n) 17 AUX_CH(n)
8 GND 18 Hot Plug Detect
9 ML_Lane 1 (p) 19 DP_PWR
10 ML_Lane 0 (n) 20 DP_PWR




Tak ve Calistir
Tak ve Calistir DDC2B Ozelligi

Bu monitor, VESA DDC STANDARDI'na uygun olarak VESA DDC2B 6zellikleri ile donatiimistir. Monitor, ana sisteme kimligini
bildirebilir ve kullanilan DDC seviyesine bagli olarak gértnti yetenekleri hakkinda ek bilgiler iletebilir.

DDC2B, I12C protokoltne dayanan cift yonlu bir veri kanalindir. Ana sistem, DDC2B kanali Gzerinden EDID bilgisi talep edebilir.

Holmil

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE
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