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Sakerhet

Nationella konventioner

Féljande underavsnitt beskriver de nationella konventioner som anvands i detta dokument.
Anteckningar, forsiktighetsatgarder och varningar

Genom hela denna guide kan textblock atfoljas av en ikon och vara tryckta i fetstil eller kursiv stil. Dessa block ar anteckningar,
forsiktighetsatgarder och varningar och anvands enligt foljande:

]

ANTECKNING: En ANTECKNING anger viktig information som hjalper dig att anvanda ditt datorsystem battre.

FAAN

FORSIKTIGHET: En FORSIKTIGHET anger antingen risk for skada p& hardvara eller férlust av data och férklarar hur du undviker
problemet.

VARNING: En VARNING anger risk for kroppsskada och férklarar hur du undviker problemet. Vissa varningar kan férekomma i
alternativa format och sakna ikon. | sddana fall &r den specifika presentationen av varningen féreskriven av tillsynsmyndighet.



Strom

Askérmen ska endast anvandas med den typ av stromkalla som anges pa etiketten. Om du &r osaker pa vilken typ av strém

som levereras till ditt hem, kontakta din aterférsaljare eller ditt lokala elbolag.
ASkérmen ar utrustad med en trefasad jordad kontakt, det vill sdga en kontakt med ett tredje (jordnings)stift. Denna kontakt
passar endast i ett jordat vagguttag som en sakerhetsatgard. Om ditt uttag inte &r anpassat for en trefasad kontakt, Iat en elektriker

installera ett korrekt uttag eller anvand en adapter for att sakert jorda apparaten. Underlat inte att uppfylla sdkerhetsfunktionen
hos den jordade kontakten.

A Dra ur enheten under askvader eller nar den inte kommer att anvandas under langre tid. Detta skyddar skarmen mot skador
orsakade av spanningsdverslag.

A Overbelasta inte uttagsslingor eller férlangningssladdar. Overbelastning kan orsaka brand eller elchock.

i !'*_\ For att sakerstalla tillforlitlig drift far skarmen endast anvandas med UL-godkanda datorer som har korrekt konfigurerade
uttag markta 100-240 V AC, min. 5 A.

AVégguttaget ska vara installerat nara utrustningen och lattillgangligt.



Installation

Placera inte skarmen pa en instabil vagn, stativ, tripod, faste eller bord. Om skarmen faller kan den skada en person och

orsaka allvarlig skada pa produkten. Anvand endast en vagn, stativ, tripod, faste eller bord som rekommenderas av tillverkaren
eller saljs tillsammans med produkten. Félj tillverkarens anvisningar vid installation och anvand monteringsdetaljer som
rekommenderas av tillverkaren. Kombinationen av produkt och vagn ska flyttas varsamt.

ATryck aldrig in nagot foremal i springan pa skarmens holje. Det kan skada kretskomponenter och orsaka brand eller elektrisk
stot. Spilla aldrig vatskor pa skarmen.

SN Placera inte produktens framsida mot golvet.

A Om skarmen monteras pa vagg eller hylla ska ett monteringskit godkant av tillverkaren anvandas och kitets instruktioner
féljas.

F. !"_\ Lamna utrymme runt skdrmen enligt illustrationen nedan. Annars kan luftcirkulationen bli otillracklig, vilket kan leda till
overhettning, brand eller skador pa skarmen.

¥, !E For att undvika potentiella skador, sdsom att panelen lossnar fran ramen, se till att skarmen inte lutas nedat mer an -5
grader. Om den maximala nedatlutningsvinkeln pa -5 grader Gverskrids tacks skador pa skarmen inte av garantin.

Se nedan de rekommenderade ventilationsytorna runt skarmen nar den ar monterad pa vaggen eller pa stativet:

Installerad med stativ
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Rengoring
,;."! Rengor kapan regelbundet med en mjuk trasa som ar fuktad med vatten.

,;_f'! Anvand en mjuk bomulls- eller mikrofibertrasa vid rengéring. Trasan ska vara latt fuktig och nastan torr; se till att ingen

vatska kommer in i kapan.
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J:_;! Koppla ur natsladden innan rengéring av produkten.



Ovrigt

‘i‘lOm produkten avger konstig lukt, ovanligt ljud eller rok, koppla omedelbart ur natsladden och kontakta ett servicecenter.
‘i\Se till att ventilationséppningarna inte blockeras av ett bord eller en gardin.

‘i\‘Utsétt inte LCD-skarmen for kraftiga vibrationer eller harda stotar under drift.

.i\slé inte pa skarmen och tappa den inte under drift eller transport.

F. !"_\ Stromsladdarna ska vara sakerhetsgodkanda. For Tyskland ska de vara av typ HO3VV-F, 3G, 0,75 mm2 eller battre. For andra
lander ska lampliga typer anvandas i enlighet darmed.

¥, !'} Otillborligt hogt ljudtryck fran horlurar kan orsaka horselskador. Justering av equalizern till max 6kar utspanningsnivan for
horlurarna och déarmed ljudtrycksnivan.



Installation

Innehall i férpackningen
©

Monitor

© * © © © ¥

=)

Quick Start Guide Warranty Card Stand Base Power Cable
* *
HDMI Cable DisplayPort USB Cable UsB C-C
Cable Cable

=k Alla signalkablar tillhandahalls inte fér alla lander och regioner. Kontakta den lokala &terférséljaren eller AOC:s filialkontor for
bekraftelse.



Montering av stativ & bas

Montera eller ta bort basen enligt nedanstaende steg.

Installation:




Specifikation for basbult: M6 x 19 mm (effektiv ganglangd 5,5 mm)

@ OBS: Bildskarmsdesignen kan avvika fran de som visas.



Justering av visningsvinkel

For att uppna basta visningsupplevelse rekommenderas att anvandaren sakerstéller att hela ansiktet syns pa skarmen och darefter
justerar skarmens vinkel efter egen preferens.

Hall i stativet s att skarmen inte valter nar du andrar vinkeln.
Du kan justera skarmen enligt foljande:
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Ror inte LCD-skarmen nar du andrar vinkeln. Att rora vid LCD-skarmen kan orsaka skador.

) varning

+  For att undvika potentiella skador pa skarmen, sdsom panelavskalning, sakerstall att skarmen inte lutar nedat mer an -5
grader.

+  Tryck inte pa skarmen nar du justerar vinkeln. Greppa endast ramen.



Anslutning av skarmen

Kabelanslutningar pa skarmens baksida och datorn:
=

oo
|
(]

| L1

i —

@é) ADEEDE@0

Strombrytare
Strém
DisplayPort
HDMI 1

HDMI 2

UsB C

USB3.2 Gen1x2
USB Uppstroms
9. RJ45-ingang

10. Hérlurar

11. USB3.2 Gen1x1
12. USB3.2 Gen1 nedstroms + snabbladdning x1

N AEWDN -

Anslut till PC

1. Anslut natsladden ordentligt till skarmens baksida.

2. Stang av datorn och koppla ur dess natsladd.

3. Anslut skdrmens signalkabel till videouttaget pa datorns baksida.

4. Anslut natsladdarna for datorn och skarmen till ett narliggande eluttag.
5. Starta datorn och skarmen.

Om skarmen visar en bild ar installationen slutférd. Om ingen bild visas, vanligen se avsnittet Felsokning.
For att skydda utrustningen, stang alltid av datorn och LCD-skarmen innan anslutning.
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KVM-funktion

Vad ér KVM?
Med KVM-funktionen kan du visa tva PC-datorer, tva barbara datorer eller en PC och en barbar dator pa en AOC-skarm och styra

de tva enheterna med samma tangentbord och mus. Véxla styrning mellan dina PC- eller bérbara enheter genom att vélja signal-
kalla i "valj Inmat.” i OSD-menyn.

Hur anvdnder man KVM?
Steg 1: Anslut en enhet (PC eller barbar dator) till skarmen via USB-C.
Steg 2: Anslut den andra enheten till skarmen via HDMI eller DisplayPort. Anslut dven denna enhet till skdrmen med USB-upp.

Steg 3: Anslut din kringutrustning (tangentbord och mus) till skarmen via USB-port.

=) USB-C
HDMI P
>
—
USB UP
USB USB
Device 1 Device 2

Note: Display design may differ from that illustrated
Steg 4: Oppna Instéllningar. Ga till sidan Bildskarmsinst. och vélj "Auto”, "USB C” eller "USB up” pa fliken USB markering.

BRIGHTNESS CONTRAST PRESET MODE RESOLUTION INPUT SOURCE

70 50 Standard 3440X1440 Display Port

Game Setting
Language
Preset Mode
USB Selection
Picture
USB-C
Input
USB Standby Mode

PIP/PBP
Smart Power

Settings

Break Reminder

Audio

v

PD:90W[max.]
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USB Selection (USB

Funktionsbeskrivning

markering)
Auto Auto véljer USB-C eller USB-upp beroende pa ingangskalla.
usB C Tillhandahaller USB-hubbfunktion via USB-C-kabel.

USB up (USB-upp)

Erbjuder USB-hubbfunktion via USB up-kabeln.

12




Vaggmontering

Férberedelser infor installation av en valfri vaggmonteringsarm

Denna skarm kan fastas pa en vaggmonteringsarm som képs separat. Koppla bort strommen innan denna procedur. Flj dessa
steg:

1.

vk wN

Ta bort basen.

Folj tillverkarens instruktioner for montering av vaggmonteringsarmen.

Placera vaggmonteringsarmen pa skarmens baksida. Justera halen pa armen med halen pé skarmens baksida.
Satt i de fyra skruvarna i halen och dra at dem.

Anslut kablarna igen. Se anvandarmanualen som medf6ljde den valfria vaggmonteringsarmen for instruktioner om hur den
fasts pa vaggen.

/05

100mm
Q- =D M4

Specifikation for vaggfastesskruvar: M4 x (10 + X) mm (X = tjockleken pa vaggmonteringsfastet)

M=4.0Max

D3.86-3.96

Dk=8.0

R g Observera: VESA-fasthal for skruvar finns inte pa alla modeller. Kontrollera med aterforséljare eller den officiella avdelningen

hos AOC. Kontakta alltid tillverkaren vid vaggmonteringsinstallation.

V. % :

\

<5 T >E
Ul o| |[EE=—=—= 90
— R )

* OBS: Bildskarmsdesignen kan avvika fran de som visas.

(DVARNING:

1.

For att undvika potentiella skador pa skarmen, sdsom panelavskalning, sakerstall att skarmen inte lutar nedat mer an -5

grader.

2. Tryckinte pa skarmen nar du justerar vinkeln. Greppa endast ramen.
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Adaptive-Sync-funktion

1. Adaptive-Sync-funktionen fungerar med DisplayPort/HDMI/USB-C
2. Kompatibelt grafikkort: Den rekommenderade listan finns nedan och kan aven kontrolleras pad www.AMD.com

Grafikkort

* Radeon™ RX Vega-serien

* Radeon™ RX 500-serien

+ Radeon™ RX 400-serien

* Radeon™ R9/R7 300-serien (utom R9 370/X, R7 370/X och R7 265 )
+ Radeon™ Pro Duo (2016)

+ Radeon™ R9 Nano-serien

+ Radeon™ R9 Fury-serien

+ Radeon™ R9/R7 200-serien (utom R9 270/X och R9 280/X)

Processorer

+ AMD Ryzen™ 7 2700U
*  AMD Ryzen™ 5 2500U
+ AMD Ryzen™ 5 2400G
+ AMD Ryzen™ 3 2300U
*  AMD Ryzen™ 3 2200G
+ AMD PRO A12-9800

+  AMD PRO A12-9800E

+ AMD PRO A10-9700

+ AMD PRO A10-9700E

*  AMD PRO A8-9600

+ AMD PRO A6-9500

* AMD PRO A6-9500E

+  AMD PRO A12-8870

+ AMD PRO A12-8870E

+ AMD PRO A10-8770

+  AMD PRO A10-8770E

+ AMD PRO A10-8750B

+  AMD PRO A8-8650B

+ AMD PRO A6-8570

+ AMD PRO A6-8570E

+  AMD PRO A4-8350B

+  AMD A10-7890K

+ AMD A10-7870K

+  AMD A10-7850K

+ AMD A10-7800

+  AMD A10-7700K

+  AMD A8-7670K

+  AMD A8-7650K

+ AMD A8-7600

+  AMD A6-7400K

14



Justering

Snabbtangenter

+3 \4 A 1 QP A

bbb

1 Kalla/Avsluta

2 Anvandarnyckel (standard:
Fargomrade)/\/

3 USB markering/A

4 MENY/Oppna

5 Strém

MENY/Oppna
Tryck for att visa OSD eller bekrafta valet.

Strém

Tryck pa strombrytaren for att satta pa skarmen.

Anvéandarnyckel (Game Mode (Spellage))/\v/

Anpassa denna genvagsnyckels funktion i OSD-menyn: Fargomrade,Forinst. lage, Ljusst., Volym,Sprak, Gamma,
Farg Fabriksinstallningen ar Fargomrade.
Nar OSD inte visas, tryck pa "\v/"-knappen for att 6ppna Fargomrade-funktionen, tryck sedan pa "v" eller " A"-knappen for att valja

Fargomrade (Panel Native, SRGB).
USB markering/A

Néar OSD inte visas, tryck pa " A"-knappen for att 6ppna funktionen USB markering, tryck sedan pa "\/"" eller " A"-knappen for att
justera
Auto, USB C, USB-upp.

Kalla/Avsluta

Nar OSD ar stangd fungerar tryck pa knappen Kalla/Avsluta som snabbknapp for kalla.
Nar OSD-menyn ar aktiv fungerar denna knapp som avslutningsknapp (for att avsluta OSD-menyn).

15



OSD-installning

Grundldggande och enkel instruktion for kontrollknapparna.

Nnoc

BRIGHTNESS CONTRAST PRESET MODE RESOLUTION INPUT SOURCE

70 50 Standard 3440X1440 Display Port

Game Settin
= Shadow Control

Preset Mode
Low Input Lag

Picture
Game Color

Input
Adaptive-Sync
PIP/PBP
Dial Point
Settings
Dark Boost
Audio

v

PD:90W[max.]

1). Tryck pa [llJMENY-knappen for att aktivera OSD-fonstret.

2). Tryck pa \seller A for att navigera mellan funktionerna. Nar énskad funktion &r markerad, tryck pa @]MENY-knappenl OK
for att aktivera den; tryck paweller A for att navigera mellan undermenyfunktionerna. Nar 6nskad undermenyfunktion ar
markerad, tryck pa (IJMENY-knappen/ OK for att aktivera den.

3). Tryck paw/ eller A for att andra installningarna for den valda funktionen. Tryck pa -B- / <] for att avsluta. Om du vill justera
nagon annan funktion, upprepa steg 2-3.

4). OSD-lasfunktion: For att lasa OSD, tryck och hall in [Il] MENY-knappen medan monitorn &r avstangd och tryck sedan pa (1)
strombrytaren for att sl& p& monitorn. For att 1asa upp OSD, tryck och hall in (Tl]] MENY-knappen medan monitorn &r avstangd
och tryck sedan pa (!) strémbrytaren for att sla pa monitorn.

Anmaérkningar:

Om indatasignalens uppldsning ar den ursprungliga upplosningen eller Adaptive-Sync &r objektet "Bildforhall.” ogiltigt.
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Game Setting (Spelinstéllning)

BRIGHTNESS

70

CONTRAST

50

Game Setting

PRESET MODE

Nnoc

RESOLUTION INPUT SOURCE

Standard 3440X1440 Display Port

Shadow Control

Preset Mode

Picture

Input

Low Input Lag

Game Color

Adaptive-Sync

PIP/PBP

Settings

Audio
v

PD:90W[max.]

Dial Point

Dark Boost

Shadow Control

Skuggkontrollens standardvarde ar O; anvandaren kan darefter justera
fran 0 till 20 for en tydligare bild.

(Skuggkont.) 0-20 Om bilden ar for mork for att detaljer ska synas tydligt, justera fran 0 till
20 for en klarare bild.

Lag 2 . " . . e

inmatningsfordrsjning Av/Pa Inaktivera framebuffern fér att minska inmatningsfordréjningen.

Game Color (Spelfarg) 0~20 S;_?elfarg.erbjuder nivaer 0-20 for justering av mattnad for att uppna en
battre bild.
Inaktivera eller aktivera Adaptive-Sync.

Adaptive-Sync Av/Pa Paminnelse om Adaptive-Sync-drift: N&r Adaptive-Sync-funktionen &r
aktiverad kan det férekomma blinkande i vissa spelmiljéer.

Av/ P&/ Funktionen “Dial Point” placerar en siktesindikator i mitten av skarmen
Dial Point (Siktpunkt) D ) for att hjalpa spelare att spela First Person Shooter (FPS)-spel med exakt
ynamisk Co

och precist sikte. - . o

Dark Boost (Mérk Av/Niva 1/ Forbattra skarmens detaljer i morka eller ljusa omraden genom att

férstarkning)

Niva 2 / Niva 3

justera ljusstyrkan i de ljusa omradena och sékerstalla att de inte blir
dvermattade.

MBR

MBR (motion blur reduction) erbjuder 0-20 nivaer av justering for att

minska rorelseoskarpa.

Anmarkning:

1. MBR-funktionen kan justeras nar Adaptive-Sync ar avstangt och
uppdateringsfrekvensen ar > 75 Hz.

2. Skadrmens ljusstyrka minskar allteftersom justeringsvardet 6kar.

MBR Sync

Av/Pa

Inaktivera eller aktivera MBR-synkronisering (Motion Blur Remove).

Overdrive

Av / Svag / Medium / Stark
/ Forstarkning

Justerar skarmens svarstid.

Anmarkningar:

Installning av OverDrive till Stark kan orsaka suddiga bilder. Justera eller
inaktivera OverDrive enligt personliga visningspreferenser.
Forstarkning ar endast tillganglig nar Adaptive-Sync ar inaktiverat och
uppdateringsfrekvensen ar 75 Hz eller hogre.

Aktivering av Forstarkning minskar skarmens ljusstyrka.
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Anmarkning:
Vid anvandning av Laser-, HDR-effekt - Bild-, HDR-effekt - Film-, HDR-effekt - Spel-, Uniformity-, FPS-, RTS- och Racingspellagen

inaktiveras Mork forstarkning, Skuggkontroll och Spelfarg.
Nar HDR &r aktiverat kan Mork férstarkning, Skuggkontroll och Spelfarg inte justeras.

18



Preset Mode (Forinst. lage)

Nnoc

BRIGHTNESS CONTRAST PRESET MODE RESOLUTION INPUT SOURCE

70 50 Standard 3440X1440 Display Port

Game Setting

Preset Mode

Internet
Picture
Movie

Input
Photographer

PIP/PBP Eco Mode
Settings Reading

Audio

v

PD:90W[max.]|

Standard Forbattra lasbarheten for Iampliga webb- och mobilspel.
Internet Internetlage.
Movie (Film) Movie (Film)-lage.

Photographer (Fotograf)

Photographer (Fotograf)-lage.

Eco Mode (Sparlage)

Eco Mode (Sparlage)

Reading (Laser)

Laslage.

HDR Effect - Picture
(HDR-effekt - Bild)

HDR Effect - Movie (HDR-
effekt - Film)

HDR Effect - Game (HDR-
effekt - Spel)

Stall in HDR-effekten enligt dina anvandningsbehov.

Sports (Sport) Sports (Sport)-lage.

Uniformity Uniformitets lage

FPS For att spela FPS (First Person Shooters)-spel. Forbattrar
svartnivan i morka teman.

RTS For att spela RTS (Real Time Strategy)-spel. Foérbattrar
bildkvaliteten.

Racing For att spela Racing-spel erbjuds snabbast respons tid och hog

fargmattnad.

Reset Color (Aterstall

farg) Nej/Ja

Aterstall fargen till standardinstallningarna.
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Picture (Bild)

BRIGHTNESS CONTRAST

70 =10)

Game Setting
Preset Mode
Picture
Input
PIP/PBP
Settings

Audio

v

PD:90W[max.]

Nnoc

PRESET MODE RESOLUTION INPUT SOURCE

Standard 3440X1440 Display Port
Brightness
Contrast

Color Space

Sharpness

Gamma

Color Temp.

Brightness (Ljusstyrka) 0-100 Justering av bakgrundsbelysning.
Kontrast 0-100 Kontrast fran digitalregister.
Panel Native Standard Color Space (Fargomrade)-panel.
Color Space (Fargomrade)
sRGB SRGB Color Space (Fargomrade).
Sharpness (Skarpa) 0-100 Skarpa Justering.
Gamma 1,8/2,0/2,2/2,4/2,6 Justera Gamma.
Native
(Ursprunglig)/5000K/
Color Temp. (Férg) 6500K/7500K/ Aterstall Color Temp. (Férg) frén EEPROM.
8200K/9300K/
11500K/User Define
Red (Rod) 0-100 Rod forstarkning fran digitalregister.
Green (Gron) 0-100 Green (Gron) forstarkning fran digitalregister.
Blue (Bla) 0-100 BIa forstarkning fran digitalregister.
DCR Av/Pa Inaktivera/aktivera dynamiskt kontrastférhallande.
- Av/Svag/Medium/ -
Clear Vision Strong (Stark) Justera Clear Vision
Full/Aspect

Image Ratio (Bildforhall.)

(Forhallande)/1:1

Vélj bildférhallande for visning.
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Anmarkning:

1) Nar "Laser”, "HDR-effekt - Bild”, "HDR-effekt - Film"”, "HDR-effekt - Spel”, "Uniformity”, "FPS”, "RTS" eller "Racing” under "Férinst.
lage” ar aktiverat, kan installningarna "Kontrast”, "Fargomrade” och "Gamma" inte justeras.

2) Nar "HDR" ar installt pa DisplayHDR kan installningarna "Ljusst.”, "Kontrast”, "Fargomrade”, "Gamma”, "Féarg”, "Clear Vision” och
"DCR” inte justeras.

3) Nar "HDR” &r installt pa HDR-bild, HDR-film eller HDR-spel kan installningarna "Fargomrade”, "Gamma”, "Farg” och "DCR" inte
justeras.
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Input (Inmatn.)

BRIGHTNESS

70

Game Setting
Preset Mode
Picture

Input

PIP/PBP
Settings

Audio

v

PD:90W[max.]

Nnoc

CONTRAST PRESET MODE RESOLUTION

50 Standard 3440X1440

HDMI1

HDMI2

DisplayPort

UsSB C

INPUT SOURCE

Display Port

Auto Vélj ingadngssignalkélla automatiskt.
HDMIN Valj HDMI1 signalinsignalens kalla.
HDMI2 Vélj HDMI2 ingangssignalkalla.
DisplayPort Vélj DisplayPort-ingangssignalkalla.
usB C Valj USB-C-ingangssignalkalla.
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PIP/PBP

Nnoc

BRIGHTNESS CONTRAST PRESET MODE RESOLUTION INPUT SOURCE

70 =10) Standard 3440X1440 Display Port

Game Setting

Preset Mode

Main Source
Picture

Sub Source
Input

Audio

PIP/PBP
Size

Settings Position

Audio

v

PD:90W[max.]

PIP/PBP Mode (PIP/

- Av/PIP / PBP Inaktivera eller aktivera PIP eller PBP.
PBP-lage)
:\;')a'“ source (Huvudkal- Vilj kalla for huvudskarmen.
Sub Source (Underkalla) Valj delskarmkalla.

Main Source (Huvudkalla)
Audio (Ljud) Inaktivera eller aktivera Audio Setup (Ljudinst.).
Sub Source (Underkalla)

Size (Storlek) Liten / Mitt. / Stor Valj skarmstorlek.
Hoger-upp
Hoger-ner

Position Stall in skarmens placering.

Vanster-upp

Vanster-ner

Pa: Byt
Swap (Byt) Byt skarmkalla.
Av: Ingen atgard

Obs:
1) Nar "HDR” under "Ljusst.” ar installt pa annat an Av-lage kan inga objekt under "PIP/PBP” justeras.
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2) Nar PBP/PIP ar aktiverat visas kompatibiliteten for huvudskarmens och delskdrmens ingangskallor enligt foljande:

Huvudkalla
PBP
HDMI1 HDMI2 UsB C DisplayPort

HDMI1 Vv Vv \% Vv

HDMI2 Vv \Y \% Vv
Underkalla

USB C \% Vv vV Y

DisplayPort \Y \Y \% \Y

oIp Huvudkalla
HDMI1 HDMI2 USB C DisplayPort

HDMI1 Vv Y Vv \"

HDMI2 " Y Vv \"
Underkalla

usB C Vv Y Vv \"

DisplayPort \ \% \ \Y

*: Nar PIP ar aktiverat och HDMI samt DisplayPort anvands samtidigt som kalla for huvudskarm respektive delskarm, stéder den
andra DisplayPort-porten maximalt WQHD 60 Hz, 8 bit (RGB- eller YCbCr 444-format eller 420-format).
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Settings (Installningar)

Nnoc

BRIGHTNESS CONTRAST PRESET MODE RESOLUTION INPUT SOURCE

70 50 Standard 3440X1440 Display Port

Game Setting
Language
Preset Mode
USB Selection
Picture
USB-C
Input
USB Standby Mode

PIP/PBP
Smart Power

Settings
Break Reminder

Audio

v

PD:90W[max.]

Sprak Vélj OSD-sprak.
USB Selection (USB T )
markering) Auto / USB-C / USB-upp Valj sokvag for USB Uplink-data
USB-C High Data Speed (High-Speed)/ Om du vill ansluta en USB-C-enhet, justera USB-installningen
High Resolution (High-res.) till High-res. eller High-Speed.
USB Standby Mode () Av/Pa
Sm"art Power (Smart AV/P3
stréom)
Break Reminder Av/P3 Pauspaminnelse om anvandaren arbetar kontinuerligt i mer
(Pauspaminnelse) an en timme.
Timer av (t) 0-24 Valj DC-avstangningstid.
DDC/CI Nej/Ja Aktivera/avaktivera DDC/Cl-stod.
Resolution Notice . . -
(Upplésning) Av/Pa Meddelande om optimal uppldsning.
Nej/Ja Aterstall menyn till standardinstaliningar.
Reset (Aterst.)
ENERGY STAR® eller Nej ENERGY STAR® tillgangligt for utvalda modeller
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Audio (Ljud)

Nnoc

BRIGHTNESS CONTRAST PRESET MODE RESOLUTION INPUT SOURCE

70 50 Standard 3440X1440 Display Port

Game Setting

Volume
Preset Mode

Mute
Picture

Input

PIP/PBP

Settings

Audio

v

PD:90W[max.]

Volume (Volym) 0-100 Volymjustering.

Mute (Ljud av) Av/Pa Mute (Ljud av) volymen.
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OSD Setup (Bildskarmsinst.)

BRIGHTNESS

70

50

OSD Setup

Information

v

PD:90W[max.]|

CONTRAST

Nnoc

PRESET MODE RESOLUTION

Standard 3440X1440

Transparence

H. Position

V. Position

OSD Time Out

Firmware Upgrade

User Key

INPUT SOURCE

Display Port

Transparence .
(Transp.) 0-100 Justera OSD:s transparens.
H. position 0-100 Justera OSD:s horisontella position.
V. Position . . .
(Position-V) 0-100 Justera OSD:s vertikala position.
Timeout 5-120 Justera OSD Timeout.
Firmware Upgrade Nei fi )
0 ej/Ja Uppgradera firmware via USB.
Fargomrade/
Forinst. lage/
Ljusstyrka/
User Key u e .
(Anvandarnyckel) \S/olxm/ Anvandarinstallt “vV"tangentgenvags-meny.
prak/
Gamma/
Color Temp. (Farg)
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Information (Info.)

Nnoc

BRIGHTNESS CONTRAST PRESET MODE RESOLUTION INPUT SOURCE

70 50 Standard 3440X1440 Display Port

OSD Setup
Input HDMI2 SN 000000000

Information
Resolution 3440x1440@60Hz FW Version V1.00

Brightness 70 Firmware Date 20250430
Gamma 2.2 Sync Adaptive-Sync

HDR

HBR2/HBR3

PD:90W[max.]
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LED-indikator

Status LED Color (LED-farg)
Full effektlage Vit
Aktiv-av-lage Orange
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Felsokning

Problem och fragor

Mdjliga I6sningar

Stromindikatorn lyser inte

Se till att strombrytaren star i lage Pa (On) och att natsladden ar korrekt ansluten till ett
jordat vagguttag samt till skarmen.

Ingen bild pa skarmen

# Ar natsladden korrekt ansluten?

Kontrollera anslutningen fér natsladden och stromférsérjningen.

# Ar videokabeln korrekt ansluten?

(Ansluten med HDMI-kabel)

Kontrollera anslutningen for HDMI-kabeln.

(Ansluten med DisplayPort-kabel)

Kontrollera anslutningen for DisplayPort-kabeln.

* HDMI/DisplayPort-ingéng finns inte pa alla modeller.

# Om strommen &r pa, starta om datorn for att visa startskarmen (inloggningsskarmen).
Om startskarmen (inloggningsskarmen) visas, starta datorn i lampligt lage (felsakert
lage for Windows 7/8/10) och andra sedan frekvensen for grafikkortet.

(Se avsnittet Installning av optimal uppldsning.)
Om startskarmen (inloggningsskarmen) inte visas, kontakta servicecenter eller din
aterforsaljare.

# Kan du se "Inmatn. Stods Ej” pa skarmen?

Detta meddelande visas nar signalen fran grafikkortet 6verstiger den maximala
uppldsning och frekvens som skdrmen kan hantera korrekt.

Justera uppldsningen och frekvensen till de hégsta varden som skdrmen kan hantera
korrekt.

# Se till att AOC-skdrmdrivrutinerna ar installerade.

Bilden ar suddig och uppvisar
spokbild eller skuggning

Justera kontrollerna for Kontrast och Ljusst.

Tryck pa snabbknappen (AUTO) for automatisk justering.

Se till att du inte anvander forlangningskabel eller vaxelbox. Vi rekommenderar att
skarmen ansluts direkt till grafikkortets utgdngskontakt pa baksidan.

Bilden studsar, flimrar eller
ett Vattenvagsménster visas i
bilden

Flytta elektriska apparater som kan orsaka elektriska storningar sa langt bort fran
skarmen som majligt.

Anvand den maximala uppdateringsfrekvens som din skarm klarar vid den upplésning du
anvander.

Skadrmen fastnar i aktivt Av-lage.

Datorns strombrytare ska vara i lage Pa.

Datorns grafikkort ska sitta ordentligt i sin sparbuss.

Se till att skarmens videokabel ar korrekt ansluten till datorn.

Inspektera skarmens videokabel och kontrollera att inga stift ar bojda.

Kontrollera att din dator fungerar genom att trycka pa CAPS LOCK-tangenten pa
tangentbordet samtidigt som du observerar CAPS LOCK-LED. LED-lampan ska antingen
téndas eller slackas efter att CAPS LOCK-tangenten tryckts.

En av de priméra fargerna (ROD,
GRON eller BLA) saknas.

Inspektera skarmens videokabel och kontrollera att inga stift ar skadade.
Se till att skarmens videokabel ar korrekt ansluten till datorn.

Bild pa skarmen ar inte
centrerad eller korrekt
storleksanpassad.

Justera H-position och V-position eller tryck pa snabbknappen (AUTO).

Bild har fargfel (vitt ser inte vitt
ut).

Justera RGB-farger eller valj 6nskad fargtemperatur.

Horisontella eller vertikala
storningar pa skarmen.

Anvand avstangningslaget i Windows 7/8/10/11 for att justera KLOCKA och FOKUS.
Tryck pa snabbknappen (AUTO) for automatisk justering.

Reglering och service

Vanligen se reglerings- och serviceinformationen i CD-manualen eller pa www.aoc.
com (for att hitta den modell du har kdpt i ditt land och for att hitta reglerings- och
serviceinformation pa supportsidan).
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Specifikation

Allman specifikation

Modellnamn CU34E4CV
Drivsystem TFT-farg LCD
Panel Synlig bildstorlek 86,4 cm diagonalt
Pixeltathet 0,23175 mm (H) x 0,23175 mm (V)
Visningsfarg 1,07B[1]
Horisontellt skanningsomrade 30k~190kHz
:—'n?;fi?rl\qsﬁl)l skanningsstorlek 797,22 mm
Vertikalt skanningsomrade 48-120 Hz

\Vertikal skanningsstorlek (maximal) |333,72 mm

Optimal forinstalld uppldsning 3440x1440@60Hz

3440x1440@100Hz(HDMI)

Maximal upplosning 3440x1440@120 Hz (DisplayPort/USB-C)

Plug & Play VESA DDC2B/CI
Others (Ovrigt)  istrgmkilla 100-240 V~ 50/60 Hz 2,5 A
Typisk (standardljusstyrka och kontrast) 37W
Energiférbrukning Max. (Ljusstyrka = 100, kontrast = 100) <179W
Standbylage <0,5W
Normal drift 126,28 BTU/tim (typ.)
S6émn (standbylage) <1,71 BTU/tim
\Varmeavledning
Av-lage <1,02 BTU/tim
Av-lage (AC-strombrytare) 0 BTU/tim
USB-C Dubbelsiddig anslutningskontakt
Ultra-hoghastighet Data- och videosandning
USB C DisplayPort Inbyggt DisplayPort Alt Mode
Stromforsorjning USB PD Version 3.0
11 90
Maximal stromforssrjning Upp till "W[3] (5 V/3 A, 7V/3A 9V/3A 10V/3A 12V/3A 15V/3A, 20
V/4,5 A)
Anslutningstyp HDMIx2/DisplayPort/USB-C/RJ45/USBx4/USB UP/Hérlursuttag
Fysiska RJ45 Ethernet LAN (10M/100M/1000M)
egenskaper Signalkabeltyp Avtagbar
Inbyggd hogtalare 5Wx2
Drift 0°C-40°C
[Temperatur
Ej i drift -25°C-55°C
Drift 10 %-85 % (icke-kondenserande)
Miljo Fuktighet
Ej i drift 5 %-93 % (icke-kondenserande)
Drift 0 m-5000 m (0 ft-16404 ft)
Hojd
Ej i drift 0 m-12192 m (0 ft-40000 ft)
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[=] Ea oy [

[=]

Anmarkning:

[1]1Det maximala antalet visningsfarger som stdds av denna produkt ar 1,07 miljarder, och installningsvillkoren ar féljande (det kan

forekomma skillnader pa grund av utgangsbegransningar hos vissa grafikkort).

(,V": stod, ,\": inget stod):

5
Bnalye, HDMI2.0 DisplayPort1.4 USBC@USB3.2 USBC@USB2.0
Fg’gfo
S @ YCbCr420 | YCbCr444 | YCbCr420 | YCbCrd44 | YCbCr420 | YCbCr444 | YCbCr420 | YCbCr444
Firebit s YCbCr422 RGB YCbCr422 RGB YCbCr422 RGB YCbCr422 RGB
argbi
WQHD 120 Hz 10 bit \ \ \ \ \ \ Vv \
WQHD 120 Hz 8 bit \ \ \% \ \ \ \ \%
WQHD 100 Hz 10 bit \ \ \% \ \ \ \ \
WQHD 100 Hz 8 bit \Y \ \% \ \ \ \ \
Lag upplosning 10 bpc \Y \ \ \ \ \Y \ \
Lag upplosning 8 bpc v \Y \Y v \Y Y \% Y

[2]: For DisplayPort1.4-/HDMI2.0-signalingang kravs ett DSC-kompatibelt grafikkort for att uppna WQHD 120 Hz med 1,07 miljarder
farger eller fler. Kontakta grafikkortstillverkaren fér information om DSC-stod.

[3]: USB C-porten stoder en maximal uteffekt pa 90 W enligt foljande tabell:

Smart strom Av PD=65W20V/3,25A FULL
Smart strém Pa PD=65W20V/3,25A USB > 10W
Smart strom Pa PD=90W20V/45A USB < 10W

Multifunktionellt USB-C-granssnitt med en maximal uteffekt pa 90 W. Uteffekten kan variera beroende pa anvandningsscenariot,
omgivningen eller vid anslutning till olika modeller av barbara datorer. De exakta vardena beror pa den faktiska situationen.
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AOC:s policy for pixelfel pa bildskarmspaneler

AOC stravar efter att leverera produkter av hogsta kvalitet. Vi anvander nagra av branschens mest avancerade
tillverkningsprocesser och tillampar strikt kvalitetskontroll. Pixel- eller subpixelfel pa bildskarmspanelerna i vara bildskarmar ar
emellertid ibland oundvikliga.

Ingen tillverkare kan garantera att alla paneler ar helt fria fran pixelfel, men AOC garanterar att varje bildskarm med ett
oacceptabelt antal fel kommer att repareras eller bytas ut enligt garantin. Denna information forklarar de olika typerna av pixelfel
och anger godtagbara felnivaer for respektive typ. For att kvalificera sig for reparation eller utbyte enligt garantin maste antalet
pixelfel pa en bildskarmspanel éverstiga dessa godtagbara nivaer. Exempelvis far hogst 0,0004 % av subpixlarna pa en bildskarm
vara defekta.

AOC tillampar dessutom annu hogre kvalitetsstandarder for vissa typer eller kombinationer av pixelfel som ar mer synliga an
andra. Denna policy galler globalt.

subpixel

R G B

pixel

Pixlar och delpixlar

En pixel, eller billelement, bestar av tre delpixlar i primarfargerna rod, gron och bla. Manga pixlar tillsammans bildar en bild. Nar
alla delpixlar i en pixel ar tdnda framstar de tre fargade delpixlarna tillsammans som en enda vit pixel. Nar alla ar slackta framstar
de tre fargade delpixlarna tillsammans som en enda svart pixel. Andra kombinationer av tdnda och slackta delpixlar framstar som
enskilda pixlar i andra farger.

Typer av pixelfel

Pixelfel och delpixelfel framtrader pa skarmen pa olika satt. Det finns tva kategorier av pixelfel och flera typer av delpixelfel inom
varje kategori.

Ljusa punktfel

Ljusa punktfel framtrader som pixlar eller delpixlar som alltid &r tanda eller 'pa'. Det vill séga att en ljus punkt ar en delpixel som
sticker ut pa skarmen nar monitorn visar ett morkt monster. Foljande typer av ljusa punktfel férekommer.

En enskild upplyst réd, gron eller bla subpixel.

1 ¢

Tva intilliggande upplysta subpixlar:
- Rod + BIa = Lila

- Réd + Gron = Gul

- Gron + BIa = Cyan (ljust bld)
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Tre intilliggande upplysta subpixlar (en vit pixel).

Anmarkning

En rod eller bla ljuspunkt maste vara mer an 50 procent ljusare an omgivande punkter, medan en gron ljuspunkt ar 30 procent
ljusare &n omgivande punkter.

Defekter med svarta punkter

Defekter med svarta punkter framtrader som pixlar eller subpixlar som alltid ar mérka eller ‘av'. Det vill saga att en mork punkt ar
en subpixel som sticker ut pa skarmen nar monitorn visar ett ljust monster. Féljande &r typerna av defekter med svarta punkter.

Néarhet mellan pixeldefekter

Eftersom pixel- och subpixeldefekter avsamma typ som ar ndra varandra kan vara mer idgonfallande, anger AOC dven toleranser
for narheten mellan pixeldefekter.

Toleranser fér pixeldefekter

For att kvalificera sig till reparation eller utbyte pa grund av pixeldefekter under garantiperioden maste en skarmpanel i en AOC-
panelmonitor ha pixel- eller subpixeldefekter som 6verskrider de toleranser som anges i webbmanualen.

LJUSA PUNKTDEFEKTER ACCEPTABEL NIVA
1 tant delbildselement 2

2 intilliggande tdnda delbildselement 1

3intilliggande tanda delbildselement (en vit pixel) 0

Avstand mellan tva ljusa punktdefekter* >=15mm

Totalt antal ljusa punktdefekter av alla typer 2

SVARTA PUNKTDEFEKTER ACCEPTABEL NIVA
1 morkt delbildselement Hogst 5

2 intilliggande morka delbildselement Hogst 2
3intilliggande moérka delbildselement <1

Avstand mellan tva svarta punktdefekter* >=15mm

Totalt antal svarta punktdefekter av alla typer Hogst 5

TOTALT ANTAL PUNKTDEFEKTER ACCEPTABEL NIVA
Totalt antal ljusa eller svarta punktdefekter av alla 5 eller firre

typer

Anmarkning

*:1 eller 2 intilliggande underpixelfel = 1 punktdefekt.
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Forinstallda visningslagen

STANDARD UPPLOSNING (1 Hz) HOR'SON{‘Q_'I'Z;:REKVENS VERTIKAL FREKVENS (Hz)
640x480@60Hz 31.469 59.94
Von 640x480@67Hz 35 67
640x480@72Hz 37.861 72.809
640x480@75Hz 375 75
800x600@56Hz 35.156 56.25
e 800x600@60Hz 37.879 60.317
800x600@72Hz 48.077 72.188
800x600@75Hz 46.875 75
1024x768@60Hz 48.363 60.004
XGA 1024x768@70Hz 56.476 70.069
1024x768@75Hz 60.023 75.029
1440x900@60Hz 55.935 59.887
WXGA+ 832x624@75Hz 49.725 74.77
1680x1050@60Hz 64.674 59.883
Full HD 1920x1080@60Hz 67.5 60
1280x1024@60Hz 63.981 60.02
1280x1024@75Hz 79.976 75.025
SXGA 1280x720@60HZ 44.772 59.855
1280x960@60Hz 60 60
2560x1080@60Hz 67.173 59.976
QHD 2560x1440@120Hz 176.4 120
3440x1440@60Hz 88.861 60
3440x1440@100Hz 149 100
WQHD 3440x1440@30HZ 44.43 30
3440x1440@75Hz 111.9 75
(DisplayPortiVUsB £ 1764 120

Observera: Enligt VESA-standarden kan det forekomma en viss felmarginal (+/-1 Hz) vid berakning av uppdateringsfrekvensen
(faltfrekvensen) for olika operativsystem och grafikkort. For att férbattra kompatibiliteten har den nominella

uppdateringsfrekvensen for denna produkt avrundats. Vanligen hanvisa till den faktiska produkten.
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Rekommendationer for att forebygga datorsynsyndrom (CVS)

(Endast tillampligt pa den aktuella modellen)

AOC:s skarmar ar utformade med TUV Rheinland® EyeComfort 3.0 for att forebygga 6gontrotthet orsakad av langvarig
datoranvandning. Denna avancerade fyra-stjdrniga standard sakerstaller minskad visuell trétthet genom en kombination av
hardvaru- och designfunktioner som &r aktiverade som standard pé din skarm.

Ogonvanliga funktioner:

Anti-reflektionsbehandling: Den matta anti-reflektionsbeldggningen minimerar reflektioner fran omgivande ljuskallor, sésom
fonster eller taklampor, vilket minskar visuella stérningar och forbattrar skarmens tydlighet.

Flickerfri teknik: Anvander likstréom (DC) for styrning av bakgrundsbeljusning for att uppratthalla konsekventa ljusstyrkenivaer
och darigenom eliminera skarmflimmer - en vanlig orsak till dgontrotthet.

LowBlue-lage: Denna bildskarm minskar exponeringen for skadligt blatt ljus fran mindre an 50 procent till under 35 procent,
vilket bidrar till att skydda dina 6gon utan att kompromissa fargkvaliteten. Funktionen for 1agt blatt ljus ar instélld som standard
vid fabriksleverans for att uppfylla TUV Rheinlands certifiering for hardvarubaserat lagt blatt ljus.

Laslage: Laslage ger en pappersliknande lasupplevelse som ar optimal for granskning av 1anga dokument, artiklar eller e-bocker.

Detta mojliggdr en mer naturlig och bekvam lasupplevelse genom att justera kontrast, ljusstyrka och fargtemperatur, vilket
minskar 6gonanstrangning vid langre lassessioner.

Folj dessa rekommendationer for att minska 6gontrotthet och 6ka produktiviteten vid uppstallning av din arbetsplats:

Optimera ergonomin: Stall in skrivbordet och stolen sa att fotterna vilar plant pa golvet, 6gonen befinner sig ungefar en
armslangds avstand fran skarmen och handerna kan vila bekvamt pa tangentbordet och musen. Blicknivan bor ligga fem till sju
cm (tva till tre tum) under skarmens 6vre kant. Om du anvander bifokala eller progressiva glaségon, justera skarmhojden for
att minimera huvudets lutning.

Behall ett hdlsosamt visningsavstand: Hall ett avstand pa 50 till 70 centimeter (20 till 28 tum) mellan dina 6gon och
skarmen. Langvarig exponering for skarmen kan orsaka 6gontrétthet och paverka synen. For att minska anstrangningen, vila
dina 6gon i fem till tio minuter efter varje timme med skarmbruk. Att regelbundet rikta blicken mot avldgsna foremal kan
ocksa hjalpa till att slappna av 6gonmuskulaturen.

Justera bildinstallningarna: Valj det skarmlage som bast passar dina uppgifter eller justera manuellt ljusstyrka och kontrast
efter din bekvamlighet.

Hantera belysningen:Sakerstall att skarmen ar fri fran blandning eller reflexer orsakade av takbelysning eller fonster.
Anpassa belysningen bakom skarmen till skarmens ljusstyrka, sarskilt ndr du visar ljusa bakgrunder. Undvik lysror och starkt
reflekterande ytor.

Utveckla hdlsosamma arbetsvanor: Blinka ofta och tillampa goda 6mvardnadsvanor for att forebygga torrhet och obehag.
Frekventa, korta pauser ar mer effektiva an farre, langa pauser for att uppratthalla visuell komfort under hela arbetsdagen.

Gor 6gon- och nackévningar: Fokusera med jamna mellanrum pa avlidgsna foremal for att minska 6gonanstrangning. Stang
6gonen och rulla dem forsiktigt i cirklar. For att lindra spanningar, strack nacken genom att Iangsamt luta huvudet framat,
bakat och fran sida till sida.
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Pin-nummerfordelning

Thonn

18 2
19-stifts fargdisplay-signalkabel
Pin- . Pin- . Pin- .
nummer Signalnamn nummer Signalnamn nummer Signalnamn
1. TMDS Data 2+ 9. TMDS Data 0- 17. DDC/CEC Ground
2. TMDS Data 2 Skarm 10. TMDS Klocka + 18. +5V strom
3. TMDS Data 2- 11. TMDS-klockskarm 19. Hot Plug-detektering
4. TMDS Data 1+ 12. TMDS-klocka-
5. TMDS Data 1-skarm 13. CEC
6. TMDS Data 1- 14, Reserverad (N.C. pa enhet)
7. TMDS Data 0+ 15. SCL
8. TMDS Data 0-skarm 16. SDA
| .
19 17 15 12 11 @ 7 5 3 1
20 18 18 14 12 10 B g 4 2
[ 1
20-stifts fargdisplay-signalkabel
Stift nr. Signalnamn Stift nr. Signalnamn
1 ML_Lane 3 (n) 1 GND
2 GND 12 ML_Lane 0 (p)
3 ML_Lane 3 (p) 13 CONFIG1
4 ML_Lane 2 (n) 14 CONFIG2
5 GND 15 AUX_CH(p)
6 ML_Lane 2 (p) 16 GND
7 ML_Lane 1 (n) 17 AUX_CH(n)
8 GND 18 Hot Plug-detektering
9 ML_Lane 1 (p) 19 Return DP_PWR
10 ML_Lane 0 (n) 20 DP_PWR
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Plug and Play

Plug & Play DDC2B-funktion

Denna skarm ar utrustad med VESA DDC2B-funktioner enligt VESA DDC-standarden. Den méjliggor for skarmen att informera
vardsystemet om sin identitet och, beroende pa vilken niva av DDC som anvands, kommunicera ytterligare information om sina

visningsmojligheter.

DDC2B é&r en tvavagsdatakanal baserad pa 12C-protokollet. Varden kan begara EDID-information via DDC2B-kanalen.

Huolmil

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE
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