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Bezpecnost

Narodné konvencie

Nasledujlice podkapitoly popisuju narodné konvencie pouzivané v tomto dokumente.

Poznamky, upozornenia a varovania

V celom tomto ndvode mdZzu byt bloky textu sprevadzané ikonou a vytlacené tucnym alebo kurzivnym pismom. Tieto bloky predstavuju pozndmky,
upozornenia a varovania a pouzivaju sa nasledovne:

]

POZNAMKA: POZNAMKA oznacuje doleZité informécie, ktoré vam pomdzu lepsie vyuZit va$ pocitacovy systém.
41
UPOZORNENIE: UPOZORNENIE oznatuje moznost poskodenia hardvéru alebo straty dat a informuje vas, ako sa problému vyhnut.

VAROVANIE: VAROVANIE oznacuje mozZnost telesného zranenia a informuje vas, ako sa problému vyhnut. Niektoré varovania mézu byt uvedené v
alternativnych formatoch a nemusia byt sprevadzané ikonou. V takychto pripadoch je konkrétna forma varovania stanovena regulacnym orgadnom.



Napajanie
A Monitor by mal byt prevadzkovany iba z typu napéjacieho zdroja uvedeného na Stitku. Ak si nie ste isti typom napajania vo vasej domacnosti,
obratte sa na svojho predajcu alebo miestnu energetickd spolo¢nost.

Monitor je vybaveny trojkolikovou uzemnenou zastrekou, zastrékou s tretim (uzemmovacim) kolikom. Tato zastrcka sa zapoji iba do uzemnenej
elektrickej zasuvky ako bezpecnostné opatrenie. Ak vasa zadsuvka neumoZzriuje zapojenie trojZilovej zastrcky, nechajte elektrikara nainstalovat spravnu

zasuvku alebo pouzite adaptér na bezpecné uzemnenie zariadenia. Neobchadzajte bezpec¢nostny Ucel uzemnenej zastrcky.

A Odpojte zariadenie pocas burky s bleskami alebo ked nebude dlhsi ¢as pouZivané. Tymto ochréanite monitor pred poskodenim spésobenym
prepatim.

A NepretaZujte predlZovacie kable a rozvodné liSty. PretaZenie moZe spdsobit poZiar alebo elektricky Sok.

F. !E Pre zabezpecenie uspokojivej prevadzky pouZivajte monitor iba s pocita¢mi certifikovanymi UL, ktoré majud vhodne nakonfigurované zasuvky
oznacené hodnotami 100-240 V AC, min. 5 A.

A Elektrick4 zadsuvka musi byt inStalovana v blizkosti zariadenia a musi byt lahko pristupna.



InStalacia
Neumiestriujte monitor na nestabilny vozik, stojan, trojnozku, drziak alebo st6l. Ak monitor spadne, méZe zranit osobu a spdsobit vazne
poskodenie tohto produktu. PouZivajte iba vozik, stojan, trojnozku, drziak alebo stél odporucany vyrobcom alebo predavany s tymto produktom.

Postupujte podla pokynov vyrobcu pri instalacii produktu a pouZivajte montazne prislusenstvo odporucané vyrobcom. Kombinaciu produktu a vozika
prestvajte opatrne.

Nikdy netlacte Ziadny predmet do otvoru na skrinke monitora. M6Ze to po3kodit obvodové Casti a spdsobit poZiar alebo elektricky Sok. Nikdy

nevylievajte tekutiny na monitor.

i !'*_\ Neumiestriujte prednu ¢ast produktu na podlahu.
AAk monitor namontujete na stenu alebo policku, pouZite montadznu sadu schvalent vyrobcom a riadte sa pokynmi k sade.

F. !E Nechajte okolo monitora dostatocny priestor, ako je zndzornené nizsie. Inak méZe byt cirkulacia vzduchu nedostatocna, co méze sposobit

prehrievanie, poZiar alebo poskodenie monitora.

i !E Aby ste predisli moZznému poskodeniu, napriklad odlupovaniu panela od ramika, zabezpecte, aby sa monitor neklonil nadol o viac nez -5
stupriov. Ak bude prekroceny maximalny sklon monitora nadol o -5 stupriov, poskodenie monitora nebude kryté zarukou.

Niz8ie su uvedené odporuicané ventilatné priestory okolo monitora pri jeho instalacii na stenu alebo na stojan:

InStalované so stojanom
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Cistenie
/1, Pravidelne Cistite kryt monitoru mékkou handrickou navihéenou vodou.
;! Pri Cisteni pouZivajte makkd bavinenu alebo mikrovlaknovd handricku. Handricka by mala byt vihka a takmer suchd; nedovolte, aby sa tekutina

dostala do puzdra.

i ! 4 . - .

/1, Pred gistenim vyrobku odpojte napajaci kébel.

Y
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&Ak vyrobok vydava nezvycajny zapach, zvuk alebo dym, IHNED odpojte napéjaciu zastreku a kontaktujte servisné stredisko.
&Uistite sa, Ze ventilacné otvory nie s zablokované stolom ani zavesom.

&Poéas prevadzky nevystavujte LCD monitor silnym vibracidm alebo narazom.

&Poéas prevadzky alebo prepravy neudierajte do monitora ani ho nenechavajte spadnut.

i !"\_\ Napéjacie kable musia byt bezpe¢nostne schvalené. Pre Nemecko musi ist o typ HO3VV-F, 3G, 0,75 mm2 alebo lepsi. Pre ostatné krajiny sa

pouZziju prislusné vhodné typy.

i !'*_\ Nadmerny akusticky tlak zo slichadiel méZe spdsobit stratu sluchu. Nastavenie ekvalizéra na maximum zvySuje vystupné napatie slichadiel a

tym aj hladinu akustického tlaku.



Nastavenie

Obsah balenia

Monitor

© * © © ©

=D

Quick Start Guide Warranty Card Stand Base Power Cable

* *

HDMI Cable DisplayPort USB Cable UsB C-C
Cable Cable

* Nie v3etky signélne kable budu dodané pre v3etky krajiny a regiony. Prosim, overte si to u miestneho predajcu alebo v pobocke AOC.



Montaz stojana a zakladne

Pri montazi alebo odstrafiovani zakladne postupujte podla nasledujucich krokov.

Nastavenie:

Odstrarite:




Specifikacia skrutky pre zakladriu: M6x19 mm (efektivna dizka zavitu 5,5 mm)

@ POZNAMKA: Dizajn displeja sa moZze lisit od zobrazeného.



Nastavenie uhla pohladu

Pre dosiahnutie optimalneho zaZitku pri sledovani sa odporuca, aby ste sa vedeli pozerat na svoju cell tvar na obrazovke, a nasledne si upravili uhol

monitora podla vlastnych preferencif.
Drzte stojan, aby ste pri zmene uhla monitora nezvrhli zariadenie.
Monitor moZete nastavit nasledovne:

BoNan ks -

180mm

=, P
180° \\;l; ﬁ['rﬂ:://///// °
— 180

¥ :Xi POZNAMKA:

Pri zmene uhla sa nedotykajte LCD obrazovky. Dotykanie sa LCD obrazovky mdZe spdsobit jej poSkodenie.

0 .
Q Varovanie
+  Aby ste predisli moZnému poskodeniu obrazovky, ako je odlupovanie panela, zabezpecte, aby sa monitor neklonil nadol viac nez o -5 stuprov.

«  Prinastavovani uhla monitora netlacte na obrazovku. Drzte iba ramik.



Pripojenie monitora

Pripojenia kablov na zadnej strane monitora a pocitaca:

ok

—
T —
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Vypina¢ napajania
Napéjanie
DisplayPort

HDMI 1

HDMI 2

UsB C

USB3.2 Gen1x2
USB Upstream
Vstup RJ45

10. Slachadla

11. USB3.2 Gen1x1
12. USB3.2 Gen1 downstream+chargingx1

© N AWN =

b

Pripojit k PC

Pevne pripojte napdjaci kdbel na zadnu stranu displeja.

Vypnite pocitac a odpojte jeho napajaci kabel.

Pripojte kabel signalu displeja k video konektoru na zadnej strane vasho pocitaca.

Zapojte napéjaci kabel pocitaca a displeja do blizkej zasuvky.

. Zapnite pocitac a displej.

Ak monitor zobrazuje obraz, instalacia je dokoncena. Ak obraz nezobrazuje, pozrite si ¢ast RieSenie problémov.
Na ochranu zariadenia vZdy vypnite PC a LCD monitor pred pripojenim.

vk wN =



Funkcia KVM

Co je KVM?

Pomocou funkcie KVM méZete zobrazit dva pocitace, dva notebooky alebo jeden pocitac a jeden notebook na jednom monitore AOC a ovladat obe
zariadenia jednou sadou klavesnice a mysi. Prepinajte ovlddanie medzi vasimi zariadeniami (PC alebo notebook) vyberom zdroja vstupného signélu v
polozke ,Vyber vstupu” ponuky OSD.

Ako pouzivat KVM?

Krok 1: Pripojte jedno zariadenie (PC alebo notebook) k monitoru prostrednictvom USB-C.

Krok 2: Pripojte druhé zariadenie k monitoru prostrednictvom HDMI alebo DisplayPortu. Nasledne toto zariadenie tieZ pripojte k monitoru pomocou
USB upstream.

Krok 3: Pripojte svoje periférne zariadenia (klavesnicu a my3) k monitoru cez port USB.

= USB-C
HDMI P

P

.

(=]
USB UP
USB USB
Device 1 Device 2

Note: Display design may differ from that illustrated
Krok 4: Vstipte do nastaveni. Prejdite na stranku nastavenia OSD a vyberte moZnost , Auto”, ,USB-C" alebo ,,USB UP" na karte vyberu USB.

BRIGHTNESS CONTRAST PRESET MODE RESOLUTION INPUT SOURCE

70 50 Standard 3440X1440 Display Port

Game Setting
Language
Preset Mode
USB Selection
Picture
USB-C
Input
USB Standby Mode

PIP/PBP
Smart Power

Settings

Break Reminder
Audio

v

PD:90W[max.]



Vyber USB

Opis funkcie

Auto

Funkcia Auto automaticky vyberie USB C alebo USB Up v zavislosti od vstupného zdroja.

UsB C

Poskytuje funkciu rozbocovaca USB prostrednictvom kabla USB C.

USB up

Poskytuje funkciu rozbo¢ovaca USB prostrednictvom USB up kabla.




Montaz na stenu

Priprava na instalaciu volitelného ramena na montaz na stenu.

=] %/
> E@g np «@u >

Tento monitor je mozné pripevnit na rameno na montaz na stenu, ktoré sa predava samostatne. Pred vykonanim tohto postupu odpojte napajanie.
Postupujte podla tychto krokov:

1. Odstréarite zakladriu.

Postupujte podla pokynov vyrobcu pri zostavovani ramena na montaz na stenu.

Umiestnite rameno na montaz na zadnu stranu monitora. Zarovnajte otvory ramena s otvormi na zadnej strane monitora.
VloZte 4 skrutky do otvorov a utiahnite ich.

Znovu pripojte kable. Na instrukcie tykajuce sa pripevnenia ramena na stenu sa obratte na pouZivatelskd priru¢ku dodanu s volitelnym ramenom
na montaz na stenu.

vk wnN
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100mm
Q- =D M4

§pecifikécia skrutiek pre drziak na stenu: M4*(10+X) mm, (X = hrdbka drZiaka na montaz na stenu)

M=4.0Max

D3.86-3.96

Dk=8.0

Pozndmka: Otvory na skrutky pre VESA montaZ nie si dostupné pre vietky modely. Overte si ich dostupnost u predajcu alebo oficidlneho
oddelenia AOC. Pri instalacii na stenu vzdy kontaktujte vyrobcu.

V. % ,

IR 1o e - )
i o,
i S
\ —| iy ———— J

* Dizajn displeja sa méZze liSit od zobrazeného.

() )VAROVANIE:

1. Aby ste predisli moZznému poskodeniu obrazovky, ako je odlupovanie panela, zabezpecte, aby sa monitor neklonil nadol viac neZ o -5 stupriov.
2. Prinastavovani uhla monitora netlacte na obrazovku. Drzte iba ramik.



Funkcia Adaptive-Sync

1. Funkcia Adaptive-Sync funguje s rozhraniami DisplayPort, HDMI a USB-C.
2. Kompatibilna graficka karta: Odporucany zoznam je uvedeny nizSie. MéZete ho tieZ overit na_webovej stranke www.AMD.com

Graficka karta

+ Radeon™ RX Vega séria

*  Radeon™ RX 500 séria

+  Radeon™ RX 400 séria

+  Radeon™ R9/R7 300 séria (okrem R9 370/X, R7 370/X a R7 265)
. Radeon™ Pro Duo (2016)

* Radeon™ R9 Nano séria

«  Radeon™ R9 Fury séria

+  Radeon™ R9/R7 200 séria (okrem R9 270/X, R9 280/X)

Procesory

+  AMD Ryzen™ 7 2700U
+  AMD Ryzen™ 5 2500U
*  AMD Ryzen™ 5 2400G
+  AMD Ryzen™ 3 2300U
+  AMD Ryzen™ 3 2200G
+ AMD PRO A12-9800

+ AMD PRO A12-9800E

+  AMD PRO A10-9700

+ AMD PRO A10-9700E

+  AMD PRO A8-9600

* AMD PRO A6-9500

*  AMD PRO A6-9500E

+  AMD PRO A12-8870

+  AMD PRO A12-8870E

+  AMD PRO A10-8770

+ AMD PRO A10-8770E

+  AMD PRO A10-8750B

*  AMD PRO A8-8650B

+  AMD PRO A6-8570

*  AMD PRO A6-8570E

*  AMD PRO A4-8350B

+  AMD A10-7890K

+  AMD A10-7870K

*  AMD A10-7850K

+ AMD A10-7800

+  AMD A10-7700K

+  AMD A8-7670K

* AMD A8-7650K

+ AMD A8-7600

+  AMD A6-7400K



Nastavovanie

Rychle klavesy

£3 v A (I O .

bbb

1 Zdroj/Ukoncit
2 PouZivatelsky klaves (predvolené: farebny
priestor)/\V

3 Vyber USB/A

4 Menu/Enter
5 Napéjanie
Menu/Enter

Ked nie je zobrazené OSD, stlacte pre zobrazenie OSD alebo potvrdenie vyberu.

Napéajanie

Stlacte tlacidlo Napéjanie na zapnutie monitora.

UZivatelské tlacidlo (Herny rezim)/\v/

Tuato funkciu kladvesovej skratky prispdsobite v menu OSD: Farebny priestor,Prednastaveny rezim, Jas, Hlasitost,Jazyk, Gama,

Teplota farby. Tovarenské prednastavenie je Farebny priestor.

Ked nie je zobrazené OSD, stlacte tlacidlo ,\/* na otvorenie funkcie Farebny priestor, potom stlacte tlacidlo ,\/* alebo , A" na vyber Farebného
priestoru (Nativny panel, SRGB).

Vyber USB/A

Ked nie je zobrazené OSD, stlacte klaves , A" pre otvorenie funkcie vyberu USB, potom stlacte , \V'
Auto, USB C, USB hore.

i

alebo , A" pre Upravu

Zdroj/Ukoncit

Ked je OSD zatvorené, stlacenie tlacidla Source/Exit aktivuje funkciu rychleho vyberu zdroja.
Ked je menu OSD aktivne, toto tlacidlo sluZi ako kldves na ukoncenie (na opustenie menu OSD).



Nastavenie OSD

Zakladné a jednoduché pokyny k ovladacim tlacidlam.

Nnoc

BRIGHTNESS CONTRAST PRESET MODE RESOLUTION INPUT SOURCE

70 50 Standard 3440X1440 Display Port

Game Settin
9 Shadow Control

Preset Mode
Low Input Lag

Picture
Game Color

Input
Adaptive-Sync
PIP/PBP
Dial Point
Settings
Dark Boost
Audio

v

PD:90W[max.]

1). Stlacte tlacidlo @] MENU pre aktivaciu okna OSD.

2). Stlacenim \/ alebo A prechadzajte medzi funkciami. Ked je poZadovana funkcia zvyraznens, stlacte tlacidlo @ MENU / OK pre jej aktivaciu;
stlatenim \/ alebo A prechadzajte medzi funkciami podmenu. Ked je poZadovana funkcia podmenu zvyraznena, stlacte @] MENU / OK pre jej
aktivaciu.

3). Stlalte\/ alebo A pre zmenu nastaveni vybranej funkcie. Stlacte -B- / E pre ukoncenie. Ak chcete upravit int funkciu, opakujte kroky 2-3.

4).  Funkcia uzamknutia OSD: Na uzamknutie OSD stlacte a podrzte tlacidlo @] MENU, ked je monitor vypnuty, a potom stlacte Q) tlacidlo napdjania

na zapnutie monitora. Na odomknutie OSD stlacte a podrzte tlacidlo @] MENU, ked je monitor vypnuty, a potom stlacte Q) tlacidlo napdjania na
zapnutie monitora.

Poznamky:

Ak je rozliSenie vstupného signélu nativne rozliSenie alebo Adaptive-Sync, polozka ,Pomer obrazu” je neplatna.



Nastavenie hry

BRIGHTNESS

70

CONTRAST

=10)

Game Setting

Preset Mode

Picture
Input

PIP/PBP

Settings

Audio

v

PD:90W[max.]

Nnoc

PRESET MODE RESOLUTION INPUT SOURCE

Standard 3440X1440 Display Port

Shadow Control
Low Input Lag
Game Color
Adaptive-Sync
Dial Point

Dark Boost

Prednastavenie Ovladania tiefiov je 0, potom mdZe koncovy pouzivatel upravit hodnotu
od 0 do 20 na zvySenie kontrastu pre jasnejsi obraz.

Oviadanie tiefiov 0-20 Ak je obraz prilis tmavy na jasné rozliSenie detailov, upravte hodnotu od 0 do 20 pre
jasnejsi obraz.
C‘;&Sftenda Vypnuté / Zapnuté Vypnut ramcovy buffer na zniZenie latencie vstupu.
Herna farba 0~20 Herna farba poskytuje Uroven nastavenia saturacie od 0 do 20 pre lepsi obraz.
Zakazat alebo povolit Adaptive-Sync.
Adaptive-Sync Vypnuté / Zapnuté Pripomienka prevadzky Adaptive-Sync: Ak je funkcia Adaptive-Sync povolend, moZe dojst
v niektorych hernych prostrediach k blikaniu.
Dial Point Vypnuté / Zapnuté / Funkcia ,Dial Point” umiestriuje indikator zamerania do stredu obrazovky, aby pomohla
Dynamické hraom presne mierit v hrach typu First Person Shooter (FPS).
Dark Boost Vypnuté / Uyoveh 1/ Zvyraznite detaily na obrazovke v tmavych alebo svetlych oblastiach, upravte jas v
Uroven 2 / Urover 3 svetlych oblastiach a zabezpecte, aby nedoslo k prenasyteniu.
MBR (redukcia rozmazania pohybu) poskytuje nastavenie od 0 do 20 na znizenie
rozmazania pohybu.
MBR 0~20 Poznamka:
1. Funkcia MBR moZe byt upravend, ked je Adaptive-Sync vypnuty a obnovovacia
frekvencia je > 75 Hz.
2. Jas obrazovky sa zniZi so zvySovanim hodnoty nastavenia.
MBR synchronizacia | Vypnuté/Zapnuté Zakéazat alebo povolit MBR synchronizaciu (Motion Blur Remove).

Vypnuté / Slabé / Stredné /

Nastavuje dobu odozvy monitora.
Poznamky:
Nastavenie OverDrive na hodnotu Silné méZe spdsobit rozmazanie obrazu. Nastavte

Overdrive Silné / Boost alebo zakazte OverDrive podla osobnych preferencii pri sledovani.
Funkcia Boost je dostupna len vtedy, ked je Adaptive-Sync zakazany a obnovovacia
frekvencia je 75 Hz alebo vysSia.
Aktivacia funkcie Boost zniZi jas obrazovky.
Poznamka:

Pri pouZiti rezimov Citanie, HDR efekt - Obrazok, HDR efekt - Film, HDR efekt - Hra, Uniformita, FPS, RTS a Preteky st funkcie Dark Boost, Ovladanie
tienov a Herna farba zakazané.
Ked'je HDR povoleny, nie je mozné upravovat funkcie Dark Boost, Ovladanie tienov a Herna farba.




Prednastaveny rezim

BRIGHTNESS

70

Game Setting

Preset Mode

Picture

Input

PIP/PBP

Settings

Audio

v

PD:90W[max.]

Nnoc

CONTRAST PRESET MODE RESOLUTION

50 Standard 3440X1440

Internet
Movie
Photographer

Eco Mode

Reading

INPUT SOURCE

Display Port

STANDARD Zvyste Citatelnost pri hrani vhodnych webovych a mobilnych hier.
Internet Internetovy rezim.

Film Filmovy rezim.

Fotograf Fotograf Rezim.

ReZim Eco ReZim Eco

Citanie ReZim ¢itania.

HDR efekt - Obrazok

HDR efekt - Film

HDR efekt - Hra

Nastavte HDR efekt podla vasich poZiadaviek na pouZivanie.

Sport Sportovy rezim.

Jednotnost Jednotnost rezim

FPS Na hranie hier FPS (strielacky z pohladu prvej osoby). ZlepSuje detaily
Ciernej farby v tmavych témach.

RTS Na hranie hier RTS (strategické hry v redlnom case). ZlepSuje kvalitu
obrazu.

Preteky Na hranie pretekarskych hier. Poskytuje najrychlejSiu odozvu a vysoku

farebnu sytost.

Reset (Resetovat) farieb

Nie / Ano

Resetuje farby na predvolené hodnoty.




Obrazok

BRIGHTNESS

70

Game Setting
Preset Mode
Picture
Input
PIP/PBP
Settings

Audio

v

PD:90W[max.]

CONTRAST

50

Nnoc

PRESET MODE RESOLUTION

Standard

3440X1440

Brightness

Contrast

Color Space

Sharpness

Gamma

Color Temp.

INPUT SOURCE

Display Port

Max. (Jas = 100, kontrast = 100)

0-100

Uprava podsvietenia.

Kontrast

0-100

Kontrast z digitadlneho registra.

Farebny priestor

Nativny panel

Panel so Standardnym farebnym priestorom.

SRGB Farebny priestor SRGB.
Sharpness (Ostrost) 0-100 OstrostUprava.
Gamma 18/20/22/24/26 Upravit Gamma.

Nativne/5000 K/

6500K/7500K/
Color Temp. (Teplota farieb) 8200K/9300K/ Obnovit teplotu farieb z paméate EEPROM.
11500 K/UZivatelsky
definované
Cervena 0-100 Zosilnenie Cervenej zo digitalneho registra.
Zelend 0-100 Zosilnenie zelenej zo digitalneho registra.
Modra 0-100 Zosilnenie modrej z digitalneho registra.
DCR Vypnuté / Zapnuté Zakazat / Povolit dynamicky kontrastny pomer.
Clear Vision Vypnuté /slabé / Stredné / Upravte funkciu Clear Vision

Silné

Pomer obrazu

Plny / Pomer / 1:1

Vyberte pomer obrazu pre zobrazenie.




Poznamka:

1) Ked je v prednastavenom reZime povoleny rezim ,Citanie”, ,HDR efekt - Obraz*, ,HDR efekt - Film®, ,HDR efekt - Hra“, ,Uniformita“, ,FPS", ,RTS"
alebo ,Preteky”, nie je mozné upravovat polozky ,Kontrast”, ,Farebny priestor” a ,,Gamma“.
2) Ked'je ,HDR" nastaveny na DisplayHDR, nie je mozZné upravovat polozky ,Jas”, ,Kontrast", ,Farebny priestor”, ,Gamma", ,Teplota farby*, ,Clear Vision"

a,DCR".
3) Ked'je ,HDR" nastaveny na ,HDR obraz", ,HDR film" alebo ,HDR hra*, nie je moZné upravovat poloZzky ,Farebny priestor”, ,Gamma", ,Teplota farby" a

.DCR".

20



Vstup

BRIGHTNESS

70

Game Setting
Preset Mode
Picture
Input
PIP/PBP
Settings

Audio

v

PD:90W[max.]

Nnoc

PRESET MODE RESOLUTION

Standard 3440X1440

HDMI

HDMI2

DisplayPort

UsB C

INPUT SOURCE

Display Port

Auto Automaticky vyberte zdroj vstupného signalu.
HDMIN Vyberte HDMI1 ako zdroj vstupného signalu.
HDMI2 Vyberte HDMI2 ako zdroj vstupného signalu.
DisplayPort Vyberte DisplayPort ako zdroj vstupného signalu.
USB C

Vyberte USB C ako zdroj vstupného signalu.
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PIP/PBP

Nnoc

BRIGHTNESS CONTRAST PRESET MODE RESOLUTION INPUT SOURCE

70 50 Standard 3440X1440 Display Port

Game Setting

Preset Mode

Main Source
Picture

Sub Source
Input

Audio

PIP/PBP
Size

Settings Position

Audio

v

PD:90W[max.]

ReZim PIP/PBP Vypnuté / PIP / PBP Zakazat alebo povolit funkciu PIP alebo PBP.
Hlavny zdroj Vyberte hlavny zdroj.
Vedlajsi zdroj Vyberte ved|ajsi zdroj.

Hlavny zdroj

Zvuk Zakazat alebo povolit nastavenie zvuku.
Vedlajsi zdroj

Velkost Mala / Stredna / Velka Vyberte velkost obrazovky.
Pravy-hore
Pravy-dole

Pozicia Nastavte poziciu obrazovky.
Lavy-hore
Lavy-dole
On: Prepnut

Prepnut Prepnite zdroj obrazovky.

Off: Ziadna akcia

Poznamka:
1) Ked'je ,HDR" v rdmci ,Jas" nastaveny na stav iny ako Off (Vypnuté), vSetky polozky v rdmci ,PIP/PBP" nie su nastavitelné.
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2) Ked je PBP/PIP povolené, kompatibilita vstupnych zdrojov hlavnej a vedlajSej obrazovky je uvedena v nasledujucej tabulke:

Hlavny zdroj
PBP
HDMI1 HDMI2 USB C DisplayPort
HDMI1 \ \ \' \
HDMI2 \ \ \' \
Vedlajsi zdroj
usB C ' v \' \
DisplayPort \ \% \% \
Hlavny zdroj
PIP
HDMI1 HDMI2 UsB C DisplayPort
HDMI1 Vv \ \Y \"
HDMI2 " \ \Y \"
Vedlajsi zdroj
USB C \ \ \ '
DisplayPort \Y \% \ \Y%

*: Ked'je PIP povolené a HDMI a DisplayPort st sticasne pouzité ako zdroje pre hlavnu a vedlajsiu obrazovku, dalsi port DisplayPort podporuje
maximalne WQHD 60 Hz 8 bit (format RGB alebo YCbCr 444 alebo format 420).
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Nastavenia

BRIGHTNESS

70

CONTRAST

=10)

Game Setting

Preset Mode

Picture

Input

PIP/PBP

Settings

Audio

v

PD:90W[max.]

PRESET MODE

Standard

USB-C

Nnoc

RESOLUTION

3440X1440

Language

USB Selection

USB Standby Mode

Smart Power

Break Reminder

INPUT SOURCE

Display Port

Jazyk Vyberte jazyk OSD.

Vyber USB Auto / USB-C/ USB up Vyberte cestu pre Udaje USB Uplink

USB-C Vysoka datova rychlost/ Ak chcete pripojit zariadenie USB-C, nastavte USB reZim na Vysoké
Vysoké rozliSenie rozliSenie alebo Vysoka datova rychlost.

Rezim pohotovosti USB Vypnuté / Zapnuté

Smart Power Vypnuté / Zapnuté

Pripomienka prestavky Vypnuté / Zapnuté Egigic;]r&ienka prestavky, ak pouZivatel pracuje nepretrzite viac ako 1

Casovac vypnutia (h) 0-24 Vyberte ¢as vypnutia DC.

DDC/CI Nie / Ano Zapnut/Vypnut podporu DDC/CI.

Oznémenie o rozliSeni Vypnuté / Zapnuté Vyzva na optimalne rozliSenie.
Nie / Ano Obnovit menu na predvolené nastavenia.

Reset (Resetovat)

ENERGY STAR® alebo Nie

ENERGY STAR® dostupny pre vybrané modely
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Zvuk

Nnoc

BRIGHTNESS CONTRAST PRESET MODE

70 50 Standard

Game Setting

Preset Mode

Picture

Input

PIP/PBP

Settings

Audio

v

PD:90W[max.]

RESOLUTION

3440X1440

INPUT SOURCE

Display Port

Hlasitost 0-100 Nastavenie hlasitosti.

Stisit Vypnuté / Zapnuté StiSte hlasitost.
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OSD Setup (Nastavenie OSD)

Nnoc

BRIGHTNESS CONTRAST PRESET MODE RESOLUTION INPUT SOURCE

70 50 Standard 3440X1440 Display Port

OSD Setup
Transparence

Information
H. Position
V. Position
OSD Time Out
Firmware Upgrade

User Key

v

PD:90W[max.]

Priehladnost 0-100 Nastavte priehladnost OSD.

Pozicia 0-100 Nastavte horizontalnu poziciu OSD.
Pozicia 0-100 Nastavte vertikalnu poziciu OSD.
Casovy limit 5-120 Nastavte ¢asovy limit OSD.
Aktualizacia firmvéru Nie / Ano Aktualizujte firmvér cez USB.

Farebny priestor/
Prednastaveny rezim/
Jas/

Hlasitost/

Jazyk/

Gamma/

Color Temp. (Teplota
farieb)

Pouzivatelské tlacidlo UZivatelom nastavenad ,V"klavesova skratka ponuky.
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Information (Informacie)

Nnoc

BRIGHTNESS CONTRAST PRESET MODE RESOLUTION INPUT SOURCE

70 50 Standard 3440X1440 Display Port

OSD Setup

Input HDMI2 SN 000000000
Information

Resolution 3440x1440@60Hz FW Version V1.00

Brightness 70 Firmware Date 20250430
Gamma 2.2 Sync Adaptive-Sync

HDR

HBR2/HBR3

PD:90W[max.]
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LED indikator

Stav Farba LED indikatora
ReZim plného vykonu Biela
Rezim aktivneho vypnutia OranZova
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RieSenie problémov

Problém a otazka

MoZné rieSenia

Napdjaci LED indikator nesvieti

Uistite sa, Ze je napajacie tlacidlo zapnuté a napéjaci kabel je spravne pripojeny k uzemnenej elektrickej
zasuvke a k monitoru.

Na obrazovke nie je Ziadny obraz

# Je napdjaci kdbel spravne pripojeny?
Skontrolujte pripojenie napéjacieho kabla a napéjaci zdroj.
# Je video kabel spravne pripojeny?
(Pripojené pomocou HDMI kabla)
Skontrolujte pripojenie HDMI kabla.
(Pripojené pomocou DisplayPort kabla)
Skontrolujte pripojenie DisplayPort kabla.
* HDMI/DisplayPort vstup nemusi byt dostupny na kazdom modeli.
# Ak je napéjanie zapnuté, reStartujte pocita¢, aby sa zobrazila Uvodné obrazovka (prihlasovacia
obrazovka).
Ak sa zobrazi tvodna obrazovka (prihlasovacia obrazovka), spustite pocitac¢ v prisluSnom reZzime
(bezpecny rezim pre Windows 7/8/10) a nasledne zmerite frekvenciu grafickej karty.
(Pozrite si Cast Nastavenie optimalneho rozlienia.)
Ak sa Uvodna obrazovka (prihlasovacia obrazovka) nezobrazi, kontaktujte servisné stredisko alebo
svojho predajcu.
# Vidite na obrazovke hlasenie ,Vstup nie je podporovany"?
Tato spravu mdZzete vidiet vtedy, ked signal z grafickej karty prekroci maximalne rozliSenie a
frekvenciu, ktoré monitor dokaze spravne spracovat.
Nastavte maximalne rozliSenie a frekvenciu, ktoré monitor dokaze spravne spracovat.
# Uistite sa, Ze st nainStalované ovlddace monitora AOC.

Obraz je rozmazany a vyskytuje sa pri
nom duchovité tienovanie.

Nastavte ovladanie kontrastu a jasu.

Stlacte kladvesovu skratku (AUTO) pre automatické nastavenie.

Uistite sa, Ze nepouZivate predlZovaci kabel ani prepinac. Odportcame pripojit monitor priamo k
vystupnému konektoru grafickej karty na zadnej strane.

Obraz skace, blika alebo sa v iom
objavuje vinovy vzor.

Presurite elektrické zariadenia, ktoré mozu spdsobovat elektrické rusenie, ¢o najdalej od monitora.
PouZite maximalnu obnovovaciu frekvenciu, ktort vas monitor podporuje pri pouzivanom rozliSeni.

Monitor je zaseknuty v reZime
aktivneho vypnutia.

Vypina¢ napajania pocitaca by mal byt v polohe ZAPNUTE.

Grafickd karta pocitaca by mala byt pevne zasunuté vo svojom slote.

Uistite sa, Ze video kabel monitora je spravne pripojeny k pocitacu.

Skontrolujte video kabel monitora a uistite sa, Ze Ziadny pin nie je ohnuty.

Uistite sa, Ze vas pocitac je funkcny stlacenim klavesu CAPS LOCK na klavesnici a sledovanim LED
indikatora CAPS LOCK. LED by mala po stlaceni kldvesu CAPS LOCK bud svietit, alebo zhasnut.

Chyba jedna zo zakladnych farieb
(Cervena, Zelena alebo Modra)

Skontrolujte video kabel monitora a uistite sa, Ze Ziadny pin nie je poSkodeny.
Uistite sa, Ze video kdbel monitora je spravne pripojeny k pocitacu.

Obraz na obrazovke nie je spravne
vycentrovany alebo ma nespravnu
velkost

Nastavte H-poziciu a V-poziciu alebo stlacte kldvesovu skratku (AUTO).

Obraz ma farebné chyby (biela
nevyzera ako biela).

Nastavte RGB farby alebo vyberte poZzadovanu farebnu teplotu.

Horizontalne alebo vertikalne rusenie
na obrazovke.

Na Upravu hodinového signélu a ostrosti pouZite rezim vypnutia systému Windows 7/8/10/11.
Stlacte kldvesovu skratku (AUTO) pre automatické nastavenie.

Predpisy a servis

Prosim, pozrite si informaécie o predpisoch a servise, ktoré s uvedené v manuali na CD alebo na
webovej strdnke www.aoc.com (na vyhladanie modelu, ktory ste zakupili vo vasej krajine, a na najdenie
informdacii o predpisoch a servise na stranke podpory).
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Specifikacia

VSeobecna Specifikacia

Nazov modelu

CU34E4CV

Riadiaci systém

TFT farebny LCD

Panel iditelnd velkost obrazu 86,4 cm uhlopriecka
Roztec pixelov 0,23175 mm (H) x 0,23175 mm (V)
Farba displeja 1,07 mld.[1]
Horizontalny rozsah skenovania 30 kHz~190 kHz
Qﬂkae)r(wlg\l/zlr?iz horizontalna velkost 797,22 mm
ertikalny rozsah skenovania 48 Hz~120 Hz
(;g;l:ﬂg&\a/')elkost skenovania 333,72 mm
Optimalne prednastavené rozlisenie 3440x1440@60Hz
Maximsine rozlsenie 3440414001201 (DisplayPort/USB-)
Plug & Play VESA DDC2B/CI
Ostatné Zdroj napajania 100-240 V~50/60 Hz 2,5 A
Typicka (predvoleny jas a kontrast) 37W
Spotreba energie Max. (jas = 100, kontrast = 100) <179W
ReZim pohotovosti <0,5W
Normalna prevadzka 126,28 BTU/h (typ.)
ReZim spanku (pohotovostny rezim) <1,71 BTU/h
Odvadzanie tepla
ReZim vypnutia <1,02 BTU/h
ReZim vypnutia (prepinac AC) 0 BTU/h
USB-C Obojstranne pripojitelna zastrcka
Ultra vysoka rychlost Prenos dat a videa
USB C DisplayPort Integrovany rezim DisplayPort Alt Mode

Zdroj napéajania USB PD verzia 3.0

Maximalny vykon zdroja napéjania AZ90WI[3''5V/3 A, 7V/3A,9V/3A 10V/3A 12V/3 A, 15V/3 A 20 V/4,5A)

ITyp konektora HDMIx2/DisplayPort/USB C/RJ45/USBx4/USB UP/Vystup pre slichadla

RJ45 Ethernet LAN (10M/100M/1000M)

Fyzikalne vlastnosti

ITyp signélneho kabla Odpojitelny
stavany reproduktor 5Wx2
Prevadzkova 0°C~40°C
Teplota
Mimo prevadzky -25°C~55°C

Prevadzkova 10 % ~ 85 % (ne-kondenzujlce)

Prevadzkové

bodmienky Relativna vihkost

Mimo prevadzky 5 % ~ 93 % (ne-kondenzujlce)

Prevadzkova 0m~5000m (0ft~16404ft)

Nadmorska vyska

Mimo prevadzky 0m~12192m (0ft~40000ft)

EHEE

[=]
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Poznamka:

[1]Maximalny pocet zobrazitelnych farieb tohto produktu je 1,07 miliardy a platia nasledujice podmienky nastavenia (v désledku obmedzeni
niektorych grafickych kariet méZu nastat odchylky).
(,V*: podporovang, ,\": nepodporované):

Vers;
g Signgy,, HDMI2.0 DisplayPort1.4 USBC@USB3.2 USBC@USB2.0
o,
'hg’{f
S NG YCbCr420 YCbCr444 YCbCr420 YCbCr444 YCbCr420 YCbCr444 YCbCr420 YCbCr444
Pocet o YCbCr422 RGB YCbCr422 RGB YCbCr422 RGB YCbCr422 RGB
farebnych bitov
WQHD 120 Hz 10 bitov \ \ \ \' \ \ \ \
WQHD 120 Hz 8 bitov \ \ \ \' \ \ ' \
WQHD 100 Hz 10 bitov \ \ \ Vv \ \ ' \
WQHD 100 Hz 8 bitov " \Y \ \ \ \ ' \
Nizke rozliSenie 10 bpc \Y \ \% \Y \% \% \Y \%
Nizke rozliSenie 8 bpc \Y \% \% \Y \% \% \Y \%

[2]: Pre vstupny signal DisplayPort 1.4/HDMI 2.0, aby bolo moZné dosiahnut rozliSenie WQHD 120 Hz s 1,07 miliardy farieb a viac, je potrebna graficka
karta podporujuca DSC. Skontrolujte podporu DSC u vyrobcu vasej grafickej karty.

[3]: Port USB-C podporuje maximalny vystupny vykon 90 W, ako je uvedené v nasledujlcej tabulke:

Inteligentné vypnutie
napdjania

napajania

napéjania

PD=65W,20V/3,25 A PLNY
Inteligentné zapnutie PD =65 W, 20 V/3,25 A USB > 10W
Inteligentne zapnutie PD =90 W 20 V/4,5 A USB<10W

Multifunk&né rozhranie USB-C s maximalnym vystupnym vykonom 90 W. Vystupny vykon sa moze |iSit v zavislosti od spésobu pouZitia, okolitého
prostredia alebo pri pripojeni k réznym modelom notebookov. Presné Udaje zavisia od aktudlnej situacie.
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Zasady spolocnosti AOC tykajuce sa defektov pixelov na
displejoch monitorov

Spolo¢nost AOC sa snaZi poskytovat produkty najvy3sej kvality. VyuZivame niektoré z najpokrocilejsich vyrobnych procesov v odvetvi a uplatriujeme
prisne kontroly kvality. Napriek tomu su defekty pixelov alebo subpixelov na paneloch monitorov niekedy nevyhnutné.

Ziadny vyrobca nemoze zarucit, Ze vietky panely budd bez defektov pixelov, aviak spolo¢nost AOC zarucuje, Ze akykolvek monitor s neprijatelnym
poctom defektov bude opraveny alebo vymeneny v ramci zaruky. Toto ozndmenie vysvetluje roézne typy defektov pixelov a definuje prijatelné Grovne
defektov pre kazdy typ. Aby bol monitor opravneny na opravu alebo vymenu v ramci zaruky, pocet defektov pixelov na jeho displeji musi prekrocit
tieto prijatelné Urovne. Napriklad najviac 0,0004 % subpixelov na monitore mdze byt defektnych.

Spolocnost AOC navySe stanovuje eSte prisnejSie kvalitativne Standardy pre urcité typy alebo kombinacie poruch pixelov, ktoré si napadnejSie ako iné.
Tato politika plati celosvetovo.

subpixel

R G B

pixel

Pixely a podpixely

Pixel, teda obrazovy bod, sa skladé z troch podpixelov v zakladnych farbach - cervenej, zelenej a modrej. MnoZstvo pixelov spolu vytvara obraz. Ked
su vSetky podpixely pixelu zapnuté, tri farebné podpixely spolu tvoria jeden biely pixel. Ked st vSetky vypnuté, tri farebné podpixely spolu tvoria jeden
Cierny pixel. Iné kombinacie zapnutych a vypnutych podpixelov sa javia ako jednotlivé pixely inych farieb.

Typy poruch pixelov

Poruchy pixelov a podpixelov sa na obrazovke prejavuju réznymi spdsobmi. Existuju dve kategérie portch pixelov a niekolko typov portch podpixelov
v kazdej kategorii.

Poruchy vo forme svetlych bodov

Poruchy vo forme svetlych bodov sa prejavuju ako pixely alebo podpixely, ktoré st neustdle zapnuté alebo ,svietia”. Inymi slovami, svetly bod je
podpixel, ktory vystupuje na obrazovke, ked monitor zobrazuje tmavy vzor. Existuju nasledovné typy portch vo forme svetlych bodov.

G
R
B

Jeden rozsvieteny Cerveny, zeleny alebo modry podpixel.

P
I (o)

Dva susedné rozsvietené podpixely:

- Cervena + Modré = Fialova
- Cervena + Zelend = ZIta

- Zelend + Modra = Azlrova (svetlomodra)
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Tri susedné rozsvietené podpixely (jeden biely pixel).

Poznamka

Cervena alebo modré svetld bodka musi byt jasnejSia o viac ako 50 % v porovnani so susednymi bodkami, zatial ¢o zelena svetld bodka musi byt
jasnejsia 0 30 % v porovnani so susednymi bodkami.

Chyby ¢iernych bodov

Chyby €iernych bodov sa prejavuju ako pixely alebo podpixely, ktoré st vidy tmavé alebo ,vypnuté”. Tmavy bod je podpixel, ktory vyrazne vystupuje
na obrazovke pri zobrazeni svetlého vzoru. Nasleduju typy chyb &iernych bodov.

Blizkost chyb pixelov

KedZe chyby pixelov a podpixelov rovnakého typu, ktoré su blizko seba, m6Zu byt napadnejsie, spolo¢nost AOC stanovuije aj tolerancie pre blizkost
chyb pixelov.

Tolerancie chyb pixelov

Pocas zaruc¢nej doby je panel monitora AOC opravneny na opravu alebo vymenu kvoli chybadm pixelov len vtedy, ak pocet pixelovych alebo
podpixelovych chyb prekracuje tolerancie uvedené v webovej prirucke.

CHYBY SVETLYCH BODOV PRIJATELNA UROVEN
1 rozsvieteny subpixel 2

2 susedné rozsvietené subpixely 1

3 susedné rozsvietené subpixely (jeden biely pixel) 0

Vzdialenost medzi dvoma chybami svetlych bodov* >=15mm

Celkovy pocet chyb svetlych bodov v3etkych typov 2

CHYBY CIERNYCH BODOV PRIJATELNA UROVEN
1 neaktivny subpixel 5 alebo menej

2 susedné neaktivne subpixely 2 alebo menej

3 susedné neaktivne subpixely <1

Vzdialenost medzi dvoma chybami ¢iernych bodov* >=15mm

Celkovy pocet chyb ciernych bodov vSetkych typov 5 alebo menej
CELKOVY POCET BODOVYCH CHYB PRIJATELNA UROVEN
Sgeélélcj\;/ghptc\)/;e;vsvetlych alebo ciernych bodovych defektov 5 alebo menej

Poznamka
*: 1 alebo 2 susedné subpixelové defekty = 1 bodovy defekt.
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Prednastavené rezimy zobrazenia

STANDARD ROZLISENIE (1 Hz) VODOROVNA FREKVENCIA (kHz) ZVISLA FREKVENCIA (Hz)
640x480@60Hz 31.469 59.94
640x480@67Hz 35 67
VGA
640x480@72Hz 37.861 72.809
640x480@75Hz 375 75
800x600@56Hz 35.156 56.25
800x600@60Hz 37.879 60.317
SVGA
800x600@72Hz 48.077 72.188
800x600@75Hz 46.875 75
1024x768@60Hz 48.363 60.004
XGA 1024x768@70Hz 56.476 70.069
1024x768@75Hz 60.023 75.029
1440x900@60Hz 55.935 59.887
WXGA+ 832x624@75Hz 49.725 74.77
1680x1050@60Hz 64.674 59.883
Full HD 1920x1080@60Hz 67.5 60
1280x1024@60Hz 63.981 60.02
1280x1024@75Hz 79.976 75.025
SXGA 1280x720@60HZ 44,772 59.855
1280x960@60Hz 60 60
2560x1080@60Hz 67.173 59.976
QHD 2560x1440@120Hz 176.4 120
3440x1440@60Hz 88.861 60
3440x1440@100Hz 149 100
WQHD 3440x1440@30HZ 44.43 30
3440x1440@75Hz 111.9 75
(DisplayPort/USE C; 1764 120

Poznamka: Podla Standardu VESA méZe nastat urcita chyba (+/-1Hz) pri vypocte frekvencie obnovovania (frekvencie pola) réznych opera¢nych
systémov a grafickych kariet. S cielom zlepsit kompatibilitu bola nominalna obnovovacia frekvencia tohto vyrobku zaokrahlena. Pozrite si skutocny
vyrobok.
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Odporuacania na prevenciu syndromu pocitacového videnia
(CVS)

(Plati len pre dany model) 3

Monitory AOC st navrhnuté podla Standardu TUV Rheinland® EyeComfort 3.0 na predchadzanie Unavy oci spdésobenej dlhodobym pouZivanim
pocitaca. Tento pokrocily Stvorhviezdi¢kovy Standard zabezpecuje zniZenie zrakovej Unavy kombinaciou hardvérovych a dizajnovych funkcii, ktoré su
vo vaSom monitore prednastavené.

Funkcie Setrné k ociam:

*  Matna obrazovka s protiZiarovym efektom: Matny protiZiarovy povlak minimalizuje odrazy od okolitych svetelnych zdrojov, ako st okné alebo
stropné svietidla, ¢im zniZuje vizuadlne ruSenie a zvySuje Citatelnost obrazovky.

* Technolégia bez blikania: VyuZiva riadenie podsvietenia jednosmernym pridom (DC) na udrzZanie konzistentnej Urovne jasu, ¢im eliminuje
blikanie obrazovky - beZny zdroj Ginavy o¢i.

*  ReZim LowBlue: Tento monitor znizi expoziciu Skodlivému modrému svetlu z viac ako 50 % na menej ako 35 %, ¢im pomaha chranit vase oci bez
Ujmy na kvalite farieb. Funkcia nizkeho modrého svetla je nastavend ako predvolené tovarenské nastavenie na splnenie certifikacie TUV Rheinland
pre hardvérové nizke modré svetlo.

* ReZim Citania: ReZim citania poskytuje skisenost podobnu ¢itaniu z papiera, ktora je najvhodnejSia na prezeranie dlhych dokumentov, ¢lankov
alebo elektronickych knih. UmoZfuje prirodzenejsiu a pohodIinejSiu sklsenost s ¢itanim Upravou kontrastu, jasu a farebnej teploty, ¢im sa pocas
dlh3ich cCitatelskych relacii zniZi zataZenie o¢i.

Na zniZenie Gnavy oci a zvySenie produktivity dodrZiavajte pri organizacii svojho pracovného miesta tieto osvedcené postupy:

*  Optimalizujte ergonémiu:Umiestnite svoj stol a stolicku tak, aby vase nohy spocivali rovno na podlahe, vase odi boli priblizne vzdialené jednu
dlZku ruky od obrazovky a vase ruky mohli pohodine spocivat na klavesnici a mysi. Uroven vaSich o by mala byt pat az sedem cm (dva az tri palce)
pod hornym okrajom monitora. Ak nosite bifokalne alebo progresivne SoSovky, upravte vySku monitora tak, aby ste minimalizovali naklonenie
hlavy.

* DodrZiavajte zdravu vzdialenost pri sledovani: UdrZujte vzdialenost 50 az 70 centimetrov (20 aZ 28 palcov) medzi o¢ami a obrazovkou.
Dlhodobé pozorovanie obrazovky méze spdsobit inavu oci a ovplyvnit zrak. Aby ste zniZili zataZenie, odpocivajte oci pat az desat minut po
kaZdej hodine prace s obrazovkou. Pravidelné prendsanie zamerania na vzdialené predmety tieZ pomaha uvolnit svalstvo oci.

e Upravte nastavenia displeja: Vyberte najvhodnejsi rezim monitora pre svoje Ulohy alebo manudlne upravte jas a kontrast podla svojho pohodlia.

* Riadenie osvetlenia:Zabezpecte, aby bola obrazovka bez odleskov alebo odrazov spésobenych stropnym osvetlenim alebo oknami. Prisposobte
osvetlenie za monitorom jasu obrazovky, najma pri zobrazovani svetlych pozadi. Vyhnite sa fluorescencnému osvetleniu a velmi reflexnym
povrchom.

* Vytvarajte zdravé pracovné navyky: Casto blikajte a dodrZiavajte osved¢ené postupy starostlivosti o o¢i, aby ste predisli suchosti a nepohodliu.
Castejsie, kratSie prestavky su GcinnejSie ako menej ¢asté, dlhsie prestavky pri udrZiavani pohodlia zraku pocas dfia.

e Cvicte oci a krk: Pravidelne sa zameriavajte na vzdialené predmety, aby ste zniZili Gnavu o&i. Zatvorte oci a jemne nimi rotujte v kruhoch. Na
uvolnenie napatia si natiahnite krk pomalym naklafianim hlavy dopredu, dozadu a do stran.
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Priradenie pinov

Thnnfa

b >
18 2

19-pinovy kébel pre farebny zobrazovaci signal

Cislo pinu  |Nazov signélu Cislo pinu |N&zov signalu Cislo pinu  [N&zov signalu

1. TMDS Data 2+ 9. TMDS Data 0- 17. Uzemnenie DDC/CEC

2. TMDS Data 2 tienenie 10. TMDS hodiny + 18. +5V napajanie

3. TMDS Data 2- 1. _?'\c/lfggna hodinového signalu 19. Detekcia horuceho pripojenia

4, TMDS data 1+ 12. TMDS Clock-

5. TMDS Data 1 tienenie 13. CEC

6. TMDS data 1- 14. Rezervované (N.C. na zariadeni)

7. TMDS data 0+ 15. SCL

8. TMDS data 0 tienenie 16. SDA

L L

19 17 165 13 11 8 7 5§ 3 1

20 18 18 14 12 10 B g 4 2

1 1
20-pinovy kabel pre farebny zobrazovaci signal
PIN ¢. Nazov signalu PIN ¢. Nazov signalu
1 ML_Lane 3 (n) 11 GND
2 GND 12 ML_Lane 0 (p)
3 ML_Lane 3 (p) 13 CONFIG1
4 ML_Lane 2 (n) 14 CONFIG2
5 GND 15 AUX_CH(p)
6 ML_Lane 2 (p) 16 GND
7 ML_Lane 1 (n) 17 AUX_CH(n)
8 GND 18 Detekcia horticeho pripojenia
9 ML_Lane 1 (p) 19 Return DP_PWR
10 ML_Lane 0 (n) 20 DP_PWR
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Plug and Play

Funkcia Plug & Play DDC2B

Tento monitor je vybaveny schopnostami VESA DDC2B podla Standardu VESA DDC. UmoZfiuje monitoru informovat hostitelsky systém o svojej identite
a v zavislosti od Urovne pouZitého DDC komunikovat dal3ie informacie o svojich zobrazovacich schopnostiach.

DDC2B je obojsmerny datovy kanal zaloZzeny na protokole 12C. Hostitel m&Ze cez kanal DDC2B vyZiadat informacie EDID.

HuolImil

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE
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