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Bezpecnost

Narodné normy

NizSie uvedené pododdiely opisuju narodné normy pouzivané v tomto dokumente.

Poznamky, upozornenia a varovania

V tomto navode mozu byt bloky textu oznacené ikonou a vytlacené tucnym alebo kurzivnym pismom. Tieto bloky
predstavuju poznamky, upozornenia a varovania a pouzivaju sa nasledovne:

POZNAMKA: POZNAMKA oznacuje ddleZité informacie, ktoré vam pomézu lepsie vyuZit vas poéitacovy
systém.

FAAN

POZOR: POZOR upozoriiuje na moznu Skodu na hardvéri alebo stratu dat a informuje vas, ako sa problému
vyhnut.

A

VAROVANIE: VAROVANIE upozoriiuje na mozné nebezpecenstvo Urazu a informuje vas, ako sa problému
vyhnut.

Niektoré varovania mozu byt zobrazené vinom formate a mézu byt bez sprievodnej ikony. V tychto pripadoch je
konkrétny spdsob zobrazovania varovania vyzadovany regulacnym organom.



Napajanie
AMonitor by mal byt prevadzkovany iba zo zdroja napajania uvedeného na Stitku. Ak si nie ste isti typom napdjania

vo vasej domacnosti, obratte sa na predajcu alebo miestnu energeticku spolo¢nost.

A Monitor je vybaveny trojpdlovou uzemnenou vidlicou, vidlicou s tretim (uzemriovacim) kolikom.

Tato vidlica zapadne iba do uzemnenej zasuvky ako bezpecnostné opatrenie. Ak vasa zasuvka nezodpoveda trojZilovej
vidlici, nechajte elektrikara nainstalovat spravnu zasuvku alebo pouzite adaptér na bezpecné uzemnenie zariadenia.
Nerobte ni¢, ¢o by obchddzalo bezpecnostny Ucel uzemnovacej zastreky.

A Pocas burky alebo pri dlhodobom nepouZzivani zariadenia ho odpojte zo zasuvky. Tymto ochranite monitor pred

poskodenim spdsobenym prepatim.

‘ANepret’aiujte elektrické rozvadzace ani predlzovacie kable. Pretazenie moze viest k poziaru alebo Urazu

elektrickym prudom.

/1 Na zaistenie spravnej prevadzky pouzivajte monitor len s pocita¢mi certifikovanymi UL, ktoré maju vhodne

nakonfigurované zasuvky oznacené na 100-240 V AC, min. 5 A.

AZésuvka musi byt intalovana v blizkosti zariadenia a musi byt jednoducho dostupna.



Instalacia

ANepokladajte monitor na nestabilny vozik, stojan, trojnozku, drziak ani stél. PAd monitora mdze sposobit zranenie

osoby a vazne poskodenie produktu. PouZivajte iba vozik, stojan, trojnozku, drziak alebo stél odporucany vyrobcom
alebo predavany s tymto produktom. Dodrzujte pokyny vyrobcu'pri instalacii produktu a pouzivajte montazne
prislusenstvo odporucané vyrobcom. Kombindacia produktu a koSika sa musi presuvat opatrne.

A Nikdy nezasUvajte ziadny predmet do otvoru na skrinke monitora. M6ze to poskodit obvodové siciastky, <o moze

spbsobit poziar alebo Uraz elektrickym prudom. Nikdy nevylievajte tekutiny na monitor.

ST Neukladajte prednu ¢ast produktu priamo na podlahu.

AAK monitor upevnujete na stenu alebo policku, pouzite montaznu sadu schvalenud vyrobcom a riadte sa jej

pokynmi.

ST Nechajte okolo monitora volny priestor, ako je znazornené nizsie. Inak moze byt cirkulacia vzduchu nedostatocna,

¢o mdze spbsobit prehriatie, poziar alebo poskodenie monitora.
ST Aby ste predisli moznému poskodeniu, napriklad oddeleniu panela od ramu, zabezpecte, ze monitor sa nekloni

nadol o viac nez -5 stupriov. Ak je prekroceny maximalny sklon monitora nadol o -5 stupnov, poskodenie nebude kryté
zarukou.

NizSie su uvedené odporucané ventilacné oblasti okolo monitora pri instalacii na stenu alebo stojan:

InStalované so stojanom
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Cistenie

/1, Pravidelne cistite skrinku vihkou, makkou handrickou.

Ef’!‘_\ Pri cisteni pouzivajte makku bavinenud alebo mikroviaknovd handricku. Handricka by mala byt vihka a takmer

suchg; zabrante vniknutiu tekutiny do puzdra.
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E;!E Pred Cistenim produktu odpojte napajaci kabel.



Iné

L1 Ak produkt vydava nezvycajny zapach, zvuk alebo dym, IHNED odpojte napajaci kabel a kontaktuijte servisné

stredisko.

!} Uistite sa, Ze vetracie otvory nie su zablokované stolom alebo zavesom.
A Nepouzivajte LCD monitor pri silnych vibraciach alebo narazoch pocas prevadzky.
/1N Neudierajte do monitora ani ho neskladajte pocas prevadzky alebo prepravy.

ST Napajacie kdble musia byt bezpec¢nostne schvélené. Pre Nemecko musi byt pouzity kdbel HO3VV-F, 3G, 0,75 mm?

alebo lepsi.
Pre iné krajiny pouZivajte vhodné typy kablov v stlade s prislusSnymi normami.

SN Nadmerny zvukovy tlak zo slichadiel méze sposobit poskodenie sluchu. Nastavenie ekvalizéra na maximum

zvySuje vystupné napatie slichadiel a tym aj hladinu zvukového tlaku.



InStalacia
Obsah balenia
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Monitor

Quick Start Guide Warranty Card
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Power Cable HDMI Cable DisplayPort Cable

<k Nie v3etky signalne kable budi dodané vo vsetkych krajindch a regiénoch. Overte si to, prosim, u miestneho
predajcu alebo v pobocke spolo¢nosti AOC.



InStalacia stojana a podstavca

Podstavec prosim nainstalujte alebo odstrante podla nasledujucich krokov.

InStalacia:

\_\g POZNAMKA: Dizajn displeja sa méze IiSit od zobrazeného.



Nastavenie pozorovacieho uhla

Pre dosiahnutie najlepSieho vizudlneho zazitku sa odporuca, aby pouzivatel zabezpedil, ze na obrazovke vidi celd svoju
tvar, a nasledne si upravil uhol monitora podla vlastnych preferencii.

Drzte stojan, aby ste monitor neprevrhli pocas nastavovania uhla.

Monitor je mozné nastavit nasledovne:
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T/ POZNAMKA:

Pri nastavovani uhla sa nedotykajte LCD obrazovky. Dotykanie sa LCD obrazovky méze sposobit jej posSkodenie.

) Varovanie

Aby ste predisli poSkodeniu obrazovky, ako je odlupovanie panela, zabezpecte, aby sa monitor neklonil nadol viac
nez o -5 stupriov.

Pri nastavovani uhla monitora netlacte na obrazovku. Drzte iba rdm monitora.



Pripojenie monitora

Kablové pripojenia na zadnej strane monitora a pocitaca:

/710C

GRMING

HDMI 1
HDMI 2
DisplayPort
Slichadla
Napajanie

N N

Pripojenie k pocitacu

Kabel napajania pevne pripojte na zadnu stranu displeja.

Vypnite pocitac a odpojte jeho napajaci kabel.

Pripojte kabel video signalu k video konektoru na zadnej strane pocitaca.
Zasunte napdjacie kable pocitaca a displeja do blizkej elektrickej zasuvky.
Zapnite pocitac a displej.

oA wN =

Ak monitor zobrazuje obraz, instalacia je dokoncena. Ak sa nezobrazuje obraz, pozrite si ¢ast RieSenie problémov.

Na ochranu zariadenia vzdy vypnite pocitac a LCD monitor pred ich pripojenim.



Montaz na stenu

Priprava na inStalaciu volitelného zdvesného drziaka na stenu.

Tento monitor je mozné pripevnit na nastenné rameno, ktoré je predavané samostatne. Pred vykonanim tohto
postupu odpojte napajanie. Postupujte podla nasledujicich krokov:

1. Odstrante zakladnu.
2. Postupujte podla pokynov vyrobcu na montaz nastenného ramena.

3. Umiestnite nastenné rameno na zadnud stranu monitora. Zarovnajte otvory ramena s otvormi na zadnej strane
monitora.

4. Vlozte 4 skrutky do otvorov a pevne ich utiahnite.

5. Znova pripojte vSetky kable. Pokyny na pripevnenie ramena na stenu ndjdete v pouzivatelskej prirucke, ktora bola
dodana s volitelnym nastennym ramenom.

00Mmm

2aN

» go
a0

Specifikacia skrutiek na upevnenie drziaka na stenu:
M4* (10 + X) mm (X = Hrubka drziaka na stenu)

M=4.0Max

D3.86-3.96

Dk=8.0

% gé Pozndmka: VESA montaZne zavitové otvory nie su dostupné pre vSetky modely; overte to u predajcu
alebo oficialneho oddelenia AOC. Pri inStalacii na stenu vZzdy kontaktujte vyrobcu.

V. % ‘

>5°
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* Dizajn displeja sa moze liSit od zobrazeného.

(DVAROVANIE:

1. Aby ste predisli poskodeniu obrazovky, ako je odlupovanie panela, zabezpecte, aby sa monitor neklonil nadol viac
nez o -5 stupnov.
2. Prinastavovani uhla monitora netlacte na obrazovku. Drzte iba rdm monitora.
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Funkcia Adaptive-Sync

1. Funkcia Adaptive-Sync pracuje s DisplayPort/HDMI.
2. Kompatibilné grafické karty: Odporucany zoznam ndjdete nizSie, alebo ho mozete overit na www.AMD.com.

Grafické karty

Radeon™ RX Vega séria

Radeon™ RX 500 séria

Radeon™ RX 400 séria

Radeon™ R9/R7 300 séria (okrem R9 370/X, R7 370/X, R7 265)
Radeon™ Pro Duo (2016)

Radeon™ R9 Nano séria

Radeon™ R9 Fury séria

Radeon™ R9/R7 200 séria (okrem R9 270/X, R9 280/X)

Procesory

AMD Ryzen™ 7 2700U
AMD Ryzen™ 5 2500U
AMD Ryzen™ 5 2400G
AMD Ryzen™ 3 2300U
AMD Ryzen™ 3 2200G
AMD PRO A12-9800
AMD PRO A12-9800E
AMD PRO A10-9700
AMD PRO A10-9700E
AMD PRO A8-9600
AMD PRO A6-9500
AMD PRO A6-9500E
AMD PRO A12-8870
AMD PRO A12-8870E
AMD PRO A10-8770
AMD PRO A10-8770E
AMD PRO A10-8750B
AMD PRO A8-8650B
AMD PRO A6-8570
AMD PRO A6-8570E
AMD PRO A4-8350B
AMD A10-7890K

AMD A10-7870K

AMD A10-7850K

AMD A10-7800

AMD A10-7700K

AMD A8-7670K

AMD A8-7650K

AMD A8-7600

AMD A6-7400K

n



HDR

Je kompatibilny so vstupnymi signalmi vo formate HDR10.

Displej m6Ze automaticky aktivovat funkciu HDR, ak su prehravac a obsah kompatibilné. Pre informacie o kompatibilite
vasho zariadenia a obsahu kontaktujte vyrobcu zariadenia a poskytovatela obsahu. Pre funkciu HDR vyberte moznost
NYP“ v pripade, Ze nepotrebujete automatickd aktivaciu.

Poznamka:

1. Pre rozhranie DisplayPort/HDMI nie je potrebné Specialne nastavenie vo verziach WIN10 starsich ako V1703.

2. Lenrozhranie HDMI je dostupné, rozhranie DisplayPort nefunguje vo verzii WIN10 V1703.

3. RozliSenie 3840x2160@50Hz/60Hz je odporucané iba pre Blu-ray prehravace, Xbox a PlayStation.

4. Nastavenie displeja:

a. RozliSenie displeja je nastavené na 1920*1080 a HDR je prednastavené na ZAP.

b. Po spusteni aplikacie je mozné dosiahnut najlepsi HDR efekt pri zmene rozliSenia na 1920*1080 (ak je dostupné).

B nele G in
[B) NVIDIA Cortrol Panel
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Nastavovanie

Rychle skratky

1 Zdroj/Vystup

2 Pouzivatelské tlacidlo (Herny rezim)

3 Ovladaci bod

4 Menu/Potvrdit

5 Napajanie

Menu/Potvrdit’

Stlacte pre zobrazenie OSD alebo potvrdenie vyberu.

Napajanie

Stlacte tlacidlo napdjania na zapnutie monitora.

Ovladaci bod

Ked nie je aktivne OSD, stlacte tlacidlo Ovladaci bod na zobrazenie alebo skrytie ovladacieho bodu.

PouZivatelské tlacidlo (Herny reZim)

Pouzivatelské nastavenie “\vv"" Menu rychlych skratiek: Herny rezim/Pocitadlo snimok. Predvolené nastavenie je Herny
rezim.

Ked nie je aktivne OSD, stlacte “\/" tlacidlo na otvorenie funkcie Herny rezim, potom stlacte “v" alebo “A” tlacidlo na
wyber Herného rezimu (Standardny, FPS, RTS, Zavodny, Hrac 1, Hrae 2 alebo Hré¢ 3) podla typu hry.

Zdroj/Vystup

Ked je OSD zatvorené, stlacenie tlacidla Zdroj/Vystup spusti funkciu skratky zdroja.
Ked je OSD menu aktivne, toto tlacidlo sldzi na ukoncenie OSD menu.

13



Nastavenie OSD

Zakladné a jednoduché pokyny k ovladacim tlacidlam.

N0oC

GRAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

1920x1080 60 HZ Standard 80 DP

Game Setting Gaming Mode

Picture Shadow Control
Settings Low Input Lag

Audio Game Color

OSD Setup Adaptive-Sync

Information Dial Point

1). Stlacte (I tlacidlo MENU pre aktivaciu okna OSD.

2). Stlacte \valebo na navigaciu medzi funkciami. Ked je zvyraznend pozadovana funkcia, stlacte (Il tlacidlo MENU /
OK pre jej aktivaciu, stlactevzaleboa pre navigaciu v podmenu. Ked je zvyraznena pozadovana funkcia podmenu,
stlacte (I tlacidlo MENU / OK pre jej aktivaciu.

3). Stlactens alebo pre zmenu nastaveni vybranej funkcie. Stlacte f 4 / <€ pre ukoncenie. Ak chcete upravit'ind
funkciu, zopakujte kroky 2-3.

4). Funkcia zdmku OSD: pre zamknutie OSD stlacte a podrzte (IIl] Tla¢idlo MENU, ked je monitor vypnuty, a potom
stlacte (1) tlacidlo napéjania na zapnutie monitora. Na odomknutie OSD podrzte (TiI] Tla¢idlo MENU, ked je monitor
vypnuty, a potom stlacte (1) tlacidlo napajania na zapnutie monitora.

Poznamky:

1). Ak ma produkt iba jeden vstupny signal, polozka ,Vyber vstupu” nie je mozné upravit.
2). Ak je rozliSenie vstupného signalu nativne alebo Adaptive-Sync, poloZzka ,Pomer obrazu” je neplatna.
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Nastavenie hry

RESOLUTION

1920x1080

Game Setting

Picture

Settings

Audio

OSD Setup

Information

NoC

GRAMING

REFRESH RATE

60 HZ

GAMING MODE

BRIGHTNESS INPUT SOURCE

Standard 80 DP

Gaming Mode

Shadow Control

Low Input Lag

Game Color

Adaptive-Sync

Dial Point

Standard ZlepSuje Citatelnost pre vhodné webové a mobilné hry.
£ps Pre hranie FPS (strielaciek z pohladu prvej osoby). Zlep3uje Uroven
Ciernej v tmavom rezime.
RTS Pre hranie RTS (real-time stratégia). ZlepSuje kvalitu obrazu.
Herny rezim Zavodné P,re hrlamg zavodnych hier poskytuje najrychlejsi ¢as odozvy a vysoku
sytost farieb.
Hrac 1 Nastavenia preferencii pouzivatela ulozené ako Hrac 1.
Hrac 2 Nastavenia preferencii pouzivatela ulozené ako Hrac 2.
Hrac 3 Nastavenia preferencii pouzivatela ulozené ako Hrac 3.
Ovladanie tienov: predvolené hodnoty je 0, pouzivatel si mbze nastavit
Ovladanie 0-20 hodnotu od 0 do 20 pre jasnejsi obraz.
tienov Ak je obraz prili$ tmavy na jasné zobrazenie detailov, nastavte hodnotu
od 0 do 20 pre zlepSenie obrazu.
y;fﬁ;datemla Vypnuté / Zapnuté Viypnite ramcovy buffer na znizenie latencie vstupu.
Herné farby 0-20 SSrranZe farby umoznuju nastavit saturaciu v rozsahu 0 az 20 pre lepsi
Deaktivujte alebo aktivujte funkciu Adaptive-Sync.
Adaptive-Sync | Vypnuté / Zapnute Upozornenie pri aktivacii Adaptive-Sync: Ak je funkcia Adaptive-Sync
zapnutd, v niektorych hernych prostrediach sa méze objavit blikanie.
. . Funkcia ,Dial Point” umiestriuje indikator mieridla v strede obrazovky
P Vypnute / Zapnuté / Ly O . !
Ovladaci bod o na pomoc hracom presnejSie mierit'v hrach typu First Person Shooter
Dynamické (FPS)
MBR (Motion Blur Reduction) poskytuje 0 az 20 Urovni nastaveni na
N zniZenie rozmazania pohybu.
MBR 0-~20 Poznamka: Funkcia MBR je dostupna iba v pripade, Ze je funkcia
Adaptive-Sync vypnuta a frekvencia pola je >75 Hz.
Zakazat alebo povolit synchronizaciu MBR (Motion Blur Remove).
MBR Sync Vypnuté / Zapnuté Poznamka: Funkcia MBR Sync funguje, ked je aktivovana funkcia

Adaptive-Sync a vstupny signal ma variabilnt frekvenciu, pricom
frekvencia pola je >75 Hz.
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Normalne Nastavte ¢as odozvy.

RVChI Poznamka:

C » , . . Ay ,
yeny 1. Ak pouzivatel nastavi OverDrive na ,Najrychlejsi’, mdze sa zobrazeny
Overdrive Rychleji obraz rozmazat. Pouzivatelia si mézu podla vlastnych preferencii

upravit Uroven OverDrive alebo ho vypnut.

2. Funkcia ,Extrémne” je volitelnd, ked je vypnuty Adaptive-Sync a
obnovovacia frekvencia je >75 Hz.

Najrychlejsi

Extrémne 3. Jas obrazovky sa znizi, ked je funkcia ,Extrémne” zapnuta.
Vypnuté / Pravy horny
Pocitadlo y e . .
snimok / Pravy dolny / Lavy Zobrazuje frekvenciu V v zvolenom rohu.
horny / Lavy dolny
Poznamka:

1). Ked je v Casti ,Obraz” aktivovany ,HDR rezim", polozky ,Ovladanie tienov" a ,Herné farby" nie je mozné upravovat.
2). Ked je v Casti ,Obraz" nastaveny ,HDR" na ,DisplayHDR", polozky ,Herny rezim*“, ,Ovladanie tiefiov",
,Herné farby”, ,MBR" a ,MBR Sync" nie je mozné upravovat. Moznost ,Extrémne” v ¢asti ,Overdrive” nie je dostupna.
Ked je v Casti ,Obraz" nastaveny ,HDR" na ,HDR Picture”, ,HDR Movie" alebo ,HDR Game", polozky ,Herny rezim”,
,Herné farby”, ,MBR" a ,MBR Sync" nie je mozné upravovat. Moznost ,Extrémne” v Casti ,Overdrive” nie je dostupna.
3). Ked'je v Casti ,Obraz” nastaveny ,Farebny priestor” na ,sRGB", polozky ,Ovladanie tienov”, ,Herné farby", ,MBR"
a ,MBR Sync" nie je mozné upravovat. Moznost ,Extrémne” v Casti ,Overdrive” nie je dostupna.
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Obraz

RESOLUTION

1920x1080 60 HZ

Game Setting

Picture

Settings

Audio

OSD Setup

REFRESH RATE

NoC

GRAMING

GAMING MODE BRIGHTNESS

Standard 80

Brightness
Contrast
Dark Boost
Sharpness

Gamma

INPUT SOURCE

DP

Information

Eco Adjustment

Color Temp.

Jas

0-100

Nastavenie podsvietenia.

Kontrast

0-100

Kontrast z digitalneho registra.

Zosilnenie
tmavych
oblasti

Vypnuté / Urovef 1/
Uroven 2 / Urovenr 3

Zvyraznenie detailov obrazovky v tmavych alebo jasnych oblastiach na
nastavenie jasu v jasnej oblasti a zabezpecenie, ze neddjde k presyteniu.

Ostrost 0-100 Nastavenie ostrosti.
Gama 1.8/20/22/24/26 | Nastavenie gamy.
Standard Standardny rezim.
Text Textovy rezim.
Internet Internetovy rezim.
gsspt(;:/r;e;]ie Hra Herny rezim.
Film Filmovy rezim.
Sport Sportovy rezim.
Citanie Rezim ¢itania.
Teply Nacitat teplu farebnu teplotu z EEPROM.
Farebna Normalny Nacitat normalnu farebnu teplotu z EEPROM.
teplota. Studeny Nacitat studenu farebnu teplotu z EEPROM.
Pouzivatel Obnovit farebnu teplotu z EEPROM.
Cervend 0-100 Zisk Cervenej z digitdlneho registra.
Zelena 0-100 Zisk zelenej z digitalneho registra.
Modra 0-100 Zisk modrej z digitalneho registra.
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R.Nasycenie 0-100 Nastavte R.Nasycenie.
G.Nasycenie 0-100 Nastavte G.Nasycenie.
B.Nasycenie 0-100 Nastavte B.Nasycenie.
C.Nasycenie 0-100 Nastavte C.Nasycenie.
M.Nasycenie 0-100 Nastavte M.Nasycenie.
Y.Nasycenie 0-100 Nastavte Y.Nasycenie.
R.Odtien 0-100 Nastavte R.Odtien.
G.Odtien 0-100 Nastavte G.Odtien.
B.Odtien 0-100 Nastavte B.Odtien.
C.Odtien 0-100 Nastavte C.Odtien.
M.Odtien 0-100 Nastavte M.Odtien.
2.0dtien 0-100 Nastavte Z.Odtied.
Vypnuté
DisplayHDR
Nastavte profil HDR rezimu podlfa vaSich poziadaviek na pouzitie.
HDR HDR rezim obrazu Poznamka:
Pri detekcii HDR sa zobrazi moznost Upravy HDR rezimu.
HDR rezim filmu
HDR rezim hry
Vypnuté
HDR reim obrazu Optimalizpvane pre farebny priestor a kontrast obrazu, ktoré simuluju
. zobrazenie HDR efektu.
HDR rezim . )
HDR resim fi Poznamka:
reamfiimu Ak nie je detegovany HDR, zobrazi sa moznost nastavenia HDR rezimu.
HDR rezim hry
Vypnuté Zakazat' dynamicky pomer kontrastu.
DCR
Zapnuté Povolit dynamicky pomer kontrastu.
. Panel Native Panel so Standardnym farebnym priestorom.
Farebny
priestor sRGB Farebny priestor sRGB.
Vypnuté
Multimédia
ReZim nizkeho
modrého Internet Znizit modré svetlo regulaciou teploty farieb.
svetla
Kancelaria
Citanie
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Cely / Pomery /1:1/

17" (4:3) /19" (4:3) /

19" (5:4) / 19"W (16:10) /
21,5"W (16:9)/

22"S (16:10)/

23"$(16:9) /

23,6"S (16:9) /

24"S (16:9)

Pomer obrazu Vyberte pomer obrazu pre zobrazenie.

Poznamka:

1). Ked je povoleny ,HDR rezim“, poloZzky ,Kontrast”, ,Dark Boost”, ,Gama“, ,Eco nastavenie”, ,Farebna teplota”,
,Farebny priestor” a ,LowBlue rezim” nie je mozné upravit.

2). Ked'je ,HDR" nastaveny na ,DisplayHDR", vSetky polozky v sekcii ,Obraz” okrem ,HDR" a ,Ostrost” nie je mozné
upravit. Ked je ,HDR" nastaveny na ,HDR Picture”, ,HDR Movie" alebo ,HDR Game", polozky ,Gama", ,Eco
nastavenie”, ,Farebna teplota”, ,DCR", ,Farebny priestor” a ,LowBlue rezim” nie je mozné upravit.

3). Ked'je ,Farebny priestor” nastaveny na ,sRGB" alebo ,DCI-P3", poloZzky ,Kontrast”, ,Dark Boost”, ,Gama“, ,Eco
nastavenie”, ,Farebna teplota”, ,6-0sové nasytenie/odtien farieb”, ,HDR rezim“ a ,LowBlue rezim" nie je mozné
upravit.

4). Ked je ,Eco Adjustment” nastavené na Citanie, nemozno upravovat ,Kontrast’, ,Farebnu teplotu”, ,DCR", ,Farebny
priestor” a ,Rezim nizkeho modrého svetla”.

5). Ak je ,Herny rezim"v ,Nastaveniach hry” nastaveny na iny nez ,Standardny” rezim, poloZka ,6-0sové saturécia/
odtien farieb” nie je nastavitelna.
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Nastavenia

RESOLUTION

1920x1080

Game Setting

Picture

Settings

NoGC

GAMING

REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS

60 HZ Standard 80

Language
Input Select

Break Reminder

INPUT SOURCE

DP

Audio

OSD Setup

Information

Off Timer

DDC/CI

Reset

Jazyk Vyberte jazyk OSD.

Wber vstupu Auto /HDMIT /HDMI2 / DP Viyberte zdroj vstupného signalu.

Pripomienka prestavky | Vypnuté / Zapnuté Eggroe?iei?ek\a/ig? Elzgiték:/ggi,nauk pouzivatel pracuje
Casovac vypnutia 0-24 hodin Vyberte ¢as vypnutia DC.

DDC/CI Nie / Ano Zapnutie/vypnutie podpory DDC/CL

Reset Nie / Ano

Obnovit menu na predvolené nastavenia.

20




Audio

NoGC

GAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE

1920x1080 60 HZ Standard

Game Setting

Picture

Settings

Audio

OSD Setup

Information

BRIGHTNESS

80

INPUT SOURCE

DP

Hlasitost’ 0-100 Nastavenie hlasitosti.

Vypnuté /

i Stisit hlasitost.
Zapnuté

Stisit
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Nastavenie OSD

N0C

GAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

1920x1080 60 HZ

Game Setting

Picture

Settings

Audio

OSD Setup

Information

Standard 80 DP

Transparence

H. Position

V. Position

Time out

User Key

Priehladnost 0-100 Nastavte priehladnost OSD.

H. pozicia 0-100 Nastavte horizontdlnu poziciu OSD.

V. pozicia 0-100 Nastavte vertikalnu poziciu OSD.

Casovy limit 5-120 Nastavte ¢asovy limit OSD.

an;i'\;atel’ské P%eé?tnay dzgisi.rr:}riwok Pouzivatelské nastavenie “v" Skratend ponuka klavesovych skratiek.
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Informacie

RESOLUTION REFRESH RATE

1920x1080 60 HZ

Game Setting
Picture
Settings
Audio
OSD Setup

Information

N0C

GRAMING

GAMING MODE

Standard

Model Name
Resolution
HDR

Sync

Serial Number

23

BRIGHTNESS INPUT SOURCE

80 DP

C27G4HX2

1920(H)x1080(V)/60HZ

SDR
Adaptive-Sync

XXXXXXXXXXXXX




LED indikator

Stav Farba LED
Rezim plného vykonu Biela
Rezim aktivneho vypnutia Oranzova
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RieSenie problémov

Problém a otazka

MozZné riesenia

LED napdajania nesvieti

Uistite sa, ze je tlacidlo napajania zapnuté a napajaci kabel je spravne pripojeny
do uzemnenej zasuvky a k monitoru.

Ziadny obraz na obrazovke

® e napajaci kabel spravne pripojeny?
Skontrolujte pripojenie napdjacieho kabla a zdroj napajania.

# e video kabel spravne pripojeny?
(Pripojené pomocou HDMI kabla)
Skontrolujte pripojenie HDMI kabla.
(Pripojené pomocou DisplayPort kabla)
Skontrolujte pripojenie DisplayPort kabla.
* HDMI/DisplayPort vstup nie je dostupny na kazdom modeli.

& Ak je napdjanie zapnuté, reStartujte pocitac a zobrazi sa Uvodna obrazovka
(prihlasovacia obrazovka).
Ak sa zobrazf ivodna obrazovka (prihlasovacia obrazovka), spustite pocitac v
prislusnom rezime (bezpecnom rezime pre Windows 7/8/10) a potom zmerite
frekvenciu video karty.
(Referujte na nastavenie optimalneho rozliSenia)
Ak sa Uvodna obrazovka (prihlasovacia obrazovka) nezobrazi, kontaktujte
servisné stredisko alebo svojho predajcu.

= Vidite “Vstup nie je podporovany” na obrazovke?
Tuto spravu mozete vidiet, ked signal z grafickej karty prekracuje maximalne
rozlisenie a frekvenciu, ktoré monitor dokaze spravne spracovat.
Nastavte maximalne rozliSenie a frekvenciu, ktoré monitor dokaze spravne
spracovat.

# |Jistite sa, ze sU nainstalované ovladace monitora AOC.

Obraz je rozmazany a dochadza
k problematike tiene duchov/
gostovania.

Nastavte ovladanie kontrastu a jasnosti.

Stlacte klavesovu skratku (AUTO) pre automatické nastavenie.

Uistite sa, Ze nepouZivate predlzovaci kabel ani prepinac. Odporuc¢ame pripojit
monitor priamo k vystupnému konektoru grafickej karty na zadnej strane
pocitaca.

Obraz sa trbliece, blika alebo
sa v obraze objavuju vinové
vzory.

Presunte elektrické zariadenia, ktoré mézu spdsobovat elektromagnetické
rusenie, o najdalej od monitora.

Pouzivajte maximalnu obnovovaciu frekvenciu, ktord vas monitor zvladne pri
pouzivanom rozliSeni.

Monitor je zaseknuty v
reZime Active Off.”

Viypinac pocitaca musi byt'v polohe ZAPNUTE.

Graficka karta musi byt pevne zasunuta vo svojom slote.

Uistite sa, Ze video kabel monitora je spravne pripojeny k pocitacu.
Skontrolujte video kabel monitora a uistite sa, Ze Ziadny pin nie je ohnuty.
Uistite sa, Ze vas pocitac je v prevadzke, stlacenim klavesy CAPS LOCK na
klavesnici a zaroven sledovanim LED indikatora CAPS LOCK. LED by sa mala pri
stlacenf klavesy CAPS LOCK rozsvietit alebo zhasnut.

Chyba jedna z primarnych
farieb (CERVENA, ZELENA
alebo MODRA).

Skontrolujte video kabel monitora a uistite sa, Ze Ziadny pin nie je poSkodeny.
Uistite sa, Ze video kabel monitora je spravne pripojeny k pocitacu.

Obraz na obrazovke nie
je centrovany alebo ma
nespravnu velkost.

Nastavte H-polohu a V-polohu alebo stlacte klavesovu skratku (AUTO).

Obraz ma farebné vady
(biela nevyzera bielo).

Nastavte RGB farby alebo vyberte pozadovanu farebnu teplotu.

Horizontalne alebo
vertikalne rusenie na
obrazovke.

Pouzite rezim vypnutia Windows 7/8/10/11 na nastavenie CLOCK a FOCUS.

Stlacte kldvesovu skratku (AUTO) pre automatické nastavenie.

Regulacia a servis.

Prosim, pozrite si informacie o regulacii a servise v prirucke na CD alebo na
www.aoc.com (ndjdite model, ktory ste zakupili vo svojej krajine, a informacie o
requlacii a servise na stranke podpory).
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Specifikacia

VSeobecna Specifikacia

Nazov modelu C27G4HX2
Ovladaci systém TFT farebny LCD
b I iditelna velkost obrazu 68,6 cm (uhlopriecka)
ane
Rozstup pixelov 0.3114 mm (H) x 0.3114 mm (V)
Video Rozhranie HDMI a DisplayPort
Farba displeja 16,7 miliéna
Horizontalny rozsah skenovania |30 kHz - 230 kHz
Ma><|ma|n'a horizontalna velkost 597,888 mm
skenovania
ertikalny rozsah skenovania 48-200 Hz
ertlkalrja velkost skenovania 336,312 mm
(maxmjalna) ]
Optlfnal'ne prednastavené 1920X1080@GOHz
Iné rozliSenie
Maximalne rozliSenie 1920x1080@200Hz
Plug & Play VESA DDC2B/CI
Zdroj napajania 100-240 V~ 50/60 Hz 1,5 A
Typicka (predvoleny jas a kontrast) 21 W
Spotreba energie Max. (jas = 100, kontrast = 100) < 44W
Rezim pohotovosti <0.3W
Fyzikalne Typ konektora HDMI x2 / DisplayPort / Vystup na sltchadla
charakteristiky  Typ signalneho kabla Odnimatelny
Prevadzkova 0°Caz40°C
Teplota - -
Neaktivna -25°Caz55°C
Environmentéine Ihkost Prevadzkova 10 % az 85 % (bez kondenzacie)
: 0s
podmienky Neaktivna 5 % az 93 % (bez kondenzacie)
. Prevadzkova 0 m az 5000 m (0 ft az 16 404 ft)
Nadmorska vyska - — —
Neaktivna O0maz 12192 m (0 ft az 40 000 ft)
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Prednastavené reZimy zobrazenia

STANDARD ROZLISENIE (+1 Hz) F:ggigﬁx\:ﬂl‘; ) FR‘éIE('\‘,EII:'(gI:N(ﬁZ)
640x480@60HZ 31469 59.94
640x480@67Hz 35 66.667
640x480@72Hz 37.861 72.809
VeA 640x480@75Hz 375 75
640x480@100HZ 51.08 99.769
640x480@120Hz 61.91 119.518
SD 720x576@50Hz 3125 50
800x600@56Hz 35156 56.25
800x600@60Hz 37.879 60.317
VoA 800x600@72Hz 48.077 72188
800x600@75Hz 46.875 75
800x600@100HzZ 62.76 99.778
800x600@120Hz 76.302 119.972
1024x768@60Hz 48363 60.004
1024x768@70Hz 56.476 70.069
XGA 1024X768@75Hz 60.023 75.029
1024x768@100HZ 80.448 99.81
1024X768@120Hz 97.551 119.989
1280x1024@60HZ 63.981 60.02
SXGA 1280x1024@75Hz 79.976 75.025
1920x1080@60Hz 67.5 60
1920x1080@120Hz 137.283 120.003
FHD 1920X1080@144Hz 162.003 142.003
1920x1080@200Hz 221.000 200.000
REZIMY MAC
SVGA 832x624@75Hz 49725 74.55]
DOS 720x400@70Hz 31469 70.087

Poznamka: Podla standardu VESA mo&ze pri vypocte obnovovacej frekvencie (frekvencie pola) réznych operacnych
systémov a grafickych kariet dojst'k odchylke (+/- 1 Hz). S cielom zlepSit kompatibilitu bola nominalna obnovovacia
frekvencia tohto vyrobku zaokruhlena. Prosim, riadte sa skuto¢nym vyrobkom.

27




Priradenie pinov

Thnnf

19-pdlovy kabel signalu farebného displeja

C!slo Nazov signalu C!SIO Nazov signalu Cislo pinu|Nazov signalu
pinu pinu
1. TMDS data 2+ 9. TMDS data 0- 17. DDC/CEC zem
2. Oplet TMDS dat 2 10. TMDS hodiny + 18. +5V napajanie
3, TMDS data 2- . Oplet TMDS hodin 19. Detekcia hortceho
pripojenia

4. TMDS data 1+ 12. TMDS hodiny-

Oplet TMDS dat 1 13. CEC
6. TMDS déta 1- 14, Rezervovane (N.C. na

zariaden)

7. TMDS data 0+ 15. SCL
8. Kryt dat TMDS 0 16. SDA

Ll L

19 17 15 12 11 @ 7 5 3 1

20 18 18 14 12 10 B8 g 4 2

[1 [

20-pinovy kabel pre prenos farebného signalu

Cislo pinu Nazov signalu Cislo pinu Nazov signalu
1 ML Lane 3 (n) M GND

2 GCND 12 ML_Lane O (p)
3 ML_Lane 3 (p) 13 CONFIGT

4 ML_Lane 2 (n) 14 CONFIG2

5 GND 15 AUX_CH(p)

6 ML _Lane 2 (p) 16 GND

7 ML Lane 1 (n) 17 AUX_CH(n)

8 GND 18 Detekcia horticeho pripojenia
9 ML _Lane1 (p) 19 Navrat DP_PWR
10 ML _Lane O (n) 20 DP_PWR
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Plug and Play

Funkcia Plug & Play DDC2B

Tento monitor je vybaveny funkciami VESA DDC2B podla Standardu VESA DDC. Umoznuje monitoru informovat
hostovsky systém o svojej identite a podlfa Urovne pouzitého DDC komunikovat dalSie informacie o svojich
zobrazovacich schopnostiach.

DDC2B je obojsmerny datovy kanal zalozeny na protokole 12C. Hostovsky systém moze cez kanal DDC2B vyziadat
informacie EDID.

Holmlil

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE
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