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Bezpieczenstwo

Normy krajowe

Ponizsze podrozdziaty opisujg normy krajowe stosowane w niniejszym dokumencie.

Notatki, ostrzezenia i zalecenia

W catym niniejszym przewodniku bloki tekstu mogg by¢ wyrdznione ikong oraz drukowane czcionka pogrubiong lub
kursywa. Bloki te stanowig notatki, ostrzezenia i zalecenia, stosowane w nastepujacy sposob:

UWAGA: UWAGA wskazuje wazne informacje, ktére pomagajg optymalnie korzysta¢ z systemu
komputerowego.

IL
OSTRZEZENIE: OSTRZEZENIE oznacza ryzyko uszkodzenia sprzetu lub utraty danych oraz informuje, jak
unikng¢ problemu.

A

OSTRZEZENIE: OSTRZEZENIE wskazuje na ryzyko uszkodzenia ciata i informuje, jak unikngé problemu.
Niektore ostrzezenia moga by¢ prezentowane w innych formatach i bez ikony. W takich przypadkach sposéb
przedstawienia ostrzezenia jest wymagany przez odpowiednie organy regulacyjne.



Zasilanie

A Monitor powinien by¢ zasilany wytgcznie ze zrédfa zasilania okreslonego na etykiecie. Jesli nie sg Panstwo pewni

rodzaju dostarczanego zasilania w miejscu uzytkowania, prosimy o kontakt z sprzedawcg lub lokalnym dostawca
energii.

‘A Monitor jest wyposazony w trzybolcowa, uziemiong wtyczke z trzecim bolcem (uziemiajgcym).

Ta wtyczka moze by¢ podigczona wytgcznie do uziemionego gniazdka w celu zapewnienia bezpieczenstwa. Jesli
gniazdko nie obstuguje wtyczki trzyprzewodowej, nalezy zleci¢ elektrykowi wymiane na odpowiednie gniazdko lub
zastosowac adapter umozliwiajgcy bezpieczne uziemienie urzadzenia. Nie naruszaj ochronnej funkcji uziemionej
wtyczki.

AOdJ@cz urzadzenie podczas burzy z piorunami lub gdy nie bedzie uzywane przez dtuzszy czas. Zapobiegnie to

uszkodzeniu monitora spowodowanemu przepieciami.

A Nie przeciazaj listew zasilajgcych ani przewodow przedtuzajacych. Przecigzenie moze spowodowac pozar lub

porazenie pragdem elektrycznym.

A Aby zapewnic¢ prawidtowg prace monitora, uzywaj go wylgcznie z komputerami posiadajgcymi certyfikat UL oraz

odpowiednio skonfigurowanymi gniazdami oznaczonymi napieciem miedzy 100 a 240 V AC, min. 5A.

AGniazdo Scienne powinno byc¢ zainstalowane w poblizu urzagdzenia i by¢ tatwo dostepne.



Instalacja

ANie umieszczaj monitora na niestabilnym woézku, stojaku, statywie, uchwycie ani stole. Upadek monitora moze

spowodowac obrazenia ciata oraz powazne uszkodzenia urzadzenia. Uzywaj wytacznie wdzka, stojaka, statywu, uchwytu
lub stotu zalecanego przez producenta lub sprzedawanego wraz z produktem. Postepuj zgodnie z instrukcjami
producenta’podczas instalacji produktu i stosuj akcesoria montazowe rekomendowane przez producenta. Potgczenie
produktu i wézka nalezy przenosi¢ ostroznie.

A Nigdy nie wkfadaj zadnych przedmiotéw do szczeliny w obudowie monitora. Moze to uszkodzi¢ elementy obwodu,

powodujac pozar lub porazenie elektryczne. Nigdy nie wylewaj ptyndw na monitor.

A Nie ktadz przedniej czesci produktu na podtodze.

‘AJeZeli montujesz monitor na scianie lub pétce, uzyj zestawu montazowego zatwierdzonego przez producenta i

postepuj zgodnie z instrukcjami zestawu.

L1 Zachowaj przestrzen wokdt monitora, jak pokazano ponizej. W przeciwnym razie cyrkulacja powietrza moze byc

niewystarczajgca, co moze spowodowac przegrzanie, pozar lub uszkodzenie monitora.

SN Aby unikna¢ potencjalnych uszkodzen, takich jak tuszczenie panelu z ramki, upewnij sie, ze monitor nie jest

wychylony do dotu wiecej niz o -5 stopni. Przekroczenie maksymalnego kata wychylenia w dét wynoszgcego -5 stopni
skutkuje brakiem gwarancji na ewentualne uszkodzenia monitora.

Ponizej przedstawiono zalecane obszary wentylacyjne wokdt monitora w przypadku montazu na $cianie lub podstawce:

Zamontowany na podstawce
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Czyszczenie

Ef’!} Regularnie czys¢ obudowe miekka Scierka zwilzong woda.

"! Podczas czyszczenia uzywaj miekkiej, bawetnianej lub mikrofiorowej éciereczki. Sciereczka powinna by¢ wilgotna i prawie sucha; nalezy

unikac¢ przedostawania sie cieczy do wnetrza obudowy.
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E;!E Przed czyszczeniem produktu nalezy odtgczy¢ przewdd zasilajacy.



Inne

!*_\Jes’,li produkt wydziela nieprzyjemny zapach, dzwiek lub dym, NATYCHMIAST odtgcz wtyczke zasilania i skontaktuj

sie z Centrum Serwisowym.

/ 1\ Upewnij sig, ze otwory wentylacyjne nie sg zablokowane, np. przez stét lub zastone.
A Nie narazaj monitora LCD na silne drgania ani uderzenia podczas pracy.
/1 Nie uderzaj ani nie upuszczaj monitora podczas pracy lub transportu.

L1 Przewody zasilajace muszg posiadac certyfikat bezpieczenstwa. Dla Niemiec nalezy stosowac przewody typu
HO3VV-F, 3G, 0,75 mm? lub lepsze.

W innych krajach nalezy stosowac odpowiednie typy przewoddéw zgodnie z obowigzujgcymi normami.

SN Nadmierne natezenie dzwieku ze stuchawek moze prowadzi¢ do uszkodzenia stuchu. Ustawienie korektora na

maksimum zwieksza napiecie wyjsciowe stuchawek, a tym samym poziom natezenia dzwieku.



Konfiguracja
Zawartos¢ opakowania

@

7ioC

Monitor

Quick Start Guide Warranty Card

Base
*
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Power Cable HDMI Cable DisplayPort Cable

<k Nie we wszystkich krajach i regionach dotgczane bedg wszystkie kable sygnatowe. Prosze skontaktowac sie z
lokalnym dystrybutorem lub oddziatem AOC w celu potwierdzenia.



Montaz podstawy i statywu

Prosze zamontowac lub zdjg¢ podstawe, wykonujac ponizsze czynnosci.

Montaz:




Regulacja kata nachylenia

Aby uzyskac optymalne warunki ogladania, zaleca sie, aby uzytkownik upewnit sie, ze widzi cate swoje odbicie na
ekranie, a nastepnie dostosowat kat nachylenia monitora wedtug wtasnych preferencji.

Trzymaj statyw tak, aby monitor nie przewrdcit sie podczas reguladji kata.

Monitor mozna regulowac w nastepujacy sposob:
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UWAGA:

Nie dotykaj ekranu LCD podczas zmiany kata nachylenia. Dotykanie ekranu LCD moze spowodowac jego uszkodzenie.

) Ostrzezenie
Aby zapobiec uszkodzeniu ekranu, takim jak tuszczenie panelu, upewnij sie, ze monitor nie jest przechylony do dotu
0 wiecej niz -5 stopni.
Nie naciskaj ekranu podczas regulacji kata monitora. Chwy¢ wytgcznie ramke.



Podtaczanie monitora

Potaczenia kablowe z tylu monitora i komputera:

/710C

GRMING

HDMI 1

HDMI 2

DisplayPort

Wyjscie stuchawkowe
Zasilanie

N N

Podtacz do komputera

Podiacz przewdd zasilajacy mocno do tylnej czesci monitora.

Wytgcz komputer i odtgcz przewdd zasilajacy.

Podfacz kabel sygnatu wyswietlacza do zfgcza video z tytu komputera.
Podfacz przewody zasilajgce komputera i monitora do pobliskiego gniazdka.
5. Wigcz komputer i monitor.

AN =

Jezeli monitor wyswietla obraz, instalacja zostata zakoriczona. Jesli obraz nie jest wyswietlany, prosimy zapoznac sie z
rozwigzywaniem problemaow.

Aby chronic sprzet, zawsze wytgczaj komputer oraz monitor LCD przed podtgczaniem kabli.



Montaz na Scianie

Przygotowanie do instalacji opcjonalnego uchwytu sciennego.

Ten Monitor moze zosta¢ zamontowany na ramieniu sciennym, ktére nalezy nabyc osobno. Przed przystgpieniem do
tej procedury odtgcz zasilanie. Wykonaj nastepujgce kroki:

Usun podstawe.

Postepuj zgodnie z instrukcjami producenta, aby ztozy¢ ramie Scienne.

Umies¢ ramie scienne na tylnej czesci Monitora. Wyréwnaj otwory ramienia z otworami w tylnej cze$ci Monitora.
Witz 4 Sruby w otwory i dokrec je.

Ponownie podtgcz kable. Zapoznaj sie z instrukcjg obstugi dotgczong do opcjonalnego ramienia sciennego, aby
uzyskac informacje dotyczace jego montazu na Scianie.
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Specyfikacja $rub do wieszakéw $ciennych:
M4*(10+X)mm (X=grubo$¢ wspornika do montazu na $cianie)

M=4.0Max

D3.86-3.96

% gé Uwaga: otwory montazowe VESA nie sg dostepne we wszystkich modelach - w celu potwierdzenia

skontaktuj sie z dealerem lub oficjalnym dziatem AOC. Zawsze nalezy konsultowac sie z producentem przed
instalacjg na scianie.

V. % .
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* Konstrukgcja wyswietlacza moze réznic sie od przedstawionej na ilustracjach.

(NOSTRZEZENIE:

1. Aby zapobiec uszkodzeniu ekranu, takim jak tuszczenie panelu, upewnij sie, ze monitor nie jest przechylony do dotu
0 wiecej niz -5 stopni.
2. Nie naciskaj ekranu podczas regulacji kgta monitora. Chwy¢ wytgcznie ramke.
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Funkcja Adaptive-Sync

1. Funkcja Adaptive-Sync dziata z DisplayPort oraz HDML.
2. Kompatybilne karty graficzne: zalecana lista znajduje sie ponizej, mozna jg réwniez sprawdzi¢ na stronie www.AMD.
com.

Karty graficzne

Seria Radeon™ RX Vega

Seria Radeon™ RX 500

Seria Radeon™ RX 400

Seria Radeon™ R9/R7 300 (z wytaczeniem R9 370/X, R7 370/X, R7 265)
Radeon™ Pro Duo (2016)

Seria Radeon™ R9 Nano

Seria Radeon™ R9 Fury

Seria Radeon™ R9/R7 200 (z wytgczeniem R9 270/X, R9 280/X)

Procesory

AMD Ryzen™ 7 2700U
AMD Ryzen™ 5 2500U
AMD Ryzen™ 5 2400G
AMD Ryzen™ 3 2300U
AMD Ryzen™ 3 2200G
AMD PRO A12-9800
AMD PRO A12-9800E
AMD PRO A10-9700
AMD PRO A10-9700E
AMD PRO A8-9600
AMD PRO A6-9500
AMD PRO A6-9500E
AMD PRO A12-8870
AMD PRO A12-8870E
AMD PRO A10-8770
AMD PRO A10-8770E
AMD PRO A10-8750B
AMD PRO A8-8650B
AMD PRO A6-8570
AMD PRO A6-8570E
AMD PRO A4-8350B
AMD A10-7890K
AMD A10-7870K

AMD A10-7850K

AMD A10-7800

AMD A10-7700K

AMD A8-7670K

AMD A8-7650K

AMD A8-7600

AMD A6-7400K

n



HDR

Jest kompatybilny z sygnatami wejsciowymi w formacie HDR10.

Wyswietlacz moze automatycznie aktywowac funkcje HDR, jesli odtwarzacz oraz zawartos¢ sg zgodne. Prosze
skontaktowac sie z producentem urzadzenia oraz dostawcg zawartosci w celu uzyskania informacji o kompatybilnosci
urzadzenia i zawartosci. Prosze wybrac opcje ,\WYL." dla funkcji HDR, jesli nie ma potrzeby automatycznej aktywacji tej
funkgji.

Uwaga:
1. Nie jest wymagane specjalne ustawienie dla interfejsu DisplayPort/HDMI w wersjach systemu Windows 10
starszych niz V1703.

Dostepny jest tylko interfejs HDMI; interfejs DisplayPort nie dziata w systemie Windows 10 wersji V1703.
Rozdzielczos¢ 3840x2160@50Hz/60Hz jest zalecana wytgcznie dla odtwarzaczy Blu-ray oraz konsol Xbox i PlayStation.

Ustawienia wyswietlania:
Rozdzielczos¢ wyswietlacza jest ustawiona na 1920x%1080, a funkcja HDR jest domysinie wigczona.

Po uruchomieniu aplikacji najlepszy efekt HDR mozna uzyskac, zmieniajgc rozdzielczos¢ na 1920x1080 (jesli opcja
jest dostepna).

oo os W
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Regulacja

Klawisze skrotu

1 | Zrodio/Wyjécie

2 Klawisz uzytkownika (Tryb gry)

3 Punkt pokretta

4 Menu/Enter

5 Zasilanie

Menu/Enter

Nacisnij, aby wyswietli¢ OSD lub potwierdzi¢ wybor.

Zasilanie

Nacisnij przycisk zasilania, aby wtgczy¢ monitor.

Punkt pokretta

Gdy OSD nie jest wyswietlane, nacisnij przycisk Punkt pokretfa, aby pokazac lub ukry¢ Punkt pokretta.

Klawisz uzytkownika (Tryb gry)

Ustawienie uzytkownika “v"" Menu skrétéw klawiszowych: Tryb gry/Licznik klatek. Domysinie ustawiony jest Tryb gry.
Gdy OSD nie jest wyswietlane, nacisnij “v" klawisz, aby otworzy¢ funkcje Trybu gry, nastepnie nacisnij “v" lub “A”
klawisz, aby wybrac Tryb gry (Standard, FPS, RTS, Racing, Gracz 1, Gracz 2 lub Gracz 3) w zaleznosci od réznych typow

gier.
Zrédto/Wyjscie

Gdy OSD jest zamkniete, naciéniecie przycisku Zrédto/Wyjécie spowoduje aktywacje funkdji klawisza szybkiego dostepu Zrédio.
Gdy menu OSD jest aktywne, ten przycisk dziata jako klawisz wyjscia (do zamkniecia menu OSD).

13



Ustawienia OSD

Podstawowa i prosta instrukcja dotyczaca klawiszy sterujacych.

N0oC

GRAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

1920x1080 60 HZ Standard 80 DP

Game Setting Gaming Mode

Picture Shadow Control
Settings Low Input Lag

Audio Game Color

OSD Setup Adaptive-Sync

Information Dial Point

1). Nacisnij (I przycisk MENU, aby aktywowa¢ okno OSD.

2). Nacisnij vIuba aby przemieszczac sie pomiedzy funkcjami. Gdy wybrana funkcja zostanie podswietlona, nacisnij
(] przycisk MENU / OK, aby jg aktywowa¢; naciénij\/lub aby przefgczac sie miedzy funkcjami podmenu. Gdy
wybrana funkcja podmenu zostanie podswietlona, naciénij (IIl) przycisk MENU / OK, aby ja aktywowac.

3). Naci$nijv luba Aby zmieni¢ ustawienia wybranej funkgji, nacisnij & / <€ aby wyjs¢. Jesli chcesz dostosowac
inng funkcje, powtorz kroki 2-3.

4). Funkcja blokady OSD: aby zablokowac¢ OSD, nacisnij i przytrzymaj [l Nacisnij przycisk MENU, gdy monitor jest
wylaczony, a nastepnie wcisnij (1) przycisk zasilania, aby wigczy¢ monitor. Aby odblokowa¢ OSD - nacisnij i
przytrzymaj () Naciénij przycisk MENU, gdy monitor jest wytgczony, a nastepnie wcisnij (1) przycisk zasilania, aby
wigczy¢ monitor.

Uwagi:

1). Jesli produkt posiada tylko jedno wejscie sygnatu, opcja ,Wybdr Zzrodta” nie jest dostepna.
2). Jesli rozdzielczos¢ sygnatu wejsciowego jest natywng rozdzielczoscig lub Adaptive-Sync, opcja ,Proporcje obrazu”
jest niedostepna.
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Ustawienia gry

NoC

GRAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

1920x1080 60 HZ Standard 80 DP

Game Setting Gaming Mode

Picture Shadow Control

Settings Low Input Lag

Audio Game Color

OSD Setup Adaptive-Sync

Information Dial Point

Standard Poprawia czytelnos$¢ dla gier internetowych i mobilnych.

£ps Dla gier FPS (First Person Shooter). Poprawia poziom czerni w trybach
ciemnych.

RTS Dla gier RTS (Real Time Strategy). Poprawia jakos¢ obrazu.

Tryb gry Wyscigi Dla gier vvysoggwych, zapewnia najszybszy czas reakcji oraz wysoka

saturacje koloréw.

Gracz 1 Ustawienia preferencji uzytkownika zapisane jako Gracz 1.

Gracz 2 Ustawienia preferencji uzytkownika zapisane jako Gracz 2.

Gracz 3 Ustawienia preferencji uzytkownika zapisane jako Gracz 3.
Sterowanie cieniami jest domyslInie ustawione na 0; uzytkownik moze

Sterowanie 0-20 regulowac je w zakresie od 0 do 20, aby uzyska¢ wyrazniejszy obraz.

cieniami Jezeli obraz jest zbyt ciemny, aby szczegdty byty wyrazne, nalezy
dostosowac wartos¢ od 0 do 20 w celu poprawy widocznosci.

Niskie

opdznienie Wytgcz / Wigcz Wytacz bufor ramki, aby zmniejszy¢ opdznienie wejscia.

wejscia

Kolor gry 0 -20 Kolor ary pozwala na regulacje nasycenia w przedziale od 0 do 20, aby
uzyskac lepszy obraz.

Wyfgcz lub wigcz funkcje Adaptive-Sync.

Adaptive-Sync | Wytacz / Wiacz Przypqmnienie o dziataniu Ad/appive-Sym: po w’ra,czeniu, funkcj'i
Adaptive-Sync moga wystapi¢ migotania w niektdrych srodowiskach
ary.

Funkcja ,Dial Point” umieszcza wskaznik celownika w centrum ekranu,
Wytgcz / Wiacz / . ;
Punkt pokretta D X co pozwala graczom na precyzyjne celowanie w grach typu FPS
ynamiczny . . .
(strzelanki z perspektywy pierwszej osoby).
MBR (Redukcja Rozmycia Ruchu) oferuje 0-20 poziomow regulacji w
celu zmniejszenia rozmycia ruchu.

MBR 0~20 Uwaga: Funkcja MBR jest dostepna wytgcznie wtedy, gdy funkcja
Adaptive-Sync jest wytgczona, a czestotliwos¢ odSwiezania wynosi
>75Hz.

Wytacz lub wigcz synchronizacje MBR (Redukcja Rozmycia Ruchu).

Synchronizacja Wylacz / Whacz Uwaga: Funkcja synchronizacji MBR dziata, gdy Adaptive-Sync jest

MBR

wigczone, sygnat wejsciowy ma zmienng czestotliwosc, a czestotliwosce
odswiezania wynosi >75Hz.
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Regulacja czasu reakdji.

Normal
Uwaga:
Szybki 1. Jesli uzytkownik ustawi OverDrive na ,Najszybszy”, wy$wietlany
obraz moze by¢ rozmyty. Uzytkownicy moga dostosowac poziom
Overdrive Szybszy OverDrive lub wylgczy¢ te funkcje zgodnie z wtasnymi preferencjami.
_ 2. Funkcja ,Ekstremalna” jest opcjonalna, gdy Adaptive-Sync jest
Najszybszy wyfgczone, a czestotliwo$¢ odswiezania wynosi >75Hz.

3. Jasnos¢ ekranu ulegnie zmniejszeniu po wigczeniu funkgji

Ekstremalny ,Ekstremalnej".

Wytgczone / Prawy-
gorny / Prawy-dolny
/ Lewy-gorny / Lewy-
dolny

Licznik klatek Wyswietla czestotliwos¢ pionowg w wybranym rogu.

Uwaga:

1). Gdy ,Tryb HDR” w menu ,Obraz” jest wigczony, opcje ,Sterowanie cieniami” i ,Kolor gry” nie mogg byc¢ regulowane.
2). Gdy ,HDR"w menu ,Obraz" jest ustawiony na ,DisplayHDR", opcje ,Tryb gry”, ,Sterowanie cieniami”, ,Kolor
gry”, ,MBR" oraz ,Synchronizacja MBR" nie moga by¢ regulowane. Opcja ,Extreme” w menu ,Overdrive” nie jest
dostepna.
Gdy ,HDR” w menu ,Obraz” jest ustawiony na ,HDR Picture”, ,HDR Movie" lub ,HDR Game”, opcje ,Tryb gry”,
,Kolor gry”, ,MBR" oraz ,Synchronizacja MBR" nie mogg by¢ regulowane. Opcja ,Extreme” w menu ,Overdrive” nie
jest dostepna.

3). Gdy ,Przestrzen koloréw” w menu ,Obraz” jest ustawiona na ,sRGB", opcje ,Sterowanie cieniami”, ,Kolor gry”,
+MBR"

oraz ,Synchronizacja MBR" nie moga by¢ regulowane. Opcja ,Extreme” w menu ,Overdrive” nie jest dostepna.
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Obraz

RESOLUTION

1920x1080

Game Setting

Picture

Settings

Audio

OSD Setup

Information

REFRESH RATE

60 HZ

NoC

GRAMING

GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

Standard 80 DP

Brightness
Contrast
Dark Boost
Sharpness
Gamma

Eco Adjustment

Color Temp.

Jasnos¢

0-100

Regulacja podswietlenia.

Kontrast

0-100

Kontrast z rejestru cyfrowego.

Wzmocnienie
ciemnych
partii

Wytgczone / Poziom 1/
Poziom 2 / Poziom 3

Wzmacnia szczegdty obrazu w ciemnych lub jasnych partiach, aby
dostosowac jasnos¢ w jasnych obszarach i zapobiec przesyceniu.

Wyostrzanie

0-100

Regulacja wyostrzania.

Gamma 1.8/20/22/24/26 | Regulacja gammy.

Standard Tryb standardowy.

Tekst Tryb tekstowy.

Internet Tryb internetowy.
Regulacja ECO | Gra Tryb gry.

Film Tryb filmowy.

Sport Tryb sportowy.

Czytanie Tryb czytania.

Ciepta Przywotaj ciepta temperature barwowg z EEPROM.
Temperatura Normal Przywotaj normalng temperature barwowg z EEPROM.
barw. Zimna Przywotaj zimng temperature barwowg z EEPROM.

Uzytkownik Przywrdc temperature barwowg z EEPROM.
Czerwony 0-100 Wzmocnienie czerwieni z rejestru cyfrowego.
Zielony 0-100 Wzmocnienie zieleni z rejestru cyfrowego
Niebieski 0-100 Wzmocnienie niebieskiego z rejestru cyfrowego
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Nasycenie R 0-100 Regulacja nasycenia R
Nasycenie G 0-100 Regulacja nasycenia G
Nasycenie B 0-100 Regulacja nasycenia B
Nasycenie C 0-100 Regulacja nasycenia C
Nasycenie M 0-100 Regulacja nasycenia M
Nasycenie Y 0-100 Regulacja nasycenia Y
Odcien R 0-100 Regulacja odcienia R
G.Odcien 0-100 Dostosuj G.Odcien.
B.Odcien 0-100 Dostosuj B.Odcien.
C.Odcien 0-100 Dostosuj C.Odcien.
M.Odcien 0-100 Dostosuj M.Odcien.
Z.0dcien 0-100 Dostosuj Z.0dcien.
Wytgczone
DisplayHDR
Ustaw profil Trybu HDR zgodnie z wymaganiami uzytkownika.
HDR Obraz HDR Uwaga:
Po wykryciu Trybu HDR opcja HDR jest wyswietlana do regulacji.
Film HDR
Gra HDR
Wytgczone
Zoptymalizowano pod katem koloru i kontrastu obrazu, symulujac efekt
Obraz HDR HDR.
Tryb HDR Uwaga:
Film HDR Gdy HDR nie jest wykrywane, wyswietlana jest opcja Tryb HDR do
regulacji.
Gra HDR
Wytgczone Wytgcz dynamiczny wspodtczynnik kontrastu.
DCR
Wigczony Wigcz dynamiczny wspdtczynnik kontrastu.
Prrestrzen Panel natywny Panel o standardowej przestrzeni koloréw.
kolorow sRGB Przestrzen kolorow sRGB.
Wytgczone
Multimedia
T(yb_nlsklego Zmniejsz fale niebieskiego Swiatta poprzez kontrole temperatury
niebieskiego Internet b !
- arwowej.
Swiatta
Biuro
Czytanie
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Petny / Proporcje / 1:1/
17" (4:3) /19" (4:3) /
19"(5:4) / 19"W (16:10) /

Proporcje 21,5"W (16:9)/ ) . - .
obrazu 22'W (1610)/ Wybierz proporcje obrazu do wyswietlania.
23"W (16:9) /
23,6"W (16:9) /
24"W (16:9)
Uwaga:

1.

2).

Gdy ,Tryb HDR” jest wigczony, pozycje ,Kontrast”, ,Dark Boost”, ,Gamma", ,Regulacja Eco”, ,Temperatura koloréw”,
,Przestrzen koloréw” oraz ,Tryb niskiego niebieskiego” nie moga byc¢ regulowane.

Gdy ,HDR" jest ustawiony na ,DisplayHDR", wszystkie pozycje w sekgji ,Obraz”, z wyjatkiem ,HDR" oraz ,Ostros¢”, nie
moga byc regulowane. Gdy ,HDR" jest ustawiony na ,HDR Picture”, ,HDR Movie" lub ,HDR Game”, pozycje ,Gamma”,
,Regulacja Eco”, ,Temperatura koloréw”, ,DCR", ,Przestrzen koloréw" oraz ,Tryb niskiego niebieskiego” nie moga
by¢ regulowane.

. Gdy ,Przestrzen koloréw” jest ustawiona na ,sRGB" lub ,DCI-P3", pozycje ,Kontrast”, ,Dark Boost”, ,Gamma”,

,Regulacja Eco”, ,Temperatura koloréw”, ,Nasycenie/Odcien 6-osiowy”, ,Tryb HDR" oraz ,Tryb niskiego niebieskiego”
nie moga by¢ regulowane.

. Gdy ,Regulacja Eco” jest ustawiona na Czytanie, nie mozna regulowac ,Kontrastu”, ,Temperatury barw”, ,DCR”,

,Przestrzeni kolorow” ani , Trybu niskiego niebieskiego Swiatta”.

. Gdy ,Tryb gry” w sekdji ,Ustawienia gry” jest ustawiony na tryb inny niz ,Standardowy”, nie mozna regulowac pozycji

,Nasycenie/Barwa kolorow 6-osiowych”.
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Ustawienia

RESOLUTION

1920x1080

Game Setting

Picture

Settings

NoGC

GAMING

REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS

60 HZ Standard 80

Language
Input Select

Break Reminder

INPUT SOURCE

DP

Audio

OSD Setup

Information

Off Timer

DDC/CI

Reset

Jezyk

Wybierz jezyk menu OSD.

Wybor wejscia Auto / HDMI1/ HDMI2 / DP

Wybierz zrédto sygnatu wejsciowego.

Przypomnienie o

‘ Wykacz / Whacz Przypomnienie o przerwie, gdy uzy_tkowmk pracuje
przerwie nieprzerwanie przez ponad 1 godzine.

Timer wytgczenia 0-24 godz. Wybierz czas wytaczenia DC.

DDC/CI Nie / Tak Wigcz/Wytgcz obstuge DDC/CL

Reset Nie / Tak

Przywrd¢ ustawienia menu do wartosci domysinych.
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Dzwiek

NoGC

GAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE

1920x1080 60 HZ Standard

Game Setting

Picture

Settings

Audio

OSD Setup

Information

BRIGHTNESS

80

INPUT SOURCE

DP

Gfosnosc 0-100 Regulacja gtosnosci.

Wycisz Wytgcz / Wiacz Wycisz dzwiek.
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Ustawienia OSD

N0C

GAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

1920x1080 60 HZ Standard 80 DP

Game Setting Transparence

Picture H. Position

Settings V. Position

Audio Time out

OSD Setup User Key

Information

Przezroczystos¢ 0-100 Regulacja przezroczystosci OSD.

Pozycja pozioma | 0-100 Regulacja poziomej pozycji OSD.

Pozycja pionowa | 0-100 Regulacja pionowej pozycji OSD.

\gv@ivietlania 5-120 Regulacja czasu wyswietlania OSD.

Elzayvtvtij/vnika Lgll';);te)kgry/ licznik Ustawienie uzytkownika “v/" Skrét klawiszowy menu.
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Informacje

RESOLUTION REFRESH RATE

1920x1080 60 HZ

Game Setting
Picture
Settings
Audio
OSD Setup

Information

N0C

GRAMING

GAMING MODE

Standard

Model Name
Resolution
HDR

Sync

Serial Number

23

BRIGHTNESS INPUT SOURCE

80 DP

C27G4HX2

1920(H)x1080(V)/60HZ

SDR
Adaptive-Sync

XXXXXXXXXXXXX




Wskaznik LED

Status Kolor diody LED
Tryb petnej mocy Biaty
Tryb aktywnego wytgczenia Pomaranczowy
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Rozwigzywanie problemow

Problem i pytanie

Mozliwe rozwigzania

Diody zasilania nie Swieca

Upewnij sie, ze przycisk zasilania jest wigczony, a przewdd zasilajacy jest
prawidtowo podtgczony do uziemionego gniazdka elektrycznego oraz do
monitora.

Brak obrazu na ekranie

# Czy przewdd zasilajacy jest prawidtowo podtaczony?
Sprawd? potaczenie przewodu zasilajgcego oraz zasilanie elektryczne.

# Czy kabel wideo jest prawidtowo podtgczony?
(Podtgczono za pomocg kabla HDMI)
Sprawdz potaczenie kabla HDMI.
(Podtgczono za pomocg kabla DisplayPort)
Sprawdz potaczenie kabla DisplayPort.
* Wejscie HDMI/DisplayPort moze nie by¢ dostepne w kazdym modelu.

= edli zasilanie jest wigczone, zresetuj komputer, aby zobaczy¢ ekran startowy
(ekran logowania).
Jesli pojawi sie ekran startowy (ekran logowania), uruchom komputer w
odpowiednim trybie (tryb awaryjny dla Windows 7/8/10), a nastepnie zmien
czestotliwosc karty graficzne;.
(Odwotaj sie do czesci Ustawienia optymalnej rozdzielczosci)
Jesli ekran startowy (ekran logowania) nie pojawi sie, skontaktuj sie z Centrum
Serwisowym lub swoim sprzedawca.

* Czy widzisz “Wejscie nieobstugiwane” na ekranie?
Ten komunikat pojawia sie, gdy sygnat z karty graficznej przekracza
maksymalng rozdzielczos¢ i czestotliwos¢, ktére monitor moze prawidtowo
obstuzyc¢.
Dostosuj maksymalng rozdzielczos$¢ oraz czestotliwos¢ do wartosci
obstugiwanych przez monitor.

# Upewnij sie, ze zainstalowano sterowniki monitora AOC.

Obraz jest rozmyty i pojawia
sie efekt duchéw.

Dostosuj ustawienia kontrastu i jasnosci.

Nacisnij klawisz skrétu (AUTO), aby automatycznie dostosowac obraz.

Upewnij sie, ze nie korzystasz z kabla przedtuzajgcego ani przetgcznika. Zaleca sie
podtgczenie monitora bezposrednio do wyjscia karty graficznej na tylnym panelu
komputera.

Obraz drga, miga lub
pojawia sie na nim wzoér
falowy.

Przemiesc urzadzenia elektryczne, ktére mogg powodowac zaktdcenia, jak
najdalej od monitora.

Uzywaj maksymalnej czestotliwosci odSwiezania obstugiwanej przez monitor przy
aktualnie zastosowanej rozdzielczodci.

Monitor utknat w trybie
aktywnego wytaczenia.”

Wigcznik zasilania komputera powinien by¢ w pozycji WEACZONY.

Karta graficzna powinna by¢ pewnie osadzona w swoim gniezdzie.

Upewnij sie, ze kabel wideo monitora jest prawidtowo podfgczony do komputera.
Sprawdz kabel wideo monitora i upewnij sie, ze zaden pin nie jest wygiety.
Sprawdz, czy komputer dziata poprawnie, naciskajac klawisz CAPS LOCK na
klawiaturze i obserwujgc diode LED CAPS LOCK. Dioda powinna zapali¢ sie lub
zgasng¢ po nacisnieciu klawisza CAPS LOCK.

Brak jednego z
podstawowych koloréw
(CZERWONY, ZIELONY lub
NIEBIESKI).

Sprawdz kabel wideo monitora i upewnij sie, ze zaden pin nie jest uszkodzony.
Upewnij sie, ze kabel wideo monitora jest prawidtowo podigczony do komputera.

Obraz na ekranie nie jest
wycentrowany lub ma
nieodpowiedni rozmiar.

Dostosuj pozycje pozioma (H-Position) i pionowa (V-Position) lub nacisnij skrét klawiszowy (AUTO).

Obraz ma defekty koloréw
(biaty nie wyglada na biaty).

Dostosuj kolor RGB lub wybierz odpowiednig temperature barwowa.

Zaktécenia poziome lub
pionowe na ekranie.

Uzyj trybu zamykania systemu Windows 7/8/10/11, aby dostosowac parametry
CLOCK i FOCUS.

Nacisnij klawisz skrotu (AUTO), aby automatycznie dostosowac obraz.

Regulacje i Serwis

Prosze zapoznac sie z informacjami o Regulacjach i Serwisie, ktére znajduja

sie w instrukgcji na ptycie CD lub na stronie www.aoc.com (aby znalez¢ model
zakupionego monitora w swoim kraju oraz informacje o Regulacjach i Serwisie na
stronie wsparcia).
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Specyfikacja

Specyfikacja ogdina

Nazwa modelu C27G4HX2
System napedowy Kolorowy wyswietlacz TFT
b I Widoczny rozmiar obrazu 68,6 cm (przekatna)
ane
Rozstaw pikseli 0,3114 mm (H) x 0,3114 mm (V)
Wideo Interfejs HDMI oraz interfejs DisplayPort
Kolor wyswietlacza 16,7 min
Zakres skanowania poziomego |30 kHz - 230 kHz
Maksymalny rozmiar skanowania 597,888 mm
poziomego
Pionowy zakres skanowania 48-200 Hz
Pionowy rozmiar skanowania 336,312 mm
(maksymalny) . '
Op'ijmallna wstepnie ustawiona 1920X1080@60Hz
Pozostate rozdzielczosc
Maksymalna rozdzielczos¢ 1920x1080@200Hz
Plug & Play VESA DDC2B/CI
7rédto zasilania 100-240 V~ 50/60 Hz 1,5 A
Typowe (domysIna jasnosc i kontrast) 21 W
Zuzycie energii Maks. (jasnos¢ = 100, kontrast = 100) < 44W
Tryb gotowosci < 0,3W
Charakterystyka [TyP ztacza HDMI x2 / DisplayPort / wyjscie stuchawkowe
fizyczna Typ kabla sygnatowego Odfaczalny
Temperatura pracy 0°C~40°C
Temperatura
P Temperatura 2E°CE5C
przechowywania
0p~ 0, i
Parametry Fr— Temperatura pracy 10%~85% (bez kondensacji)
Srodowiskowe Temperatura 5%~93% (bez kondensacji)
przechowywania
Temperatura pracy 0 m ~ 5000 m (0 ft ~ 16404 ft)
Wysokos¢ nad poziomem morza
y P Temperatura 0 m ~12192 m (0 ft ~ 40000 ft)
przechowywania
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Wstepnie ustawione tryby wyswietlania

STANDARD ROZDZIELCZOSC (+1Hz) iﬁ;{g&fﬂgig C:I%L%wﬂ’\(lgzs)c
640x480@60HZ 31469 59.94
640x480@67Hz 35 66.667
640x480@72Hz 37.861 72.809
VeA 640x480@75Hz 375 75
640x480@100Hz 51.08 99.769
640x480@120Hz 61.91 19.518
SD 720x576@50Hz 3125 50
800x600@56Hz 35156 56.25
800x600@60Hz 37.879 60.317
SVGA 800x600@72Hz 48.077 72188
800x600@75Hz 46.875 75
800x600@100Hz 62.76 99.778
800x600@120Hz 76.302 119.972
1024x768@60HZz 48363 60.004
1024x768@70Hz 56.476 70.069
XGA 1024x768@75Hz 60.023 75.029
1024x768@100Hz 80.448 99.811
1024x768@120Hz 97.551 119.989
1280x1024@60Hz 63.981 60.02
SXGA 1280x1024@75Hz 79.976 75.025
1920x1080@60Hz 67.5 60
1920x1080@120Hz 137.283 120.003
FHD 1920x1080@144Hz 162.003 142.003
1920x1080@200Hz 221.000 200.000
TRYBY MAC
SVGA 832x624@75Hz 49725 74.55]
DOS 720x400@70Hz 31.469 70.087

Uwaga: Zgodnie ze standardem VESA podczas obliczania czestotliwosci odSwiezania (czestotliwosci pola) réznych
systemoéw operacyjnych oraz kart graficznych moga wystapi¢ odchylenia (+/-1 Hz). W celu poprawy kompatybilnosci
nominalna czestotliwos¢ odswiezania tego produktu zostata zaokrgglona. Prosimy o odniesienie sie do rzeczywistego
produktu.
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Przypisania pinéw

Thnnf

19-pinowy kabel sygnatu wyswietlacza kolorowego

Numer Numer Numer

R Nazwa sygnatu . Nazwa sygnatu . Nazwa sygnatu
pinu pinu pinu
1. TMDS Dane 2+ 9. TMDS Dane 0- 17. Masa DDC/CEC
2. Ekranowanie TMDS Dane 2|10. TMDS Zegar + 18. +5V Zasilanie
3. TMDS Dane 2- 1. Ekranowanie TMDS Zegar |19. Wykrywanie Hot Plug
4. TMDS Dane 1+ 12. TMDS Zegar-
5. Ekranowanie TMDS Dane 113. CEC
6. TMDS Dane 1- 14, Zarezerwpwane (N.C.na

urzadzeniu)

7. TMDS Dane 0+ 15. SCL
8. Ostona TMDS danych 0 16. SDA

20 18 18 14 12 10 B8

Ll L

19 17 15 12 11 @ 7 5 3 1

g 4 2

[1 [

20-pinowy kabel sygnatowy do wyswietlacza kolorowego

Numer pinu | Nazwa sygnatu Numer pinu | Nazwa sygnatu
1 ML _Lane 3 (n) n GND

2 CND 12 ML_Lane O (p)

3 ML_Lane 3 (p) 13 CONFIC1

4 ML_Lane 2 (n) 14 CONFIG2

5 GND 15 AUX_CH (p)

6 ML _Lane 2 (p) 16 GND

7 ML Lane 1 (n) 17 AUX_CH (n)

8 GND 18 Wykrywanie Hot Plug
9 ML _Lane1 (p) 19 Powrdt DP_PWR
10 ML _Lane O (n) 20 DP_PWR
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Plug and Play
Funkcja Plug & Play DDC2B
Monitor jest wyposazony w funkcje VESA DDC2B zgodnie ze standardem VESA DDC, co umozliwia informowanie

systemu nadrzednego o jego tozsamosci oraz, w zaleznosci od poziomu stosowanego DDC, przekazywanie
dodatkowych informacji o mozliwosciach wyswietlania.

DDC2B to dwukierunkowy kanat danych oparty na protokole 12C. System nadrzedny moze zgdac informacji EDID za
posrednictwem kanatu DDC2B.

Holmlil

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE
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