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Bezpecnost

Narodni normy

Nasledujici podkapitoly popisuji notacni konvence pouZité vtomto dokumentu.

Poznamky, upozornéni a varovani

V celém tomto privodci mohou byt bloky textu doprovazeny ikonou a tistény tu¢nym nebo kurzivou. Tyto bloky
jsou poznamky, upozornéni a varovani a pouzivaji se nasledovné:

POZNAMKA: POZNAMKA oznaéuje duleZité informace, které vdm pomohou lépe vyuZivat vas pocitacovy
systém.

‘L
UPOZORNENI: UPOZORNENI oznaéuje mozné poskozeni hardwaru nebo ztratu dat a Fika vam, jak se
problomu vyhnout.

A

VAROVANI: VAROVANI oznaEuje mozné ohroZeni zdravi a Fika vam, jak se problomu vyhnout. Néktera
varovani se mohou objevit v alternativnich formatech a nemusi byt doprovazena ikonou. V takovych
pripadech je konkrétni prezentace varovani stanovena regula¢nim organem.



Napajeni

AMonitor by mél byt provozovan pouze ze zdroje napajeni uvedeného na Stitku. Pokud si nejste jisti typem

napdjeni ve vaSem domé, obratte se na svého prodejce nebo mistni energetickou spole¢nost.

A Monitor je vybaven tfikolikovou zasuvkou se zemnicim kolikem, coz je zasuvka s tfetim (zemnicim) kolikem.

Tato zasuvka zapadne pouze do uzemnéné zasuvky jako bezpecnostni opatfeni. Pokud vaSe zasuvka neumoznuje
pripojeni tfikolikové zasuvky, nechte elektrikafem nainstalovat spravnou zasuvku nebo poufZijte adaptér pro
bezpecné uzemnéni zafizeni. Nepodceniujte bezpecnostni ucel uzemnéné zasuvky.

A B&hem bourky nebo pokud nebude zafizeni delsi dobu pouZivano, odpoijte jej ze zasuvky. Timto zplsobem

bude monitor chranén pred poskozenim zplsobenym prepétim v siti.

A NepretéZujte rozvodné zasuvky a prodluzovaci kabely. Pretizeni mUze zpUsobit poZar nebo Uraz elektrickym

proudem.

/1 Pro zajiSténi spolehlivého provozu pouZivejte monitor pouze s pocitaci certifikovanymi organizaci UL, které

maji Fadné nakonfigurované zasuvky oznacené 100-240 V AC, min. 5 A.

ASténové zasuvka musi byt instalovana v blizkosti zafizeni a musi byt snadno pfistupna.

A PouZivejte pouze s pfilozenym napajecim adaptérem

Vyrobci: TPV Electronics(Fujian) Co., Ltd.
Model: ADPC19135



Instalace

A Nepokladejte monitor na nestabilni vozik, stojan, stativ, drzak nebo stdl. Pokud monitor spadne, mize

zpUsobit zranéni osoby a vazné poskozeni tohoto produktu. PouZivejte pouze vozik, stojan, stativ, drzak nebo st(l
doporuceny vyrobcem nebo prodavany spolu s timto produktem. Dodrzujte pokyny vyrobce'pfi instalaci produktu
a pouzivejte montazni prisluSenstvi doporucené vyrobcem. Kombinaci produktu a voziku je tfeba pfesouvat
opatrné.

A Nikdy do slotu v krytu monitoru nezasouvejte zadny pfedmét. Mohlo by dojit k poSkozeni obvodovych

soucastek, coz mulZe zplsobit poZzar nebo Uraz elektrickym proudem. Nikdy na monitor nevylévejte tekutiny.

ST Nepokladejte predni ¢ast produktu na podlahu.

‘APokud budete monitor upevfiovat na zed nebo polici, pouZijte montazni sadu schvalenou vyrobcem a fidte se

pokyny dodanymi se sadou.

S Nechte kolem monitoru volny prostor, jak je uvedeno niZe. V opatném pfipadé muZe byt cirkulace vzduchu

nedostate¢na, coz miZe zpUsobit pFehrati a nasledné pozar nebo poskozeni monitoru.

SN Abyste predesli moznému poskozeni, napfiklad odlepovani panelu od ramecku, zajistéte, aby se monitor

neklopil dolt o vice nez -5 stupnd. Pokud bude prekrocen maximalni thel naklonéni doll -5 stupnd, nebude
poskozeni monitoru kryto zarukou.

NiZe naleznete doporucené ventila¢ni prostory kolem monitoru pfi jeho instalaci na sténu nebo na stojan:

Instalovano se stojanem
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cisténi
! SkFin pravidelné Cistéte mékkym hadfikem navihéenym vodou.

! PFi Cisténi pouZivejte mékky bavinény nebo mikrovlaknovy hadfik. HadFik by mél byt vihky a témér suchy;

nedovolte, aby se do skfiné dostala kapalina.
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!} PFed CiSténim zafizeni prosim odpojte napajeci kabel.




Ostatni

L1 Pokud zafizeni vydava zvlastni pach, zvuk nebo kour, okamZzité odpojte zastrcku ze zasuvky a kontaktujte

servisni stredisko.

SN Ujistéte se, Ze ventilacni otvory nejsou zakryty stolem nebo zaclonou.

A NepouZivejte LCD monitor za podminek silného vibrace nebo vysokého mechanického narazu b&hem

provozu.

JIN B&hem provozu nebo prepravy neklepejte na monitor ani jej neupoustéjte.



Instalace

Obsah baleni

AGON

Monitor

o
]

o
L]

Wall Mount

Quick Start Guide Warranty card Stand Base Bracket Screws Screwdriver

*
A
=
* :
Power Cable Adaptor DisplayPort Cable HDMI Cable USB Cable  Audio Cable

<k Ne v3echny signalni kabely budou poskytnuty ve viech zemich a regionech. Pro potvrzeni se prosim obratte na
mistniho prodejce nebo pobocku AOC.



MontazZ stojanu a zakladny

PFi montdazi nebo odstranovani zakladny postupujte podle nize uvedenych kroka.

Montaz:




Nastaveni monitoru

Pro optimalni zobrazeni se doporucuje divat se pfimo na cely displej a poté nastavit Uhel monitoru dle vlastnich

preferenci.
PFi zméné uhlu monitoru drzte stojan, aby nedoslo k jeho prevraceni.
Monitor Ize nastavit nasledovné:

20°

T/ POZNAMKA:

Pri nastavovani Uhlu se nedotykejte LCD obrazovky. M0zZe to zpUsobit poskozeni nebo poskodit LCD obrazovku.

V ! arovani

1. Abyste predesli moznému poskozeni obrazovky, napfiklad odtrhnuti panelu, zajistéte, aby se monitor nesklanél
dold o vice nez -5 stupnd.

2. PFinastavovani Uhlu sklonu monitoru nestlacujte obrazovku. DrZzte pouze ramecek.



Pripojeni monitoru

Kabelova pfipojeni na zadni strané monitoru a pocitace:

2@ ©®®
DD B® ©O®
1. Napajeni
2. Sluchatka
3. HDMI
4. HDMI2

5. DisplayPort

6. USB upstream

7. USB3.2 Gen1 downstream + rychlé nabijeni
8. USB3.2 Gen1 smérem dolt

9. micro USB

10. Senzor osvétleni

PFipojit k PC

Pevné pfipojte napajeci kabel do zadni casti displeje.

Vypnéte pocitac a odpojte jeho napajeci kabel.

Pripojte kabel signalu displeje k video konektoru na zadni strané vaseho pocitace.

Zapojte napajeci kabel vaSeho pocitace i displeje do blizké zasuvky.

Zapnéte svUj pocitac a displej.

Pokud se na monitoru zobrazi obraz, instalace je dokon&ena. Pokud se obraz nezobrazi, prectéte si kapitolu Reseni
problém.

iAW =

Pro ochranu zafizeni vZdy vypnéte pocitac a LCD monitor pred pFipojenim.



Montaz na zed

PFiprava na instalaci volitelného drzaku pro montaz na zed.

Tento monitor Ize pFipevnit k drzdku pro montaz na zed, ktery si zakoupite samostatné. Pfed touto procedurou

odpojte napajeni. Postupujte podle nasledujicich kroku:

1. Odstrante podstavec.

2. Sestavte drzak pro montaz na zed podle pokyn( vyrobce.

3. Umistéte drzak pro montaz na zed na zadni stranu monitoru. Zarovnejte otvory drzaku s otvory na zadni strané
monitoru.

4. Znovu pripojte kabely. Navod k pfipevnéni drzaku na zed naleznete v uZivatelské pfirucce dodané s volitelnym
drzadkem pro montaz na zed.

100mm

Specifikace Sroubl pro zavéseni na zed: M4*(12+X)mm, (X = tlouStka drZzaku pro montaz na zed)

M=4.0Max

O
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Pozndmka: Otéry pro uchyceni podle standardu VESA nejsou k dispozici u vSech modeld. Prosim, ovérte si to u
prodejce nebo oficialniho oddéleni spolecnosti AOC. Pro montaZz na sténu vzdy kontaktujte vyrobce.

vV %¢ ‘

<5 | sp
I |

* Design displeje se mUze lisit od zobrazeného.
V ! arovani

1. Abyste predesli moznému poskozeni obrazovky, napfiklad odtrhnuti panelu, zajistéte, aby se monitor nesklanél
dold o vice neZ -5 stupnd.
2. PFinastavovani Uhlu sklonu monitoru nestlacujte obrazovku. DrZzte pouze ramecek.

10



Funkce G-SYNC

1. Funkce G-SYNC pracuje s rozhranim DisplayPort

2. Chcete-li pIné vyuzit herni zazitek s technologii G-Sync, musite zakoupit samostatnou grafickou kartu NVIDIA,
ktera podporuje G-Sync.

Systémové poZadavky pro G-Sync:

Kategorie poZadavkU: Displej G-SYNC (Hardwarovy G-SYNC)
Graficka karta: NVIDIA GeForce GTX 650 Ti BOOST nebo vyssi
Monitor: Monitor s vestavénym vyhrazenym procesorem G-SYNC

Operacni systém: Windows 7 nebo novéjsi verze
Pripojeni kabelu: PouZijte rozhrani DisplayPort

Dalsi informace o technologii NVIDIA G-Sync naleznete na adrese: https://www.nvidia.cn/

n



HDR

Kompatibilni se vstupnimi signaly ve formatu HDR10.

Monitor automaticky aktivuje funkci HDR, av3ak potrebujete kompatibilni pfehravac a obsah. Informace o
zarizenich kompatibilnich s HDR a obsahu poskytuji vyrobce zafizeni a poskytovatel obsahu. Pokud nepotrebujete,
aby se funkce HDR spoustéla automaticky, vyberte moznost ,Vypnout” této funkce.

Poznamka:

1. Pro rozhrani DisplayPort/HDMI neni ve verzich Windows 10 nizSich (starSich) nez V1703 vyZadovano zadné
zvlastni nastaveni.

Ve verzi Windows 10 V1703 je k dispozici pouze rozhrani HDMI a rozhrani DisplayPort nemUze fungovat.
3840x2160@50Hz/60Hz/120Hz je ur¢eno pouze pro UHD pfehravace nebo zafizeni, jako jsou Xbox/PS.
Nastaveni displeje:

PFejdéte do ,Nastaveni displeje”, vyberte rozliSeni 2560x1440 a zapnéte HDR.
b. Pro dosaZzeni nejlepSiho efektu HDR zménte rozliSeni na 2560x1440 (pokud je tato moznost k dispozici).

Awp

2560x1440

12



Uprava

Rychlé klavesy

1 Zdroj/Nahoru

Jas/Dol0

PFednastaveny rezim/Vlevo

Nlw |~

Light FX /Vpravo

5 Napajeni/Menu/Enter

Napajeni/Nabidka/Potvrzeni

Stisknutim tlalitka Napajeni zapnete monitor.
Pokud neni zobrazeno OSD, stisknutim zobrazite OSD nebo potvrdite vybér. Stisknéte pfiblizné 2 sekundy pro
vypnuti monitoru.

Jas/Dolu

Pokud nenf zobrazeno OSD, stisknéte kldvesu ,Dol0” pro otevieni funkce Jas a nasledné kldvesou ,Vlevo” nebo ,Vpravo
upravte jas.

i

Pfednastaveny reZim/Vievo

Pokud neni zobrazeno OSD, stisknéte klavesu ,Vlevo" pro otevieni funkce Pfednastaveny rezim a nasledné klavesou
Vlevo" nebo Vpravo” vyberte poZzadovany prednastaveny rezim.

Light FX/Vpravo

Pokud neni zobrazeno OSD, stisknéte klavesu ,Vpravo” pro aktivaci funkce Light FX.

Zdroj/Nahoru

Je-li OSD zavreno, stisknutim tlacitka Zdroj/Auto/Nahoru se aktivuje funkce rychlého prepinani zdroje.

13



Pravodce klavesami OSD (Nabidka)

A A
! Select <v>Enter <m»Exit

Podle ¢erveného klavesového pokynu v nabidce OSD stisknéte pfislusnou klavesu pro
1 |Vybrat . . Sy . .
vybér poloZzky menu, kterou je tfeba upravit, nebo pro provedeni Uprav v menu.

5> |7adat Podle Cerveného klavesového pokynu v nabidce OSD stisknéte pfisluSnou klavesu pro
potvrzeni vybéru a prechod do dalSi Urovné menu nebo pro potvrzeni Upravy v menu.

2 |Ukoncit Podle Cerveného kldvesového pokynu v nabidce OSD stisknéte pfisluSnou klavesu pro
navrat do pfedchozi irovné menu nebo pro ukoncéeni menu.

Pozndmka:

Definice funkci pétipolohového joystiku se mohou lisit v zavislosti na trovni nebo volbach v nabidce OSD.
Postupujte podle pokyn( cervenych klaves v nabidce OSD.

14




Nabidka OSD

G-SYNC procesor

RESOLUTION REFRESH RATE
2560x1440 360 HZ
G-SYNC Processor
Preset Mode
Light FX

Picture

Settings

OSD Setup

PRESET MODE MODE

DEFAULT NVIDIA PULSAR

Game Color

Dial Point

NVIDIA Pulsar

Pulsar Low FPS

Overdrive

Frame Counter

Ambient Adaptive Brightness

INPUT SOURCE
DISPLAYPORT

Information

<E>Select

Herni barva

0-200

Herni barva nabizi Upravu saturace v rozsahu 0 az 200 pro
dosazeni lepSiho obrazu.

Bod ukazatele

Vypnuto/Zapnuto

Zapnutim nebo vypnutim funkce herniho zdmérného kfize.

Po zapnuti nebo vypnuti displeje se funkce herniho
zamérného kFize automaticky vypne. Je-li funkce zdmérného
kfize aktivovana, objevi se kfiz uprostfed obrazovky a pomaha
hracdm presné mifit pri hrani her ve stylu first-person shooter.

NVIDIA Pulsar

Vypnuto/Zapnuto

T 240 Hz = echnologie NVIDIA G-SYNC Pulsar kombinuje VRR
(Variable Refresh Rate - promé&nna obnovovaci frekvence) s
technologii ULMB2 (Ultra-Low Motion Blur 2 - extrémné nizké
rozmazani pohybu 2) a prostfednictvim pokrocilé technologie
fizeni podsviceni eliminuje rozmazani pohybu a zvySuje ostrost
rychle se pohybuijicich scén.

Poznamka: Pokud jsou splnény nasledujici podminky, bude
pro Upravu zobrazeno ,NVIDIA Pulsar”; jinak bude pro Upravu
zobrazeno ,,ULMB2"

Pouzijte grafickou kartu NVIDIA se zapnutym G-SYNCem
Vstup signalu pres DisplayPort

Obnovovaci frekvence

ULMB2

Vypnuto/Zapnuto

Povolenim funkce NVIDIA ULMB2 zvysite dynamickou ostrost.

Pulsar pfi nizkych
FPS

75-120

Upravte intenzitu funkce NVIDIA Pulsar.

Poznamka: Pokud neni NVIDIA Pulsar k dispozici nebo je
nastavena na vypnuto, nelze polozku Pulsar Low FPS (nizka
snimkova frekvence) upravit.

15




Upravte dobu odezvy.

Poznamka

1. Pokud uZivatel nastavi OverDrive na Uroveri ,400", mohou
se zobrazovat rozmazané obrazy. UZivatelé mohou Uroven

Pocitadlo snimku

Vpravo nahore /
Vpravo dole /
Vlevo nahore/

Overdrive 0-400
Overdrive upravit podle svych preferenci nebo ji nastavit na 0
pro vypnuti.
2. Pokud je povolen rezim NVIDIA Pulsar nebo ULMB2, nelze
Uroven Overdrive upravovat.
Vypnuto /

Zobrazuje vertikalni frekvenci aktudlniho signalu v redlném
Case.

Vlevo dole
Ambientni Adaptivni jas v zavislosti na okolnim osvétleni: Jas displeje Ize
R Vypnuto/Zapnuto - . . , <
adaptivni jas adaptivné upravovat podle intenzity okolniho svétla.
Ambientn( Adaptivni barva v zavislosti na okolnim osvétleni, ktera
mbientni - . . T .
adaptivni barva Vypnuto/Zapnuto ad:aptlvne upravuje barevny podtén displeje podle okolniho
svétla.
Upravte maximalni jas HDR.
HDR 3pickovy jas 400 /500 Poznamka: Pokud operacni systém povoli HDR, Ize upravovat

polozku ,HDR Enhancement”.

Poznadmka:

Pokud je ,PFednastaveny reZim“ nastaven na ,Usporny reZim*“, nelze upravovat polozky ,Adaptivni jas podle okoli“

a ,Adaptivni barva podle okoli".
Pokud je ,PFednastaveny rezim" nastaven na ,Kalibracni rezim“, nelze upravovat polozku ,Herni tén".

16




< M
Prednastaveny reZim

RESOLUTION REFRESH RATE PRESET MODE MODE INPUT SOURCE

2560x1440 360 HZ DEFAULT NVIDIA PULSAR DISPLAYPORT

G-SYNC Processor Low Power Mode

Preset Mode Default

Light FX NVIDIA Esports

Picture Calibrated

Settings

Audio

OSD Setup

Information

<m»Select

ReZim nizké spotreby Bézné pouzivani mlZe sniZit spotifebu energie monitoru.

Vychozi Vychozi nastaveni displeje.

NVIDIA Esports Vychozi rezim displeje.

Kalibrovano Poskytuje presnéjsi barevné podani pfi kazdodennim pouzivani.

Usivatel Nastaveni dle uZivatelskych preferenci jsou uloZena jako uZzivatelska
nastaveni.

17



Light FX

RESOLUTION REFRESH RATE PRESET MODE MODE INPUT SOURCE
2560x1440 360 HZ DEFAULT NVIDIA PULSAR DISPLAYPORT
G-SYNC Processor Light FX
Preset Mode Light FX Mode
Light FX Pattern

Picture

Settings

Audio

OSD Setup

Information

<m»Select

Vypnuto / Nizké / Vyberte intenzitu e-sportovniho okolniho

Light FX
g Stredni / Silné osvétleni.

Staticky /

Prohlidka tmavych bodd/
Pfechodovy posun/
Rozprostfeni vyplnéni /
Kapkové vyplnéni/
Rozprostirajici se kapkové vyplnéni /
ReZim Light FX Dychani/

Pohyb svételného bodu /
PFiblizeni/

Duha/

Vina /

Blikani/

Ukazka

Vyberte rezim ambientniho osvétleni pro
e-sporty.

Cervend/ Zelena / Vyberte vzor ambientniho osvétleni pro

Vzor .
Modra / Duha e-sporty.

Poznamka:
PFi nastaveni ,Pfednastaveného rezimu” na ,ReZim nizké spotfeby” nelze upravovat projekt ,Light FX".

18



Obraz

RESOLUTION REFRESH RATE PRESET MODE MODE INPUT SOURCE
2560x1440 360 HZ DEFAULT NVIDIA PULSAR DISPLAYPORT
G-SYNC Processor Peak White Nits
Preset Mode Ref. White Nits
Light FX Contrast
Picture Dark Boost
Settings
Audio Color Temp.
OSD Setup

Information Green

A A
< Enter !»Ex'\t «m»Select

Upravte jas SDR displeje.
50-500 Poznamka: KdyZ operacni systém vypne HDR, bude pro Upravu
zobrazeno ,Spi¢kovy bily jas ve nitach”.

Spickovy bily jas
ve nitach

Jas HDR displeje.
80 Poznamka: Pokud je v operacnim systému povoleno HDR, bude
zobrazeno ,Ref. White Nits" a nelze upravovat stupné Sedé.

Referencni bily
jas ve nitach

Kontrast 0-100 Uprava kontrastu.
Vypnuto

Zvyraznéni Urover 1 ZvySte podrobnosti obrazu ve tmavych nebo svétlych oblastech

tmavych casti Urover 2 a upravte svétlé oblasti, aby nedochéazelo k presyceni.
Uroven 3

Gama 1.8/2.0/2.2/2.4/2.6 Regulujte gama.

, 6500 K/7300 K/9300 K/

Barevna teplota .. Upravte barevnou teplotu.
UZivatel

Cervena 0-150 Zisk Cervené z digitalniho registru.

Zelena 0-150 Zisk zelené z digitalniho registru.

Modra 0-150 Zisk modré z digitalniho registru.

R.Saturace 0-255 R. Zisk sytosti z digitdlniho registru.

G. Sytost 0-255 G. Zisk sytosti z digitalniho registru.

B. Sytost 0-255 B. Zisk sytosti z digitalniho registru.
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C. Sytost 0-255 C. Zisk sytosti z digitalniho registru.

M. Sytost 0-255 M. Zisk sytosti z digitalniho registru.
Y. Sytost 0-255 Y. Zisk sytosti z digitalniho registru.
Nativni panel Panel se standardnim barevnym prostorem.

Barevny prostor
sRGB Nacist teplotu barev sRGB z paméti EEPROM.

Upravte pomér stran obrazu.

Cela obrazovka: Zvétsi vstupni obraz na zobrazeni v celé
Cely / obrazovce.

Pomeér stran Svisla celd obrazovka: Pfednastavené rozliseni je 2560x1440.
Obraz vyplni obrazovku co nejvice podle plvodniho poméru
stran bez geometrického zkresleni.

Pomér obrazu

Poznamka:

1. Hodnota ,Spi¢kovy bily jas ve nitdch” nastavuje maximalini jas displeje, ktery je uréen prednastavenym rozsahem
rezimu a stavem NVIDIA Pulsar.

2. Je-li pfednastaveny reZim nastaven na Kalibrovany, jsou kromé polozek ,Spickovy bily jas ve nitdch” a ,Pomér
obrazu” v sekci Obraz vSechny ostatni moznosti zvyraznény a nelze je vybrat.

Pri zapnutém HDR by v sekci Obraz mély byt kromé polozek ,Kontrast”, ,DarkBoost” a ,Sytost” vSechny ostatni
moznosti nezvyraznény.
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Nastaveni

RESOLUTION
2560x1440

REFRESH RATE

360 HZ

G-SYNC Processor

Preset Mode

Light FX

Picture

Settings

Audio

OSD Setup

Information

PRESET MODE
DEFAULT

Language

Input Select

MODE
NVIDIA PULSAR

INPUT SOURCE
DISPLAYPORT

<m»Select

Jazyk Vyberte jazyk OSD.
s Auto/HDMIT/HDMI2/ ) 0,
Vybér vstupu . Vyberte zdroj vstupniho signalu.
DisplayPort
Obnovit vychozi Ne/Ano Obnovit vychozi nastaveni menu.
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Audio

RESOLUTION REFRESH RATE PRESET MODE MODE INPUT SOURCE
2560x1440 360 HZ DEFAULT NVIDIA PULSAR DISPLAYPORT
G-SYNC Processor Volume
Preset Mode
Light FX

Picture

Settings

Audio

OSD Setup

Information

<m»Select

Hlasitost 0-28 Uprava hlasitosti.
Ztlumit Vypnuto/ Ztlumit hlasitost.
Zapnuto

Poznamka:
PFi nastaveni ,Pfednastaveného rezimu” na ,ReZim nizké spotfeby” nelze upravovat Zadné polozky ,Hlasitost".
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Nastaveni OSD

RESOLUTION
2560x1440

REFRESH RATE

360 HZ

G-SYNC Processor

Preset Mode

Light FX

Picture

Settings

Audio

OSD Setup

Information

PRESET MODE
DEFAULT

MODE

Transparence

Timeout

Firmware Upgrade

A .
E>Exit
A\

NVIDIA PULSAR

INPUT SOURCE
DISPLAYPORT

<m»Select

Priihlednost 0-125 Upravte prihlednost OSD.
Casovy limit 5-120 Upravte &asovy limit OSD.
Aktualizace firmwaru Ne/Ano Aktualizujte firmware pomoci USB.
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Informace

RESOLUTION REFRESH RATE
2560x1440 360 HZ
G-SYNC Processor
Preset Mode
Light FX
Picture
Settings
Audio
OSD Setup

Information

PRESET MODE
DEFAULT

Model Name

Resolution

Format

Range

A
<=>Enter

MODE INPUT SOURCE
NVIDIA PULSAR DISPLAYPORT

AG276QSC2

2560x1440/360Hz

NVIDIA PULASR

10 bpc RGB444-sRGB

SDR-sRGB

<m»Select
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LED indikator

Stav Barva LED
ReZim plného vykonu Bila
ReZim aktivniho vypnuti | OranZova
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Reseni potizi

Problém a otazka

MozZna reseni

Indikator napajeni nesviti

Ujistéte se, Ze je tlacitko napajeni zapnuté a napajeci kabel je spravné pfipojen
k uzemnéné zasuvce a k monitoru.

Na obrazovce neni Zadny
obraz

# Je napdjeci kabel spravné pripojen?
Zkontrolujte pfipojeni napajeciho kabelu a napajeci zdroj.

® Je kabel spravné pripojen?
(Pfipojeno pomoci kabelu DisplayPort)
Zkontrolujte pfipojeni kabelu DisplayPort.
(Pfipojeno pomoci kabelu HDMI)
Zkontrolujte pfipojeni kabelu HDMIL.

* Pokud je napdjeni zapnuté, restartujte pocitac, abyste vidéli dvodni
obrazovku (pfihlaSovaci obrazovku), ktera by méla byt viditelna.
Pokud se objevi ivodni obrazovka (pFihlaSovaci obrazovka), spustte pocitac
v prislusném rezimu (bezpecny rezim pro Windows 7/8/10) a nasledné
zmeénte frekvenci grafické karty.
(Viz Nastaveni optimalniho rozliSeni)
Pokud se Uvodni obrazovka (pfihlaSovaci obrazovka) neobjevi, obratte se na
servisni stfedisko nebo svého prodejce.

= Vidite “Vstup neni podporovan” na obrazovce?
Tuto zpravu mUZete vidét, kdy?Z signdl z grafické karty prekracuje maximalni
rozliSeni a frekvenci, které monitor spravné zvlada.
Upravte rozliSeni a frekvenci na maximalni hodnoty, které monitor spravné
zvlada.

& Ujistéte se, Ze jsou nainstalovany ovladace monitoru AOC.

Obraz je rozmazany a ma
problém s duchovitym
stinovanim

Upravte ovladani kontrastu a jasu.

Stisknéte pro automatické nastaveni.

Ujistéte se, Ze nepouzivate prodluzovaci kabel ani prfepinacovou krabici.
Doporucujeme pfipojit monitor pfimo k vystupnimu konektoru grafické karty
na zadni strané pocitace.

Obraz skace, blika nebo se v
ném objevuje vinovy vzor

Presunte elektricka zarizeni, kterd mohou zpusobovat elektromagnetické
ruseni, co nejdale od monitoru.

Pouzijte maximalni obnovovaci frekvenci, kterou vas monitor podporuje pfi
pouzivaném rozliSeni.

Monitor je uvizly v reZimu
Active Off"”

Spinac napajeni pocitace by mél byt v poloze ZAPNUTO.

Graficka karta pocitace by méla byt pevné nasazena ve svém slotu.

Ujistéte se, Ze je video kabel monitoru spravné pripojen k pocitaci.
Zkontrolujte video kabel monitoru a ujistéte se, Ze neni zadny pin ohnuty.
Ovérte funkénost pocitace stisknutim klavesy CAPS LOCK na klavesnici a
sledujte kontrolku CAPS LOCK. Po stisknuti kldvesy CAPS LOCK by se méla tato
kontrolka bud rozsvitit, nebo zhasnout.

Chybi jedna ze zakladnich
barev (CERVENA, ZELENA
nebo MODRA)

Zkontrolujte video kabel monitoru a ujistéte se, Ze neni Zadny pin poskozeny.
Ujistéte se, Ze je video kabel monitoru spravné pfipojen k pocitaci.

Obraz ma barevné vady (bila
nevypada bile)

Upravte barevné nastaveni RGB nebo vyberte poZadovanou teplotu barev.

Vodorovné nebo svislé
poruchy na obrazovce

K Upravé hodin (CLOCK) a ostrosti (FOCUS) pouZijte rezim vypnuti systému
Windows 7/8/10.
Stisknéte pro automatické nastaveni.

Pfedpisy a servis

Podrobnosti o predpisech a servisu naleznete v manualu na CD nebo na
webu www.aoc.com (vyhledejte zde model, ktery jste zakoupili ve své zemi, a
informace o predpisech a servisu v sekci Podpora).
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Specifikace

Obecna specifikace

Nazev modelu AG276QSG2
Ridici systém TFT barevny LCD
Panel \Velikost zobrazitelného obrazu 68,4 cm diagonalné
Roztec pixell 0,2328 mm (H) x 0,2328 mm (V)
Pocet barev displeje 16,7 M barev

30k-182 kHz (HDMI)

Rozsah vodorovného skenovani .
30k~510 kHz (DisplayPort)

Horizontalni rozsah skenovani

R 595,968 mm
(maximalni)

24~120 Hz (HDMI)

Vertikalni rozsah skenovani
30~360 Hz (DisplayPort)

Vertikalni rozsah skenovani

. 335,232 mm
(maximalni)

Ostatni Optimalni pfednastavené rozliSeni|2560 x 1440@60 Hz

2560 x 1440@120 Hz (HDMI)

Maximalni rozliSeni .
2560 x 1440@360 Hz (DisplayPort)

Plug & Play VESA DDC2B/CI
Zdroj napajeni 19,5V ===6,93A
Typické nastaveni[1] 59 W[2]
Spotreba energie (Jas = 100, kontrast = 100) < 147 W[2]
Pohotovostni rezim <05W
HDMIx2/DisplayPort/USBx3/USB Upstream/Sluchatka/micro
Fyzické Typ konektoru
. uUSB
\vlastnosti — = .
Typ signdlniho kabelu Odpojitelny
Provozni 0°C~40°C
Teplota -
Neprovozni -25°C~55°C
Provozni Vihkost Provozni 10 % ~ 85 % (bez kondenzace)
podminky Neprovozni 5 % ~ 93 % (bez kondenzace)
. Provozni 0 m ~ 5000 m (0 ~ 16404 ft)
Nadmorska vyska -
Neprovozni 0m~12192 m (0 ~ 40000 ft)
[1]: Typicka spotfeba energie je méfena v rezimu vysokého vykonu.
(jak definuje vyrobce)

[2]: Energeticka specifikace je spotfeba vykonu displeje (v€etné napajeciho adaptéru) méfenad na vstupu
napajeciho adaptéru.
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Prednastavené rezimy zobrazeni

STANDARD ROZLISENI (£1 Hz) VODORO\('::':Z;(MITOCET SVISLY KMITOCET (Hz)
VGA 640X480@60HZ 31.47 59.94
SVGA 800X600@60HZ 37.88 60.32
XGA 1024X768@60HZ 4836 60.00
FHD 1920x1080@120Hz 137.26 119.98
FHD 1920x1080@240 Hz (DisplayPort) 291.58 23998
FHD 1920x1080@360 Hz (DisplayPort) 466.10 35992
QHD 2560X1440@60HZ 88.79 59.95
QHD 2560X1440@120Hz 183.00 120.00
QHD 2368%x1332@240 Hz (DisplayPort) 359.47 239.97
QHD 2368%1332@360 Hz (DisplayPort) 574.86 359.96
QHD 2560%1440@240 Hz (DisplayPort) 388.51 239.97
QHD 2560%1440@360 Hz (DisplayPort) 569.85 359.98

Pozndmka: V souladu se standardem VESA muZe pfi vypoctu obnovovaci frekvence (frekvence snimku) dochazet
k urcité chybé (+/-1 Hz) v zavislosti na operacnim systému a grafické karté. Z divodu zlepSeni kompatibility byla
jmenovita obnovovaci frekvence tohoto produktu zaokrouhlena. Skutecné hodnoty naleznete na samotném
produktu,
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Thona

19pinovy kabel pro barevny obrazovy signal

Cislo pinu|Nazev signalu C!SIO Nazev signalu CESIO Nazev signalu
pinu pinu
1. TMDS Data 2+ 9. TMDS Data O- 17. DDC/CEC uzemnéni
2. gt'”e”' datové linky TMDS |,y 115 diny TMDS + 18, |+5V napajeni
3, TMDS Data 2- M. |Stinéni TMDS Clock 1o,  |Detekee pripojeniza
provozu

4. TMDS Data 1+ 12. Hodinovy signal TMDS-
5. Stinéni TMDS Data 1 13. CEC
6. TMDS Data 1- 14. Vyhrazeno (N.C. na zafizeni)
7. TMDS Data O+ 15. SCL
8. Stinéni TMDS Data 0 6. SDA

| |-

19 17 15 12 11 @ 7 5 3 1
[ [

20pinovy kabel pro barevny obrazovy signal

Cislo pinu Nazev signalu Cislo pinu Nazev signalu
1 ML_Lane 3 (n) n GND

2 GND 12 ML_Lane O (p)
3 ML_Lane 3 (p) 13 KONFIGURACE1
4 ML_Lane 2 (n) 14 KONFIGURACE2
5 GND 15 AUX_CH(p)

6 ML_Lane 2 (p) 16 GND

7 ML_Lane1(n) 17 AUX_CH(n)

8 GND 18 Detekce pfipojeni za provozu
9 ML_Lane1 (p) 19 Vratit DP_PWR
10 ML_Lane O (n) 20 DP_PWR
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Plug and Play

Funkce Plug & Play DDC2B

Tento monitor je vybaven funkcemi VESA DDC2B podle standardu VESA DDC. UmoZfiuje monitoru informovat
hostitelsky systém o své identité a v zavislosti na Urovni pouzitého DDC komunikovat dalsi informace o svych
zobrazovacich schopnostech.

DDC2B je dvousmérny datovy kanal zaloZeny na protokolu I12C. Hostitel mlze pozadat o informace EDID pres
kanal DDC2B.
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