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Guvenlik

Ulusal Kurallar

Asagidaki alt bolimlerde bu belgede kullanilan ulusal kurallar agiklanmaktadir.
Notlar, Dikkat ibareleri ve Uyarilar

Bu kilavuzda, metin bloklarinin yaninda simgeler bulunabilir ve kalin veya italik tirde yazdirilabilir. Bu bloklar notlar,
dikkat ibareleri ve uyarilardir ve asagidaki sekilde kullanilirlar:

N

NOT: NOT, bilgisayar sisteminizi daha iyi kullanmaniza yardimci olacak 6nemli bilgileri belirtir.

A\
DIKKAT: DIKKAT, donanimda olusabilecek hasarlari veya veri kayiplarini belirtir ve bu sorundan nasil kaginabileceginizi
aciklar.

A

UYARI: UYARI, bedensel yaralanma olasiligini belirtir ve sorunu nasil énleyeceginizi aciklar. Bazi uyarilar farkh
bicimlerde goérlnebilir ve bir simgeyle vurgulanmayabilir. Bu gibi durumlarda, uyarinin bu 6zel gésterimi yasal yetkililerce
zorunlu kihnmigtir.



Glc

AMonitér yalnizca etikette gosterilen gu¢ kaynagi tiriinden calistirilmalidir. Evinizde saglanan glgc tlriinden emin
degilseniz, saticiniza veya yerel gug¢ sirketinize danisin.

‘AMonitbrde uc disli toprakli fig, G¢ (topraklama) igneli bir fis bulunur. Bu fig bir glvenlik 6zelligi olarak yalnizca
topraklanmis gulc cikisina uygundur. Priziniz Ug telli fise uygun degilse, bir elektrik¢inin dogru prizi takmasini saglayin

veya cihazi guvenli sekilde topraklamak igin bir adaptér kullanin. Topraklanmis figin giivenli oldugunu unutmayin.

AUniteyi firtinali havalarda veya uzun sire kullanilmayacagi zamanlarda ¢ikarin. Bu, monitériin gu¢ dalgalanmalari
nedeniyle hasar gérmesini engeller.

AGrup prizleri ve uzatma kablolarini asirn yiklemeyin. Asiri yikleme sonucunda yangin veya elektrik soku olusabilir.

y !': Yeterli calismasini saglamak igin, monitéri yalnizca 100-240 V AC arasinda, en az 5 A uygun yapilandiriimis
alicilar olan UL listeli bilgisayarlarla kullanin.

A Duvar soketi ekipmanin yakinina takilmali ve kolayca erisilebilir olmalidir.



Montaj

AMonitﬁrU dengeli olmayan bir tekerlekli sehpa, stand, G¢ ayak, braket veya masa Uzerine yerlestirmeyin. Monitor

duserse, yaralanmaya ve bu Urlnln ciddi sekilde hasar gérmesine neden olabilir. Yalnizca Ureticinin 6énerdigi veya
bu Uriinle birlikte sattigi tekerlekli sehpayi, standi, (i¢ ayag, braketi veya masayi kullanin. Uriinii kurarken (reticinin
talimatlarina uyun ve (reticinin dnerdigi montaj aksesuarlari kullanin. Uriin ve tekerlekli sehpa birlesimi dikkatle hareket
ettirilmelidir.

‘AMonitdr kabinindeki yuvanin igine higbir zaman bir nesneyi itmeyin. Devre parcalarina zarar vererek yangina veya
elektrik garpmasina neden olabilir. Monitére higbir zaman sivi sigratmayin.

ST\ Uriiniin 6n ylizeyini yere koymayin.
AMonitE)rU bir duvara veya rafa takarsaniz, Ureticinin onayladigi bir montaj kiti kullanin ve kitteki talimatlari izleyin.

i !} Ornegin panelin gerceveden soyulmasi gibi olasi hasarlari énlemek igin, monitériin asagi dogru -5 dereceden

fazla egilmediginden emin olun. Maksimum -5 derece asagi edim agisi asilirsa, monitdr hasari garanti kapsaminda
olmayacaktir.

4 !*_«, Asagida gosterilen sekilde monitoriin etrafinda bos alan birakin. Aksi halde, hava akimi yetersiz kalir ve asiri isinma
yangina neden olabilir veya monitor zarar gorebilir.

Monitoér duvara veya ayakhgda kuruldugunda monitor etrafinda énerilen havalandirma alanlari igin asagidaki kisma bakin:

Standa takih
12 inch
30cm

[ 2 e TTTTTTT= 1

1 I ! 1

1 ! 1

X 1 ] 1

1 ! 1

1 : 1 .

: X 4inch : 4 inch
4inch '/ 10cm ¢~ 10cm
10cm | 1

1 : 4—»:

I : I

X 1«=> Setin etrafinda en !

i é ' azindan bu kadar bosluk — |

X X birakin !



Temizleme

!} Kabini bezle duzenli olarak temizleyin. Lekeleri silip ¢ikarmak icin kabine zarar veren deterjanlar yerine yumusgak
deterjanlar kullanabilirsiniz.

!'} Temizlerken, Grinin igine deterjan sizmadigindan emin olun. Ekran yuzeyini gizebileceginden temizlik bezi ¢ok sert
olmamaldir.

!} Litfen Griind temizlemeden 6nce gii¢ kablosunu gikarin.




Diger

4 !} Uriinden garip kokular, ses veya duman gikiyorsa gii¢ fisini HEMEN prizden gikarin ve bir Servis Merkezine
basvurun.

S Havalandirma acikliklarinin bir masa veya perde ile engellenmediginden emin olun.
4 !': LCD monitorii galismasi sirasinda asiri titresime veya yiksek darbelere maruz birakmayin.
L1 Calismasi sirasinda veya tasirken monitéri carpmayin ve dustrmeyin.

y !': Giic kablolari glivenlik onayli olacaktir. Almanya igin HO3VV-F/HO5VV-F, 3G, 0,75 mm?® veya lizeri olacaktir. Diger
Ulkeler igin uygun tipler buna gore kullanilacaktir.

r !} Kulakliklardan gelen asiri ses basinci isitme kaybina neden olabilir. Ekolayzerin maksimum seviyeye ayarlanmasi,
kulakliklarin ¢ikis voltajini ve dolayisiyla ses basing seviyesini artirir.



Kurulum

Kutu icindekiler

e

Monitor

©

Quick Start Guide Warranty Card Stand

Base
*
@ ®

-

Power Cable HDMI Cable DisplayPort Cable

=k Tiim Ulkelerde ve bolgelerde sinyal kablolarinin tamami saglanmaz. Liitfen onay igin yerel satici veya AOC sube
ofisiyle kontrol edin.



Sehpayi ve Tabani Kurun

Litfen tabani asagidaki adimlari izleyerek kurun veya ¢ikarin.

Kurulum:

X éf NOT: Ekran tasarimi gosterilenlerden farkl olabilir.



izleme Acisini Ayarlama

En iyi géruntileme deneyimini elde etmek icin, kullanicinin ekranda ytzinin tamamina bakabildiginden emin olmasi ve
ardindan monitdriin agisini kigisel tercihine gore ayarlamasi onerilir.
Monitori asagidaki gibi ayarlayabilirsiniz:

B3

A Nor:

Aclyi degistirirken LCD ekrana dokunmayin. LCD ekranin zarar gérmesine veya kirilmasina neden olabilir.

) Uyari
» Panel soyulmasi gibi olasi ekran hasarlarini dnlemek i¢in, monitériin -5 dereceden fazla asagi egilmemesini saglayin.
* Monitdriin agisini ayarlarken ekrana basmayin. Yalnizca gergeveyi tutun.



Monitoru Baglama

Monitériin ve Bilgisayarin Arkasindaki Kablo Baglantilari:

/05

N2

iNEN

® 0

Glg girisi
HDMIA1
HDMI2
DisplayPort
Kulaklik

S

Bilgisayara baglayin

Glg¢ kablosunu ekranin arkasina sikica takin.

Bilgisayarinizi kapatiniz ve gli¢ kablosunu c¢ikariniz.

Ekran sinyal kablosunu bilgisayarinizin arkasindaki video konektoriine takin.
Bilgisayar ve ekraninizin gu¢ kablosunu yakin bir elektrik prizine takin.

5. Bilgisayar ve ekraninizi agin.

.

Monitoriinliz bir gortinti gortntllerse yikleme tamamlanmistir. Bir gérintt goérintilemezse, litfen Sorun Giderme’ye
bakin.

Ekipmani korumak icin, baglamadan énce bilgisayari ve LCD monitéri mutlaka kapatin.



Duvara Montaj Kolunun Takylmasy

Ystede Badly Duvara Montaj Kolunun Takylmasy icin Hazyrlyk.

.!’.,/ VA p

Bu monitdr, ayryca satylan duvara montaj koluna takylabilir. Bu prosedire baplamadan 6nce gug¢ badlantysyny kesin. bu
adymlary yerine getirin:

Tabany kaldyryn.

Yuvaya duz basli tornavida veya baska bir diiz alet takin ve arka kapagi agin.

Duvara montaj kolunu monte etmek igin tretici firmanyn talimatlaryny yerine getirin.

Duvara montaj kolunu monitdéruin arkasyna yerleptirin. Kolun deliklerini monitériin arkasyndaki delikler ile hizalayyn.
4 vidayy deliklere takyn ve sykyptyryn.

I o

Kablolary yeniden takyn. Duvara monte etmek igin olan talimatlary gérmek icin istede badly duvara montaj kolu ile
birlikte verilen kullanycy elkitabyna bakynyz.

Ji A\
050
100mMm 0C
- @ GAMING
] M4
IR\

Duvar montaj vidalarinin 6zellikleri:
M4*(10+X)mm (X=Duvar montaj braketinin kalinligr)

M=4.0Max
©o
(9]
[(e]
«©
N
[a)
M-p0.7
Dk=8.0 H=2.0 L=10+X
r T

Not : VESA montaj vida delikleri her model icin mevcut degildir, lttfen bayiine veya AOC’nin resmi departmanina danigin.
Duvara montaj igin daima Ureticiyle irtibata gegin.

V. % ‘

-3 DA

il o

\ J

i | =

* Ekran tasarimi gdsterilenlerden farkl olabilir.

) Uyar
« Panel soyulmasi gibi olasi ekran hasarlarini dnlemek icin, monitériin -5 dereceden fazla asagi egilmemesini saglayin.
* Monitérun agisini ayarlarken ekrana basmayin. Yalnizca gergeveyi tutun.
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Adaptive-Sync islevi

1. Adaptive-Sync islevi DisplayPort/HDMI ile ¢alisir
2. Uyumlu Grafik Karti: Onerilenler listesi asagidaki gibidir; su adres ziyaret edilerek de incelenebilir: www.AMD.com

Grafik Kartlar

*» Radeon™ RX Vega serisi

* Radeon™ RX 500 serisi

* Radeon™ RX 400 serisi

*  Radeon™ R9/R7 300 serisi (R9 370/X, R7 370/X, R7 265 serisi harig)
*  Radeon™ Pro Duo (2016)

* Radeon™ R9 Nano serisi

*  Radeon™ R9 Fury serisi

» Radeon™ R9/R7 200 serisi (R9 270/X, R9 280/X serisi harig)

islemciler

*  AMD Ryzen™ 7 2700U
*  AMD Ryzen™ 5 2500U
*  AMD Ryzen™ 5 2400G
*  AMD Ryzen™ 3 2300U
*  AMD Ryzen™ 3 2200G
+  AMD PRO A12-9800

*  AMD PRO A12-9800E
*  AMD PRO A10-9700

*  AMD PRO A10-9700E
*  AMD PRO A8-9600

+  AMD PRO A6-9500

*  AMD PRO A6-9500E

*  AMD PRO A12-8870

+ AMD PRO A12-8870E
+  AMD PRO A10-8770

+  AMD PRO A10-8770E
+  AMD PRO A10-8750B
*  AMD PRO A8-8650B

*  AMD PRO A6-8570

*  AMD PRO A6-8570E

*  AMD PRO A4-8350B

+  AMD A10-7890K

*  AMD A10-7870K

*  AMD A10-7850K

*  AMD A10-7800

*  AMD A10-7700K

*  AMD A8-7670K

*  AMD A8-7650K

* AMD A8-7600

*  AMD A6-7400K

11
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HDR

HDR10 formatindaki giris sinyalleri ile uyumludur.
Ekran, oynatici ve icerik uyumluysa HDR iglevini otomatik olarak etkinlestirir. Litfen cihaziniz
ve igerik arasindaki uyumluluk hakkinda bilgi igin cihaz Ureticisi ve igerik saglayicisi ile iletisim kurun. Litfen otomatik

”

etkinlestirme islevi icin HDR islevine ihtiyaciniz yoksa “KAPALI™yI segin.

Not:
V1703’den 6nceki (daha eski) WIN10 surimlerindeki DisplayPort/HDMI arabirimlerinde 6zel bir ayara gerek yoktur.
V1703 WIN10 surimlerinde sadece HDMI arabirimi mevcuttur ve DisplayPort arabirimi islememektedir.

Ekran Ayarlari:
Ekran ¢ozinirliguna 2560*1440’a ayarlidir, HDR ACIK’a 6n ayarlidir.

Bir uygulamayi girdikten sonra, ¢ézunurlik (mevcutsa) 2560*1440’a degistirilerek en iyi HDR efekti elde edilebilir.

cowbn =

12



Ayarlama

Kisayollar

1 Kaynak/Cikis

2 Oyun Modu

3 Arama Noktasi

4 MenU/Gir
5 Glg
Menii / Giris

Ekran Ustl kumandayi gorintilemek veya se¢imi onaylamak igin basin.

Giig

Monitéra agmak/kapatmak icin Gug digmesine basin.

Arama Noktasi

OSD olmadiginda, Arama Noktasini gostermek/gizlemek icin Arama Noktasi digmesine basin.

Oyun Modu

Ekran meniisii gériinmiiyorken, oyun modu iglevini agmak icin ”V” tusuna, ardindan farkl oyun turleri temelinde oyun
modunu (Standart, FPS, RTS, Yaris, Oyuncu 1, Oyuncu 2 veya Oyuncu 3) segmek igin ”V” ya da “/\” tusuna basin.

Kaynak/Cikig
Ekran menusu kapaliyken, Kaynak/Cikis dugmesine basmak Kaynak kisayol tusu islevini gerceklestirecektir.

OSD menisu etkinken, bu digme bir ¢ikis tusu gorevi gérir (OSD menusinden ¢ikmak igin).

13



OSD Setting (OSD Ayari)

Kontrol tuslarinda basit ve kolay talimatlar.

N0oC

GRAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

2560x1440 60 HZ Standard 70 DP

Game Setting Gaming Mode

Picture Shadow Control

PIP/PBP Low Input Lag

Settings Game Color

Audio Adaptive-Sync

OSD Setup Dial Point

Information Sniper Scope

1). Ekran meniisii penceresini etkinlestirmek igin (Il) MENU diigmesine basin.

2). Islevler arasinda gezinmek igin V veya A 6gesine basin. istenen islev vurgulandiginda etkinlestirmek igin [II] MENU/
OK diigmesine basin. Alt menii islevleri arasinda gezinmek igin V veya A basin. istenen islev vurgulandiginda,
etkinlestirmek icin (1l MENU/ OK diigmesine basin.

3). Segilen islevin ayarlarini degistirmek igin V veya A basin. Cikmak igin & / <€ Cikis diigmesine basin. Baska bir
islevi ayarlamak istiyorsaniz, adim 2-3 arasini tekrarlayin.

4). Ekran Meniisii Kilidi/Kilit Agma islevi: OSD'yi kilitlemek igin, Monitér kapaliyken [llI] MENU-button (MENU-diigmesini)
basili tutun ve sonra monitérii agmak igin () gli¢ digmesine basin. OSD’nin kilidini agmak igin, Monitdr kapaliyken
MENU-button (Il (MENU-digmesini) basili tutun ve sonra monitérii agmak igin () giig diigmesine basin.

Notlar:

1). Uriinde yalnizca bir sinyal girisi varsa “Giris Secimi” 6gesi devre disi birakilr.

2). Girig sinyali ¢ozinirligu dogal ¢ozindrlik veya Uyarlanabilir Senkronizasyon olarak ayarlanirsa, “Goérinti Orani”
0gesi gegersiz olur.
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Game Setting (Oyun Ayari)

NoC

GRAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

2560x1440 60 HZ Standard 70 DP

Game Setting Gaming Mode

Picture Shadow Control

PIP/PBP Low Input Lag

Settings Game Color

Audio

Adaptive-Sync

OSD Setup Dial Point

Information Sniper Scope

Gaming Mode
(Oyun Modu)

Standard . - e
Uygun web ve mobil oyunlar igin okunabilirligi artirin.

(Standart)

FPS FPS oyunlarini oynamak igindir. Koyu tema siyah diizeyi ayrintilarini
iyilegtirir.

RTS RTS (Gergek Zamanl Strateji) oynamak icin. Gortintu kalitesini

iyilestirir.

Racing (Yaris)

Yarig oyunlari oynamak i¢indir. En hizl tepki stresini ve ylksek renk
doygunlugu saglar.

Gamer 1 (Oyuncu 1)

Kullanicinin, Oyuncu 1 olarak kaydedilen tercih ettigi ayarlar.

Oyuncu 2 (Oyuncu 2)

Kullanicinin, Oyuncu 2 olarak kaydedilen tercih ettigi ayarlar.

Oyuncu 3 (Oyuncu 3)

Kullanicinin, Oyuncu 3 olarak kaydedilen tercih ettigi ayarlar.

Shadow Control

Golge Kontrolu Varsayilani 0 seklindedir; son kullanici, belirgin resme
yonelik kontrasti artirmak igin O ila 20 veya 0 arasinda ayarlayabilir.
1. Resim, ayrintinin belirgin bicimde gérilmesi icin ¢ok karanliksa,

Rengi)

(Golge Kontrolu) 0-20 belirgin resim icin 0 ila 20 arasinda ayarlama
2. Resim, ayrintinin belirgin bicimde gérilmesi icin cok beyazsa,
belirgin resim icin 20 ila 0 arasinda ayarlama
Low input Lag On (Acik)/
(Dusuk Giris ¢ Giris gecikmesini azaltmak igin ¢ergeve tamponunu kapatin
. . Off (Kapali)
Gecikmesi)
Game Color (Oyun 0-20 Oyun Rengi, daha iyi resim elde etmek icin doygunlugun

ayarlanmasina yOnelik 0-20 dlzey saglar.

Adaptive-Sync

Off (Kapali) / On (AgIk)

Adaptive-Sync islevini devre disi birakin veya etkinlestirin.
Adaptive Sync Run Hatirlatma: Adaptive Sync 6zelligi
etkinlestirildiginde, bazi oyun ortamlarinda yanip sénme olabilir.

Off (Kapali) / On (Agik) /

“Dial Point” (Kadran Noktasi) islevi, oyuncularin Birinci Sahis Nisanci

Dial Point : . . (FPS) oyunlarini dogru ve hassas bir sekilde oynamalarina yardimci
Dynamic (Dinamik) 2 o . - L
olmak icin ekranin ortasina bir nisan alma gostergesi yerlestirir.
Sniper Scope Off (Kapal) /1.0 /1.5 /2.0 | Gekim yaparken hedeflemeyi kolaylagtirmak igin yerel olarak yakinlastirin.
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MBR

MBR (Hareket Bulanikligi Azaltma) Hareket bulaniklidini azaltmak
icin 0-20 ayar seviyesi saglar.

Not:

1. Adaptive-Sync kapatildiginda, distk giris gecikmesi acildijinda ve
yenileme hizi 275Hz oldugunda MBR iglevi ayarlanabilir.

2. Ayar degeri arttikca ekranin parlakligi azalir.

MBR Sync (MBR
Senkronizasyonu)

Off (Kapali) / On (AgIk)

MBR Senkronizasyonu Devre Disi Birakma veya Etkinlestirme
(Hareket Bulanikligi Giderme)

Not:

MBR Senkronizasyonu islevi, Adaptive-Sync Ac¢ik oldugunda ve
yenileme .

Overdrive
(AsinCalisma)

Normal (Normal)

Fast (Hizli)

Faster (Daha Hizl)

Fastest (En Hizli)

Extreme (Ekstrem)

YYanit verme suresini ayarlayin.

Not:

1. Kullanici OverDrive'l “Fastest” (En Hizli) olarak ayarlarsa,
gosterilen gorintt bulanik olabilir. Kullanicilar OverDrive seviyesini
ayarlayabilir veya tercihlerine gére kapatabilirler.

2. Adaptive-Sync kapatildiginda ve yenileme hizi 275Hz oldugunda
“Extreme” (Esktrem) islevi istege baglidir.

3. “Extreme” (Esktrem) islevi acildiginda ekran parlakligi azalacaktir.

Frame Counter
(Cergeve Sayacl)

Off (Kapali) /
Rightup(Sag yukari) /
Right-Down (Sag Asagi)
/ Left-Down(Sol Asagi) /
Left-Up (Sol Yukari)

Secilen kdsede V frekansini gorintlleyin

Bagh aygitin tlrinG secin.

HDMI1 Console/DVD/PC Oyun makinesi veya DVD ekrani baglandiginda HDMI1'i oyun
makinesi/DVD olarak ayarlayin
Bagh aygitin tiriinG segin.
HDMI2 Console/DVD/PC Oyun makinesi veya DVD ekrani baglandiginda HDMI2'i oyun
makinesi/DVD olarak ayarlayin
Not:

1). “Picture” (Resim) altindaki “HDR Mode” (HDR Modu) etkinlestirildiginde, “Shadow Control” (Gélge Kontroll), “Game
Color” (Oyun Rengi) 6deleri ayarlanamaz.

2). “Picture” (Resim) altindaki “HDR” etkinlestirildiginde, “Gaming Mode” (Oyun Modu),“Game Color” (Oyun Rengi), “MBR”
ve “MBR Sync” (MBR Senkronizasyonu) 6geleri ayarlanamaz.

3). “Picture” (Resim) altindaki “Color Space” (Renk Alani) sRGB olarak ayarlandiginda, “Shadow Control” (Goélge
Kontrol) ve “Game Color” (Oyun Rengi) 6geleri ayarlanamaz.
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Picture(Resim)

RESOLUTION

2560x1440

Game Setting
Picture
PIP/PBP
Settings
Audio
OSD Setup

Information

NoC

GRAMING

REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

60 HZ Standard 70 DP

Brightness
Contrast
Dark Boost

Gamma

Eco Adjustment

Color Temp.

Brightness
(Parlaklik) 0-100 Arka Isik Ayari
Contrast
(Kontrast) 0-100 Dijital Kayittan Kontrast.
Off (Kapali) / 3. Parlak alandaki parlakligi ayarlamak ve asiri doygun
Dark Boost(Golge | Level 1( Seviye 1)/ olmadigindan
Glglendirme) Level 2( Seviye 2) / 4. emin olmak igin karanlk veya parlak alandaki ekran ayrintilarini
Level 3( Seviye 3)/ 5. gelistirin.
Gamma 1.8/2.0/22/24/26 Gamma ayari.
Standard
Standart modu
(Standart)
Text (Metin) Metin modu
Internet Internet modu
Eco Adjustment
(Eco Ayari) Game (Oyun) Oyun modu
Movie (Film) Film modu
Sports (Spor) Spor modu
Reading (Okuma) Okuma modu
Warm (Sicak) Sicak Renk Sicakhgi EEPROM’dan geri gagirir.
Color Temp. (Renk Normal Normal Renk Sicakhgi EEPROM’'dan geri cagirir.
Stcakiign) Cool (Soguk) Soguk Renk Sicakligi EEPROM’dan geri ¢agirir.
User (Kullanici) Kullanici Renk Sicakligi EEPROM'dan geri ¢agirir.
Red (Kirmizi) 0-100 Dijital Kaydediciden Kirmizi kazanci.
Green (Yesil) 0-100 Dijital Kaydediciden Yesil kazanci.
Blue (Mavi) 0-100 Dijital Kaydediciden Mavi kazanci.
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Off(Séniik)

DisplayHDR

HDR Picture(HDR

HDR profilini kullanim gereksinimlerinize gére ayarlayin.

(Goruntd Orani)

19°W (16:10)/
21.5"W (16:9)/
22°W (16:10)/
23"W (16:9) /
23.6"W (16:9)/
24"W (16:9)

HDR Resim) Not:
HDR icerik algilandiginda, HDR secenegi ayar icin goruntilenecektir.
HDR Movie(HDR Film)
HDR Game(HDR Oyun)
Off(Sonik)
HDR Picture(HDR HDR etkigi peqzetimi yapan gorunti renk ve kontrasti igin en uygun
Resim) hale getirilmistir.
HDR Mode Not:
HDR Movie(HDR Film) HDR icerik algilanmadiginda, HDR modu secenegi ayar icin
gOruntilenecektir.
HDR Game(HDR Oyun)
Off(Kapal) Dinamik kontrast oranini devre digi birakir
DCR
On(Acik) Dinamik kontrast oranini etkinlestirir
Color Space Yerel Panel Standart renk alani paneli.
(Renk Alani) sRGB sRGB renk alani.
Off(Kapal)
Multimedia(Coklu ortam)
LowBlue
Mode(LowBlue Internet Renk sicakligini kontrol ederek mavi isik dalgasini azaltin.
Modu)
Office(Ofis)
Reading(Okuma)
Full (Tam)/ Aspect(En
Boy)/1:1/
177(4:3)/
19”7 (4:3)/
Image Ratio 19° (5:4)

Ekran icin gorintu oranini segin.

1). “HDR Mode” (HDR Modu) etkinlestirildiginde, “Contrast ”(Kontrast), “Dark Boost’(Golge Glglendirme),“Gamma”,

“ECO Adjustment” (ECO Ayari), “Color Temp.” (Renk Sicakligi), “Color Space”(Renk Alani), “LowBlue Mode” (LowBlue

Modu) disindaki tim 6geler ayarlanamaz.

2). “HDR” etkinlestirildiginde, “HDR Mode” (HDR Modu), “Brightness” (Parlaklik), “Contrast "(Kontrast), “Dark Boost”
(Golge Guglendirme),“Gamma”, “ECO Adjustment” (ECO Ayari), “Color Temp.” (Renk Sicakhgi),“DCR”, “Color
Space”’(Renk Alani), “LowBlue Mode” (LowBlue Modu) disindaki tim 6geler ayarlanamaz.

3). “Color Space” (Renk Alani) sRGB olarak ayarlandiginda,“Contrast ”(Kontrast), “Dark Boost” (Goélge

Giiclendirme),“Gamma’, “ECO Adjustment” (ECO Ayari), “Color Temp.” (Renk Sicakligi),"DCR’,“HDR Mode”,“LowBlue

Mode” (LowBlue Modu) digindaki tim 6geler ayarlanamaz.
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PIP/PBP

NoGC

GAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

2560x1440 60 HZ Standard 70 DP

Game Setting PIP/PBP Mode

Picture

PIP/PBP

Settings

Audio

OSD Setup

Information

Main Source

Sub Source

Audio

Size

Position

Swap

PIP / PBP Mode ( Modu)

Off (KAPALI) / PIP / PBP

PIP veya PBP'yi Etkinlestirir veya Devre Digi Birakir.

Main Source (Ana Kay-
nak)

Ana ekran kaynagini secer.

Sub Source (Alt Kaynak)

Alt ekran kaynagini secer.

Audio (Ses)

Main Source (Ana Kaynak)

Sub Source (Alt Kaynak)

Ses Ayarini Devre Disi Birakir veya Etkinlestirir.

Size (Boyut)

Small (Kigtk) / Middle (Orta) /
Large (Blyuk)

Ekran boyutunu secer.

Position (Konum)

Right-up (Sag yukarr)

Right-down (Sag asagi)

Left-up

Left-down

Ekran konumunu ayarlar.

Swap (Degistir)

On (Acik): Degistir

Off (Kapal): higbir eylem

Ekran kaynagini degistirin.

Not:

1). “Parlakhk” altindaki “HDR” kapali olmayan duruma ayarlandiginda, “PIP ayari” altindaki tim 6geler ayarlanamaz.

2). OSD mendisu renk ayari sadece ana ekran igin gegerlidir, dolayisiyla ana ekran ve alt ekran farkli renklere sahip

olabilir.

3). PBP etkinlestirildiginde,HDMI/DP sinyal kaynaklari maksimum 1280X1440@144Hz 8bpc(RGB or YCbCr 444 )
¢OzUnarligind destekler; PIP etkinlestirildiginde,DP sinyal kaynaklari maksimum 2560x1440@240Hz ¢6zinarligind

destekler,HDMI sinyal kaynaklari maksimum 2560x1440@144Hz ¢6zinurlGguni destekler.
4). PBP/PIP etkinlestirildiginde, ana ekran/alt ekran giris kaynaginin uyumlulugu asagidaki tabloda gdosterilir:

PIP/PBP

Main source

HDMI1

HDMI2

DP
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Sub -source

HDMI1

HDMI2

DP
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Settings(Ayarlar)

RESOLUTION

2560x1440

Game Setting

Picture

PIP/PBP

Settings

Audio

OSD Setup

Information

NoGC

GAMING

REFRESH RATE

60 HZ

Input Select

GAMING MODE

Standard

Language

BRIGHTNESS INPUT SOURCE

70 DP

Break Reminder

Off Timer

DDC/CI

Reset

Language (Dil)

OSD dilini seg¢in

Input Select (Giris
Segimi)

Auto (Otomatik) / HDMI1 /
HDMI2 / DP

Giris Sinyali Kaynagini Segin.

Break Reminder (Mola
Animsaticisi)

Off (Kapali) / On (Agik)

Kullanici 1 saatten uzun sure araliksiz ¢alisirsa mola
animsaticisi.

Off timer (Kapanma
Zamanlayicisi)

0-24 saat

DC kapanma saatini segin

DDC/CI

evet veya hayir

DDC/CI Destegini ACIN/KAPATIN

Reset (Sifirla)

Evet veya hayir

Mentiyu varsayilana sifirlayin
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Audio (Ses)

NoGC

GAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE

2560x1440 60 HZ Standard

Game Setting
Picture

PIP/PBP

Settings

Audio

OSD Setup

Information

BRIGHTNESS

70

INPUT SOURCE

DP

Volume

(Ses Seviyes) | %1% Ses Duzeyi Ayari.

Mute(Sessiz) Off (Kapali) / On (Agik) | Sesi kapatin.
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OSD Setup (OSD Ayari)

N0C

GAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

2560x1440 60 HZ Standard 70 DP

Game Setting Transparence

Picture H. Position

PIP/PBP V. Position

SQttings Time out

Audio

OSD Setup

Information

gz;zzar;ﬁzfe 0-100 OSD’nin saydamhgini ayarlayin
(HY.. T(?)?E?nr; 0-100 Ekran menusunin yatay konumunu ayarlayin.
YDPE(S)::'J);) 0-100 Ekran menusinun dikey konumunu ayarlayin.
Z—Zir:ri(;%t@lml) 5-120 OSD Zaman Asimini ayarlayin
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Information(bilgi)

RESOLUTION REFRESH RATE

2560x1440 60 HZ

Game Setting
Picture
PIP/PBP
Settings

Audio
OSD Setup

Information

N0C

GRAMING

GAMING MODE

Standard

Model Name

Resolution

HDR
Sync

Serial Number

24

BRIGHTNESS INPUT SOURCE

70 DP

Q25G4SR

2560(H)x1440(V)/60HZ

SDR
Adaptive-Sync
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LED gostergesi

Durum LED Rengi
Tam Gug¢ Modu Beyaz
Etkin Kapali Modu Turuncu
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Sorun Giderme

Sorun ve Soru

Olasi Cozimler

Giig LED’i AGIK Degil

Gug digmesinin ACIK oldugundan ve Gii¢ Kablosunun toprakl gii¢ prizine ve
monitdre dizgun baglandigindan emin olun.

Ekranda goriinti yok

# Glg kablosu dizgun baglanmig mi?
Gu¢ kablosu baglantisini ve gli¢ kaynagini kontrol edin.

# Kablo diizgin baglanmis mi?
(HDMI kablosu kullanilarak baglanmis)
HDMI kablosu baglantisini kontrol edin.
(DisplayPort kablosu kullanilarak baglanmis)
DisplayPort kablosu baglantisini kontrol edin.
* HDMI/DisplayPort girisi her modelde yoktur.

# Gug aclksa, gorilebilen ilk ekrani (oturum agma ekrani) gérmek icin bilgisayari
yeniden baslatin.
ilk ekran (oturum agma ekrani) gériiniirse, bilgisayari uygulanabilir modda
(Windows 7/8/10 igin glivenli mod) baslatin ve ekran kartinin frekansini
degistirin.
(Optimum Co6zinurligl Ayarlama kismina bagvurun)
ilk ekran (oturum agma ekrani) gérilnmezse, Servis Merkeziyle veya bayinizle
iletisime gegin.

# Ekranda “Girig Desteklenmiyor” mesajini gorebiliyor musunuz?
Ekran kartindan gelen sinyal, monitériin diizgin bigimde isleyebilecegi en fazla
¢6zunlrligu ve frekansi astiginda bu mesaji gorebilirsiniz.
Monitériin diizglin bicimde isleyebilecegdi en fazla ¢ézunurligu ve frekansi
ayarlayin.

# AOC Monitér Surdculerinin yukli oldugundan emin olun.

Resim Belirsiz ve Hayalet
Golge Sorunu Var

Kontrast ve Parlaklik Kontrollerini ayarlayin.

Otomatik ayarlamak igin basin.

Bir uzatma kablosu veya anahtar kutusu kullanin. Monitéri dogrudan arkadaki
video karti ¢ikigl konektoriine takmanizi dneririz.

Gorintii Sigriyor, Titriyor
Veya Goriintiide Dalga Deseni
Goriniiyor

Elektrik paraziti olusturabilecek elektrikli cihazlari monitdrden mimkun oldukga
uzaga yerlestirin.

Monitériinuzin kullandiginiz ¢oézunurlikte ayarlayabileceginiz maksimum yenileme
hizini kullanin.

Monitor Etkin Kapali Modunda
Takili Kald1”

Bilgisayar Gu¢ Anahtari ACIK konumunda olmalidir.

Bilgisayar Video Karti yuvasina sikica oturmalidir.

Monitérin video kablosunun bilgisayara dogru takildigindan emin olun.

Monitériin video kablosunu inceleyin ve pimlerden hicbirinin egilmediginden emin
olun.

CAPS LOCK LED'ini gdzlemlerken bilgisayarinizin klavyedeki CAPS LOCK tusuna
basilarak galistigindan emin olun. CAPS LOCK tusuna bastiktan sonra LED ACIK
veya KAPALI olmalidir.

Birincil renklerden biri eks_ik
(KIRMIZI, YESIL veya MAVI)

Monitdriin video kablosunu inceleyin ve pimlerden higbirinin hasar gérmediginden
emin olun.
Monitériin video kablosunun bilgisayara dogru takildigindan emin olun.

Goriintiide renk hatalar var
(beyaz, beyaz goriinmiiyor)

RGB rengini ayarlayin veya istenen renk sicakligini segin.

Ekranda yatay veya dikey
bozukluklar var

SAAT ve ODAK 06gesini ayarlamak igin Windows 7/8/10/11 kapatma modunu
kullanin.
Otomatik ayarlamak igin basin.

Diizenleme ve Servis

Latfen CD kilavuz ya da www.aoc.com’da ( Destek sayfasinda llkenizde satin
aldiginiz modeli bulmak, Diizenleme ve Servis Bilgileri’ni bulmak i¢in) bulunan
Diizenleme ve Servis Bilgileri'ne bakiniz.
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Teknik Ozellikler

Genel Ozellikler

Model adi

Q25G4SR

Sirus sistemi

TFT Renkli LCD

Panel Gorilebilir Resim Boyutu 62,0 cm gapraz
Piksel aralig 0,2115mm (Y) x 0,21015mm (D)
\Video HDMI Arabirimi ve DisplayPort Arabirimi
'Yatay tarama araligi 30k~450kHz
?(,\jl‘:(ys E‘L?:;a Boyutu 541,44mm
Dikey tarama araligi 48~300Hz
(D,\'A';elé If]‘lr;‘:)‘a Boyutu 302,616mm
En uygun 6n ayarli ¢ézinUrlik  |2560x1440@60Hz
Digerleri Max resolution 2560x1440@300Hz
Tak ve Kullan VESA DDC2B/CI

Glc Kaynagi 100-240V~ 50/60Hz 1,5A
Tipik (varsayilan parlaklik ve 3w
kontrast)
Giic Tiiketimi En fazla (parlaklik = 100, kontrast = <51\
100)
Beklemede modu <0,5W
» . Konektor TUri HDMIx2/DisplayPort/Kulaklik gikisi
Fiziksel Ozellikler— — —
Sinyal Kablosu Turi Cikarilabilir
Calisirken 0°C~40°C
Sicaklik
Kapaliyken -25°C~ 55°C
Calisirken %10 ~ %85 (yogunlagsmayan)
Cevresel Nem —
Kapaliyken %5 ~ %93 (yodunlagsmayan)
) . ) Calisirken 0 m ~ 5000 m (O ft ~16404 ft)
Denizden Yukseklik
Kapaliyken 0m~ 12192 m (0 ft ~ 40000 ft)
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On Ayarh Gériintiileme Modlari

STANDART COZUNURLUK(+1Hz) YATAY FREKANS (kHz) DIKEY FREKANS (Hz)
640x480@60Hz 31.469 59.94
640x480@72Hz 37.861 72.809
VGA 640x480@75Hz 375 75
640x480@100Hz 50.313 99.826
640x480@120Hz 60.938 119.72
800x600@56Hz 35.16 56.250
800x600@60Hz 37.88 60.317
800x600@72Hz 48.077 72.188
SVGA 800x600@75Hz 46.875 75.000
800x600@100Hz 62.760 99.778
800x600@120Hz 76.302 119.972
1024x768@60Hz 48.36 60
1024x768@70Hz 56.476 70.07
XGA 1024x768@100Hz 80.448 99.811
1024x768@120Hz 97.551 119.989
1280x1024@60Hz 63.981 60.020
SXGA
1280x720@60HZ 44.772 59.855
1920x1080@50Hz 28.125 50.00
Full HD 1920x1080@60Hz 67.500 60.00
1920x1080@120Hz 135.000 120.00
QHD (DisplayPort) 2560x1440@100Hz 88.860 60.00
2560x1440@60Hz 151.000 100.000
2560x1440@120Hz 183.0 120
2560x1440@144Hz 222 144
QHD 2560x1440@165Hz 247.665 165
2560x1440@200Hz 304.000 200
2560x1440@240Hz 364.802 240
2560x1440@270Hz 399 270
2560x1440@300Hz 441.0 300
IBM MODES
DOS 720x400@70Hz 31.469 70
MAC MODES
VGA 640x480@67Hz 35 67
SVGA 832x624@75Hz 49.725 75
XGA 1024x768@75Hz 60.241 75

Not: VESA standardina gore, farkli isletim sistemleri ve ekran kartlarinin yenileme hizi (alan frekansi) hesaplanirken
belirli bir hata (+/-1Hz) olabilir. Uyumlulugu artirmak icin, bu triinin nominal yenileme hizi yuvarlanmistir. Litfen asil

Urtine bakin.
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Pim Atamalari

[T 11 'Ill‘H'H;E

18 2
19 Pimli Renk Goériintiuleme Sinyali Kablosu
Pin No. |Sinyal Adi Pin No. Sinyal Adi Pin No. [Sinyal Adi
1. TMDS Veri 2+ 9. TMDS Veri 0- 17. DDC/CEC Toprak
2. TMDS Veri 2 Kalkani 10. TMDS Saat + 18. +5V Glig
3. TMDS Veri 2- 11. TMDS Saat Kalkani 19. Calisirken Takmayi Algilama
4. TMDS Veri 1+ 12. TMDS Saat-
5. TMDS Veri 1 Kalkani 13. CEC
6. TMDS Veri 1- 14. Ayrildi (N.C. aygitta)
7. TMDS Veri 0+ 15. SCL
8. TMDS Veri 0 Kalkani 16. SDA
zn%m P al_ﬂ]. 2
20 Pimli Renk Géruntileme Sinyali Kablosu
Pim No. Sinyal Adi Pim No. Sinyal Adi
1 ML_Serit 3 (n) 11 GND
2 GND 12 ML_Serit O (p)
3 ML_Serit 3 (p) 13 YAPILANDIRMA1
4 ML_Serit 2 (n) 14 YAPILANDIRMA2
5 GND 15 YRD_KANAL(p)
6 ML_Serit 2 (p) 16 GND
7 ML_Serit 1 (n) 17 YRD_KANAL(n)
8 GND 18 Calisirken Takmay1 Algilama
9 ML_Serit 1 (p) 19 DP_PWR’ye don
10 ML_Serit 0 (n) 20 DP_PWR
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Tak ve Kullan
Tak ve Kullan DDC2B Ozelligi

Bu monitér VESA DDC STANDARDI’'na gére VESA DDC2B 6zellikleriyle donatiimistir. Monitoriin ana bilgisayar sistemine
kimligini tanimlamasi igin bilgilendirmesine ve kullanilan DDC dizeyine gore ekran 6zellikleri hakkinda ek bilgileri
iletmesine izin verir.

DDC2B, 12C protokoliine gére iki yonli bir veri kanalidir. Ana bilgisayar DDC2B kanali tzerinden EDID bilgilerini
isteyebilir.

Holmil

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE
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